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TO JE ŽIVOT 


Přichází podzim roku 2006 a já si 
v posledních měsících kladu otáz- 
ku, zda s ním nepřichází také 
podzim života PlayStation 2. 
Odpověď není jednoznačná. 

Do určité míry jde o psycholo- 
gický „problém“ související 
s faktem, že do půl roku budou 
koexistovat dvě generace do- 
mácích PlayStation (ano, přátelé, 
pokud jste o tom ještě neslyšeli, 
vydání PS3 v Evropě bylo odsunu- 
to na březen 2007). S jednou jsme prožili krásný kus života, 
jsme plni vzpomínek na desítky vzrušujících PS2 okamžiků. 
Ta druhá je čerstvá, plná tajemné síly, vzbuzuje téměř po- 
svátnou hrůzu a deklaruje, že jí patří budoucnost. Vezměte si 
třeba, jak vydavatelé propagují svoje multiformátové hity — 
pokud nám pošlou screenshoty, jsou téměř vždy z next-gen 
verze, protože vypadají ostřeji a lákavěji. A tak někdy člověk 
úplně zapomene, že letos na PS2 vychází Call Of Duty 3, Need 
For Speed: Carbon nebo další Tony Hawk. Moc rádi bychom 
otiskli článek třeba o nadějné závodní hře Test Drive: 
Unlimited, jenže z Atari PS2 obrázky prostě nedostanete. 

Obvykle jde o úhel pohledu. Pokud patříte do úzké skupi- 
ny avantgardních pokrokářů, kteří synchronizují tep s konzo- 
lovým životními cykly, pohřbíte PS2 v okamžiku startu PS3 
a ještě přitom budete výskat radostí. Většina našich čtenářů 
hádám patří do střední racionální kategorie, na kterou víc než 
hardwarová muskulatura udělá dojem kvalita her. Nejspíš vás 
několik PS3 titulů hodně zaujalo, ale současně máte zálusk 
na celou řadu chystaných PS2 her. Ve vašich očích by byla 
hloupost „utrácet“ tu postarší dámu dřív, než jste si mohli 
zahrát Kingdom Hearts II, Final Fantasy XII, God Of War II, 
nebo třeba Canis Canem Edit (dříve Bully). PS3 si nejspíš poří- 
díte do roka, maximálně dvou let, ale i kdyby to bylo v „den 
D“, tak s příjemným vědomím, že díky zpětné kompatibilitě 
v'ní pořád bude žít potenciál PS2. 

„ Nakonec je tu skupina lidí, kteří do našeho vlaku nastou- 


jim rodinné finance nedovolily zakoupit si PS2 jízdenku dřív, 
než ceny konzole a her klesly pod jistou úroveň. Pro takového 
člověka bude samozřejmě PS3 po určitou — spíše delší — dobu 
nehorázným luxusem. Má on důvod k obavám? Má mít pocit, 
že se dostavil na hostinu ve chvíli, kdy se na stolech válejí už 
jen zbytky a všichni jsou na odchodu? Nemohu mluvit za něj, 
ale předpokládám, že by si mohl vybírat z bohatého katalogu 
PS2 her, které za ta léta „prošvihl“. A z hlediska budoucnosti? 
Opozdilec si může gratulovat, že nezvolil Xbox nebo 
GameCube, protože oba méně úspěšní konkurenti PS2 umírají 
zcela jednoznačně. Stomilionová základna Dvojek oproti tomu 
skýtá slušnou záruku trvanlivosti. Ode dneška za rok patrně 
zřídne četnost titulů kalibru Just Cause, ale proud novinek 
bude stále dost silný, aby zajistil PS2 důstojné stáří. Jinými 
slovy, ať už patříte do kterékoli výše zmíněné skupiny, pře- 
staňte si dělat starosti a v klidu užívejte všechno dobré, co 
vám (jakákoli!) PlayStation nabízí. (1 
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Řádí v Lego Star Wars II 
Exkluzivní recenze STRANA 76 
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NAJDĚTE 5 ŠKORPIÓNŮG: 1/5. 
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Pozorně si prohlédněte tento 


symbol škorpióna, a kdykoli při o 
listování tímto číslem na něj narazíte, 8 


zapište si číslo stránky. Až budete mít dohro- 
mady 5 znaků, pošlete nám SMS (podle níže 
uvedených pokynů). Pokud budete mít štěstí, 
třeba na vás padne los a vyhrajete jednu 

z pěti plných verzí GTA: Liberty City Stories! 


VH RAUTE 
5 HER 


GTA: 
LIBERTY CITY STORIES 


Odpovídat lze pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to ve tvaru: 
VOGEL STIR *xx*xx*xxbochxx* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 


Za každé xx dosaďte číslo stránky, na které jste objevili hledaný symbol. 
Slovo VOGEL oddělte od příznaku STIR mezerou. Příznak STIR, čísla strá- 
nek a kontaktní informace (nejsou povinné) na sebe oddělte 
hvězdičkou, nebo čárkou. 


Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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TRENDY A NOVINKY Z ŘÍŠE PLAYSTATION VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 
006 TOKYO GAME SHOW 2006 042 JOHN W00'S STRANGLEHOLD 


Vyhlídka na zásadní událost tohoto roku John Woo tvoří v této videohře regulérní 
volné pokračování legendárního Hard Boiled. 


008 F.E.A.R, Šest stran podrobností a dojmů! 

První PS3 screenshoty = 

048 KONZOLOVÉ VÁLKY od Y/ 

009 BULLY (ALIAS CANIS CANEM EDIT) Na prahu další velké hardwarové bitvy se Jy » 

Epizoda I: Pomsta šprtů díváme do minulosti konzolového byznysu. lí 1 
010 NEXT-GEN STAR WARS Může nás historie něčemu naučit? , p! 

Euphoria a DMM ve službách rytířů Jedi 056 THE SIMS 2: PETS / kalů: 
012 TUROK Sedm důvodů, proč jsou virtuální mazlíčci 066 JUST CAUSE SP, J Í 

Prehistorický teror o ti organičtí. Neberte to ale moc Obálková hra v péči Petra Bulíře 
013 JEANNE D'ARC 071 B-BOY 

Deseti tahy na hranici 060 KRONIKA HITMAN 6 f Došly náměty? 

Plešoun má na kontě už čtyři pozoruhodné 

013 STAR WARS: LETHAL ALLIANCE hry. Jeho postup na cestě ke slávě sledujeme 072 NHL 07 

Síla do kapsy krok za krokem. „s Umí česky! 

. A navíc je docela dobré! -S 


014 KDE JE JIM KONEC? 


Killing Day, Theseis a další nezvěstní 


015 RŮŽOVÁ MÁNIE 
Cukrkandlové PS2, PSP 


075 MADDEN NFL 07 
Nesmysl nemusí být vždycky kulatý. 


076 LEGO STAR WARS II: 


THE ORIGINAL TRILOGY 
016 PRO EVO SOCCER Nejlepší Star Wars hra vůbec? 
PS3 detaily 
080 FIFA 07 


018 SVĚT V OBRAZECH 


Garance čerstvosti 


019 KALENDÁŘ NN 
pojené Yo konesroku VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 


022 GOD OF WAR II 


Bůh versus Osud 


024 SCARFACE: THE WORLD IS YOURS 


Sex, drogy a Pacino 


025 THE LEGEND OF SPYRO: 
A NEW BEGINNING 
Dračí reparát 087 ULTIMATE GHOSTS 'N GOBLINS 


Zdařilá modernizace retro legendy 


Umí česky! A taky je docela dobrá! 
083 NBA LIVE 07 


Česky neumí, ale komu to vadí? 


084 RESERVOIR DOGS 


Šílenec z videopůjčovny nebude mít radost. 


085 CURIOUS GEORGE 
Nebuď zvědavý, Jirko, budeš brzo starý. 


086 DEVIL MAY CRY 3: SPECIAL EDITION 


Příklad platinovky hodný následování 


026 MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON 
Naděje a hrozby 087 GUITAROO MAN LIVES! 


Kosmický kytarista znovu zasahuje. 


028 ERAGON 


Letošní rádoby „Pán prstenů“? 


029 KINGDOM HEARTS II 


Ve výtečné formě! 


030 THE SOPRANOS 


Vzali nás do rodiny. INFOSTRÁNKY A FILMY 
033 FREERUNNING 003 ÚVODNÍK 

Během proti zdraví 089 OBSAH DVD 
034 HALF-LIFE 2 090 MÉDIA 


ulit pro PS3 Co nového ve světě DVD filmů 


M 05 PRoJecr o 092 PŘEDPLATNÉ 0PS2 
ext-gen triky * 
038 GRAND zk 0: = 26 vědět, jak končí 
VICE CITY si i Tomb Raider: Legend. 
Stalo se před třemi lety... 
040 KILLZONE: LIBERATION W ee 
Report z Amsterdamu 098 PŘÍSTÍ CISLO 
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> FŘED TŮKIEH 


Na domácí půdě Tokyo Game Show 
2006 Sony konečně vyloží karty 


Minule jsme se na tomto místě těšili na slasti Games Convention v Lipsku. 
Zejména jsme doufali, že se dozvíme podrobnější informace ohledně uvedení 
PS3 — sice víme, kdy a za kolik (tedy přibližně, maloobchodní cena pro Česko 
není zatím oficiálně potvrzena), záhadou však zůstává například sestava her, 
které budou k dostání. Také jsme se těšili, že třeba uvidíme způsob balení včetně obsahu 
krabice, na kterou všichni poctivě spoříme, že uslyšíme mnohem víc o online službách, že 
se dozvíme, jaké dodatečné periferie jsou v plánu apod. Navíc pořád kolují lákavé fámy 
o tom, že Sony stále ještě tají nějaký ten zásadní trumf, velké překvapení na závěr před- 
launchové kampaně. 
Takže, abychom to vzali stručně, Lipsko v tomto ohledu nebylo nijak uspokojivé. Před- 
pokládaná tisková konference se ukázala být jen novinářským rautem, kde jsme se sice 
kvalitně napapali, ale z PS3 viděli akorát nezapojené konzole a sbírku videoklipů. Veškeré 


4 sprcha ve formě 
dená č taunche PS3 


— 


naděje se tedy upnuly k Tokiu, kde se v týdnu, kdy vychází toto číslo 0PS2, koná již tradič- 
ně Tokyo Game Show, největší (co do návštěvnosti) videoherní výstava na světě. Jednak 
proto, že Sony už dál oznámení zásadních chybějících detailů odkládat nemůže (další tako- 
vá příležitost do 11. listopadu, kdy startuje PS3 v Japonsku, nebude), a jednak také proto, 
že bylo potvrzeno, že na místě bude spousta PS3 stojanů, na kterých se bude předvádět 27 
hratelných ukázek. Zkrátka všechno ukazovalo na masivní ofenzivu. 

Výprava 0PS2 je právě nyní na cestě do Japonska, a tak vám zaručujeme, že příští číslo 
bude plné dojmů z první ruky. Pojďme se však nyní podívat na několik zásadních titulů, 
které byly pro TGS oznámeny, a říci si, co od nich můžeme čekat. Přeskočíme pár Mahjongů 
(tradiční japonská stolní hra) a Pachinků (simulátory místních výherních automatů) a za- 
měříme se rovnou na ty nejlákavější pecky. V seznamu 27 her jsou mimo jiné, v abecedním 


BLADE STORM: 
HUNDRED YEARS 
WAR 


Vývoj Omega Force/Vydavatel KOEI 
Typ hry bojová akce/0DV listopad 


Hra od stejných lidí, kteří nás už šest let 
ládují sérií Dynasty Warriors. | kdyby se 
výrazně nelišila, na PS3 budou hromadné 
válečné scény určitě hezké pokoukáníčko. 
My ale doufáme, že Omega Force nestartuje 
novou sérii proto, aby dělala další DW. Podle 
jediného dosud vydaného videa těžko sou- 
dit, jde o sestřih bitevních scén, ve kterých se 
pohybuje opravdu hodně jezdců a pěšáků. 


CODED ARMS: 
ASSAULT 


Vývoj Konami/Vydavatel Konami/ 
Typ hry sci-fi FPSIODV 01 2007 


Coded Arms původně vznikly jako střílečka 
pro PSP, a i když se nedá říci, že by tato FPS 
fungovala na handheldu nějak mimořád- 
ně, na PS3 vypadá přinejmenším zajímavě. 
Téma je inspirováno klasickým kyperpun- 
kovými sci-fi — bojujete ve virtuálním pro- 
storu počítačové sítě jako personifikovaný 
antivirový program proti personifikovaným 
„zlým“ programům. Nebojte se, nejde 

o žádnou výstřední pitominu, pokud si 
odmyslíte příběh, hra působí jako normální 
akce. Pobyt uvnitř kyberprostoru vám jen 
připomíná rozpadávání se objektů na 
pixely — v tu chvíli si uvědomíte, že to není 
realita, co vás obklopuje, nýbrž svět jed- 
niček a nul. Coded Arms: Assault si na TGS 
zahrajeme poprvé a jsme zvědaví, jestli má 
v husté konkurenci FPS co předvést. 
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EVERYBODY"S GOLF 


Vývoj Sony/Vydavatel Sony/ 
Typ hry arkádový golfl0DV přelom roku 


Everybody's Golf (v Japonsku známý 
jako Minna no Golfa v USA pod názvem 
Hot Shots Golf) nás ani jednou nezkla- 
mal. Královsky pobavil na PSone, po 
delší odmlce se zaskvěl na PS2 a dodnes 
patří mezi nejdoporučeníhodnější 
tituly pro PSP. Víme, co od něho čekat, 

a tak jsme víceméně zvědaví hlavně na 
bezpochyby luxusní grafiku a případné 
rozšíření v online módech. Pokud dává- 
te uvolněnosti přednost před suchopár- 
ným realismem, těšte se s námi. 


DEVIL MAY CRY 4 


Vývoj Capcom/Vydavatel Capcom! 
Typ hry fantasy akcel0DV 04 2007 


Velký návrat ve velkém stylu? Viděli 
jsme úžasné screenshoty, ale konkrét- 
ních informací je skutečně poskrovnu. 
Předpokládáme, že se Capcom bude 
držet osvědčeného modelu, úspěch 
konkurenční hry God Of War by je 
však měl donutit k určitým inovacím, 
stejně tak šance využít technologické 
možnosti nového hardwaru. Oznámení 
hratelného DMC 4 je každopádně jed- 
ním z největších překvapení TGS, jsme 
hodně zvědaví... 


GENJI 2 


Game Republic Sonyl 
fantasy akce/0DV listopad 


Na pohled nic moc. Takový byl dojem 

z pokračování akční bojovky z prostředí 
japonského feudalismu šlehnuté- 

ho východní fantasy na letošní E3. 
Předváděčka působila velmi standardně, 
staromódně — v podstatě jako grafický 
update jedničky známé z PS2. Máme 
však dobrý důvod předpokládat, že jsme 
to lepší z této (a řady dalších) her ještě 
neviděli. Velmi slibně působí novější 
Screenshoty, kde o poznání narostla úro- 
veň detailnosti (úžasné efekty plamenů) 
i pestrost lokací. No, každopádně nebu- 
deme slavit předčasně. 


MOTORSTORM 


Evolution Studios/ Sonyl 
závodní akce/0DV přelom roku 


LAIR 


Factor 5/ Sony! 


Factor 5 jsou známí jako zdatní 
řemeslníci, na kontě mají napří- 
klad vynikající Star Wars Rogue 
Sguadron II pro GameCube, jejich 
schopnost vytvořit originální hru 
bez opory licence si však ještě 
budeme muset ověřit. Lairvypadá 
ve videu nádherně — představte 
si něco ve stylu Drakengardu 

s neuvěřitelně detailní grafikou 

— animace svalstva na dračích 
končetinách patří zatím mezi 
nejkrásnější zážitky z PS3 grafiky. 
Rovněž výtvarné pojetí — chmurné 
odstíny šedi — v nás vzbuzuje 
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určitou dávku nedočkavosti. 
Bohužel, i když se chvíli uvažo- 
valo, že by Lair mohla být launch 
hra, zdá se, že vyjde nejdříve za 
půl roku. 


INZERCE 


Jedna z těch veledůležitých first-party her, která roste 
do krásy. Že bude divoká terénní jízda opravdu silným 
zážitkem, téměř zaručuje fakt, že autoři mají na triku 
vynikající sérii WRC na PS2. Offroadový element však 
bude obohacen o záměrně nerealistické pojetí, kdy 
spolu v otevřených prostorách svádějí bitvu (doslo- 

va) motorky s buginami, rallye speciály i náklaďáky. 
Přimyslete si detailní model poškození a unikátní 
terénní efekty a je jasné, že jde v první PS3 vlně o jednu 
z klíčově důležitých her. Evolution Studios na TGS slíbili 
výrazně pohlednější hratelnou ukázku než to, co bylo 
kvidění na E3. Teď už jenom tiše doufáme, že Sony pří- 
jemně překvapí a ohlásí MotorStorm rovnou na launch. 


PS3 OFENZIVA 
— DRUHA VLNA 


Tyto hry sice na TGS hratelné 
nebudou, ale minulý měsíc nás 
také zaujaly. 


Battlefield: 
Bad Company 


EA ohlásili pokračová- 
ní oblíbené multipla- 
yerové akce ve speci- 
álním provedení pro 
next-gen konzole. 


Fall Of Liberty 


Codemasters chystají alternativně his- 
torické FPS, ve kterém nacisté okupují 
Ameriku. Poněkud děsivý obrázek. 


Final Fantasy 
Versus XIII 


Jak klasická Třináctka, 
tak varianta Versus byly 
firmou Sguare Enix 


potvrzeny na TGS ve 
formě nových trailerů. 


Metal Gear 
Solid 4 


Máme domluvenou 
schůzku s tvůrci 
a chystáme hutn 


RESISTANCE: RIDGE RACER 7 


FALL OF MAN Namco/ Sony! závodní arkáda/0DV listopad materiál do příštího 
čísla plus spoustu 
Vývoj Insomniac Gamesl Sony/ M nových obrázků. 
. k 
válečná FPS] listopad Namco vysypalo ještě začátkem 


září hromadu zajímavých infor- 
mací. Vedle tradiční singlepla- 
yerové kariéry se můžete těšit na 
síťové závody s účastí 14 majitelů 
PS3 a také na onlinový koope- 
rativní mód Team Battle (jedou 
proti sobě dvě až čtyři družstva 

a vyhrávají ta, která nejefektivněji 


Tohle je mimořádně působivé. Nedávno pro- 
běhla v New Yorku speciální prezentace, která 
jasně dokumentovala skokové zlepšení kvality, 
které se dostavilo díky využití již finálních deve- 
loperských kitů. Už na E3 byl Resistance hodně 
působivý, nyní se však stává naší jedničkou 


R ku spolupracují). Vedle toho bude 

TGS Insomniac singleplayerový režim Time Attack 

svoje mach- opatřen systémem, který umožní j J d = : 

rovství přes srovnávat dosažené časy s výkony který se pojede na 44 okruzích. Resident Evil 5 

střílečky jenom hrátů s: celém a Ja0reM js: 18 pi RIVé Racer T Ticho po pěšině, ale protože jmenný seznam Sony 
potvrdí. ovšem zůstává masivní kariéra ně kvidění poprvé. neobsahuje 27 položek, někteří z nás doufají, že by 


mohlo nastat příjemné překvapení. 
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LEGENDY VE FRONTĚ 
NA SINGSTAR 


Nebyly by to ty správné Vánoce bez ale- 
spoň jednoho večera, kdy s přiopilými 
prarodičilsourozenci/sousedy vyřváváte 
se SingStarem. S ohledem na očekávané 
svátky tedy Sony plánuje další (už ani 
nevíme kolikáté) „pokračování“, SingStar 
Legends, na pozdní listopad. Jak napo- 
vídá podtitul, tentokrát by v sestavě 
nemělo být pro rychlokvašené hvězdičky 
místo. Částečně odtajněný tracklist odha- 
luje skladby jako "Smells Like Teen Spirit" 
od Nirvany, 'Imagnie' od Johna Lennona, 
"Surfin' USA" od Beach Boys nebo 'Life 

On Mars' Davida Bowieho. Prodávat se 
bude s mikrofonem, nebo bez něj za 
obvyklé ceny. 


CASH MONEY CHAOS 


Výborný název, který vůbec nic nena- 
značuje... Cash Money Chaos je nový 
projekt střílečky/logického rychlíku od 
Sony, exkluzivně pro PSP. Nečekejte žád- 
nou seriózní akci v duchu Killzone nebo 
Syphon Filter, ale vysloveně arkádovou 
záležitost, ve které se účastníci jakési 
fiktivní soutěže musí prostřílet k cenným 
výhrám. Očekávejte poněkud praštěnou 
úroveň humoru — mezi protivníky nalez- 
nete například klauny na jednokolkách, 
či mimozemská kuřata — a datum vydání 
v prvním kvartálu příštího roku. 


DROBKY 0 RESI 5 


Skoro žádná PS3 hra se nezdá tak vzdá- 
lená, jako Resident Evil 5. Capcom nás 

asi před rokem a půl nalákal několika 
prosluněnými obrázky a od té doby mlčí 
jak hrob. Nedivte se tedy, že nikoho 
nezajímá, co si myslí producent Jun 
Takeuchi o globálním oteplování. Když 

byl uviděn v Lipsku, novináři ho zahnali 
do kouta a vymáčkli z něj alespoň pár 
náznaků. Dozvěděli jsme se, že osvědčený 
kamerový systém ze čtyřky zůstane téměř 
beze změny, zároveň se však můžeme těšit 
na „obrovské“ množství novinek. Jaké? 
„Nemůžu říct“ Ale no tak, aspoň kousíček. 
„Tak dobře, silně uvažujeme o tom, že by 
se kamera při přesném zaměřování ovlá- 
dala nikoli páčkami ale pohybovým sen- 
zorem.“ 0K, jste volný, můžete jít, pane. 


> Z POKLADHIČE 
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Přítel, nebo nepřítel? © 

Pro jistotu ho nejdřív zabijte... 


- Světelné efekty enginu byly 
na PS3 výrazně vylepšeny. 


já F ra 


ŽÁDNEJ S.T.R.A.C.H. 


Slavný FE.A.R. se představuje v konzolovém provedení 


Co je to FE.A.R.? 
Mix regulérní FPS akce a survival hororu. Představte 
si třeba Black s tématem a napětím Silent 

Hillu. Nebude to úplně přesné, ale pro začátek 


(či akcelerovat sebe sama — prostě starý dobrý bullet time). 

© Je zábavné sledovat kolegy pohybující se nadlidskou 

rychlostí. Kromě zbraní a technologických vychytávek 
přicházejí dosti často ke slovu i docela obyčejné kopance 
a pěsťovky. Naší nejoblíbenější zbraní je „hřebíkomet“ 
Penetrator. 

Není tato PC hra už malinko zastaralá? 

Ano i ne. RE.A.R. v době svého vydání na PC, to jest loni 

na podzim, byl jednou z „benchmarkových“ her, na 
poměry, byť launchové, grafiky PS3 by to však 
bylo asi málo. Proto se vývojářský tým usilovně 

' snaží využít možností next-gen konzole, co to 

A jen jde. Screenshoty, které zde vidíte, pocházejí 

z PS3 verze, v Lipsku však byla předvedena demo 
hra, která mnohem víc naznačuje technologické 

pokroky. Navíc vedle singleplayeru konzolový 
RE.A.R. nabídne nové multiplayerové režimy. 

V příštím čísle OPS2 si snad povíme víc. Jil 


vystačíte. 
0 čem to tedy je? 

Hrdina je členem speciálních jednotek F.E.A.R. a byl 
vyslán na misi, jejímž cílem je zatčení banditů 
napadnuvších a okupujících důležité a nákladné 
kosmické zařízení. Brzy poté, co dorazíte na místo 
akce, však objevujete znetvořené mrtvoly 
svých kolegů a zjišťujete, že nemůžete 
navázat rádiové spojení s vnějším světem... 
Takže se už máme začít bát? 

Samozřejmě. Za prvé tu je to malé 
démonické děvčátko, které pobíhá kolem 

a šeptá vám do ucha výhrůžky smrtí, a za 
druhé, máme tu místního cvoka, Paxtona 
Fettela, jehož nejoblíbenějším koníčkem 

je polévání zdí lidskou krví následované 
vylízáním těchto zdí do poslední kapky. 
Stojí za zmínku něco, co se týče 
speciálních jednotek? 

Hi-tech bouchačky se předpokládají 
automaticky. Přeživší členové týmu 
však navíc dokáží zpomalovat 
ostatním čas 


" 


% Užse bojíte? i 
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i n ad 
MĚSTO'V PLAMENE 


Burnout'5 v čelní srážce s PlayStation 3! 


Konečně došlo k dlouho sli- 
** bovanému odhaleká člalšího 
Burnoutu, bohužel však zatím bez 
screenshotu (ilustrace k tomuto textu 


obecně. Každá křižovatka se nabízí 
jaká přležitost-k hromadné havárii. 
Kdýžzačnete kariéfu, dostanete 
neposkvměný řidičský průkaz. A pak 
už veselěsbíráte čeé puntíky, červené 
vykřičníky, DOU, Tíkejte si tomu, jak chce- 
te. Ale nebojte, policajti po vás nepůjdou. 
Jde jen o jakýsi záznam vaší nepříčetnosti, 
díky němuž se vždy kvalifikujte do závodů 
s účastí podobně postižených osob. 


Zlatým hřebem hry bude'pocho- 
pitelně next-gen grafika. 0 její podobě 
můžeme zatím jen snít (snad už jen 
měsíc, příště bychom mohli mít první 
screenshoty), ale je jisté, že Burnout 5 
bude první hra na další generaci enginu 
RenderWare, které ho EA zmocnili díky 
nákupu firmy Criterion. Nepřímo také 
bylo potvrzeno, že na tomtéž enginu 
vzniká také PS3 pokračování Black! 


stalo settp, čého se mnozí obávali. 
Burfeut askakuje na módu 
otevřených městských úrovní. Vše se 
odehraje v Paradise City — lokaci pro- 
špikované příznačně rušnou silniční 
infrastrukturou, kde budete řádit 

v duchu starých her. Design města 

je pochopitelně zcela podřízen tomu 
nejzásadnějšímu rysu hratelnosti série 
= tedy bouračkám a agresivní jízdě 


je renderovaný artwork). Předně jsme 
se dozvěděli, že se s pátým dílem série 
Burnout definitivně stěhuje na next- 
-gen. Už žádný Burnout na PS2. 
Druhá informace souvisí s dosti 
radikální změnou koncepce — ano, 
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Vykonávat spravedlnost 
je moudřejší mimo 
dohled učitelů. 


Už jsme se vážně báli, že ho matka Rockstar 
potratila. Krátce po oznámení se Bully vytratil 
z dohledu a zdálo se, že projekt je definitivně 
uložen k ledu. Naštěstí se však zdá, že ho 
vydavatelská firma pouze stáhla do ústranní, aby zby- 
tečně neprovokoval mravně uvědomělé spolky. Mezitím 
byl vývoj dokončen a hra vyjde v říjnu exkluzivně na PS2 
(Xbox verze byla opravdu zrušena). Na poslední chvíli jen 
dochází ke změně názvu na Canis Canem Edit (z latiny, 
doslova „pes žere psa“, přeneseně něco jako „zákon 
džungle“) 

Jde o „simulátor“ problémového žáka, jehož hrdinu, 
patnáctiletého Jimmyho Hopkinse, budeme sledovat jak 
při vyučování, tak zejména mimo něj. Internátní škola, kde 
hrdina tráví téměř veškerý čas včetně nocí, je sice oficiálně 
řízena sborem učitelů, ale pod jejich dohledem se tu dějí 
dosti nehezké věci. Ano, Jimmy je sice grázl jako vyšitý, 
ale má dobré srdce a bude kopat do hlav ve jménu spra- 
vedlnosti. Jeho úkolem je chránit nejohroženější minority 
- šprty, slušňáky, tlouštíky, mazánky i nóbl děti z bohatých 
rodin — před řáděním násilnického gangu, který tvrdými 
prostředky šikanuje slabší studenty. Jeho členům můžete 
dávat přes držku přímo na nádvoří, moudřejší však bude 
podnikat akce poněkud méně viditelného rázu. Jste totiž 
obdařeni „trablemetrem“, jehož úroveň se zvyšuje při 
jakékoli nekázni, jíž jsou učitelé svědky, stejně jako při 
neomluvených absencích. Když pohár trpělivosti přeteče, 
budete povoláni na kobereček do ředitelny a čekají vás 
nepříjemná omezení, která dále ztěžují postup ve hře. 


Nespoléhejte se na to, že najdete zastání u dospělých. 
Vašimi pomocníky mohou být jedině ti, které chráníte. Ano, 
jak postupně roste vaše reputace ochránce slabých, dostanou 
i šprtové a válečkové kuráž a začnou vám pomáhat. Buď vás 
upozorní třeba na přítomnost nepřítele, anebo mu rovnou 
pod vaším velením dají nakládačku. ze 


INZERCE 


Tvůrce Rezu, Tetsuya Mizuguchi, 
v poslední době opakovaně naznačuje něco 
o možném pokračování na PS2. 


Hororová akce 7he Darkness na 
PlayStation 3 má už pevné datum vydání — 
únor 2007. Podle lipského dema vypadá 
krásně! 


Obrovské RPG Elder Scrolls IV: 
Oblivion možná vyjde v konverzi na 
PlayStation 3. 


Tým, který stojí za PSP hitem 
Daxter, právě rozjíždí další projekt. 


Cryptic Studios, tvůrci PC onli- 
novky City 0f Heroes/City Of Villains, pracují na 
MMO hře pro PS3, 


P53 verze SmackDownu 2007 
byla zrušena. Hra však vyjde na PS2 a PSP 
podle plánu v listopadu. 


Sguare Enix připravují vlastní 
konzoli! 


Krásný a bezejmenný projekt 
Naughty Dog na PS3, jehož ukázka v květnu 
obletěla svět, má stanovený titul: Big. 


Epizodický survival horor Alone 
In The Dark na PlayStation 3 byl odsunut 
někam do poloviny příštího roku. 


Letecká akce Blazing Angels: 
Heroes Of World War Ilod Ubisoftu rozšiřuje 
launch nabídku PS3. 


POZDRAV Z MOSI 


Akce, horor a RPG — to je nové FPS Metro 2033 pro Play tation 3 


Píše se rok 2033 a v celém ai radioaktivita se dá vydržet. Jenže 
je tu problém. Následkem záření 


zmutovali někteří bývalí lidé v cosi 


širém světě přežilo hrůzy 
nukleární války pouze 40 000 lidí. Ti 


již dvacet let přežívají v rozvětvěřých -hodně ošklivého a zlého a rádi by si 


tunelech moskevského metra (MHD 
samozřejmě dávno nefunguje). 
Bivakují v zašlých vagónech-a-klá- 
bosí na kdysi rušných stanicích. Tam nedávno vydáná FPS Prey, nemusí 
nahoře venku to už celkem ujde; Př, Jčovát se zábavnou akcí. Autoři 
nukleární zima se chýlí ke konci- lak but víc než pěny 


na zbytku lidstva pochutnali... 
Ano, typicky béčkový příběh, 
který se však, jak ukazuje například 


ol) 


střílečku. V prvé řadě se pokusí 
skloubit akci s opravdu děsivým sur- 
vival hororem — potěmnělé chodby 
a tunely se slídícími monstry moskev- 
ského metra k tomu poskytují ideální 
kulisu. Pohyb systémem podzemky 
bude značně volný, a proto by toto 
„FPS“ mělo spíše než Doomovku 


: připomínat něco jako first-person GTA 
Svýraznými prvky RPG. Autoři ze stu- 
PE > 


dia 4A-Games slibují velmi pokročilou * 
Al nepřátel a originální gravitační 
a holografické „anomálie“, které 
sehrají v akci svou jedinečnou roli. 

Velmi raná ukázka hry 
byla k vidění na lipské Games — 
Convention, ale vzhledem Kdátu 
vydání (2008) zatím nebudeme 
dělat žádné předčasné závě 
Sledujte tento prostor. Bl ky: 
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„Mladý jedi, známý jako Darth Vader, který byl, dokud se nepřidal na stranu Temné 


4 


W *» šé 
Blíží se-nová generace Star Wars her přejmovou kon- 
zolovou genéraci. Cópak jsme sé už mockřát nespalili? 


Síly, mým učedníkem, pomohl Impériu pronásledovat a ničit rytíře Jedi...“ 


To, co zde vidíte, je z pohledu fanouš- 
ka prostě neodolatelné — bez ohledu 
na to, kolikrát jste byli při hraní naděj- 
ně působících Star Wars her zklamáni. Koukněte 
se na exkluzivní artwork: jediný jedi stojí drze 
před ztroskotaným imperiálním křižníkem, Star 
Destroyerem. Ano, je to jeho práce, ukázka 
použití Síly v takovém měřítku, kterou Hvězdné 
války dosud neviděly. Chtěli byste se to naučit? 
| Čtěte dál... 
Stará i nová trilogie jsou již kompletní, 
co ještě zbývá k vyprávění? Mnoho věcí! A ta 
nejzásadnější z nich se nachází mezi oběma 
ni. Viděli jsme Vaderovo zrození, úsvit 
mpéria. A předtím jsme viděli jejich zkázu. Ale. 
bylo mezitím, jaké je pojítko mezi Pomstou 
a Novou nadějí? Neviděli jsme honbu 
ie a Vaderův vzestup 
iva 
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kávání odhaleny ani na nedávno konané Games 
Convention v Lipsku. LucasArts ovšem opatrně 
potvrdili, že časově bude hra umístěna mezi 
události filmových Epizod III a Ms tím, že Vader 
bude přinejmenším jedním z hlavních hrdinů, 
ne-li tím nejhlavnějším. Dále se již můžeme 
pouze dohadovat. Nejspíš se objeví mix tech- 
nologií viděmých jak v Nové naději, tak v Pomstě 
Sithů. Jakási přechodová fáze. Na jedné straně 
elektrické obušky používané osobními strážci 
generála Grievouse a'na straně druhé popu- 
lární vesmírná plavidla, jako TIE Fightery a Star 
Destroyery. 

Rovněž je dobře známou skutečností, že 
společnost George Lucase právě produkuje nový 


televizní Star Wars seriál, který se plně soustředí 


na události po Pomstě Sithů a jehož hrdinové 
hledem k tomu, že 


Video z techni: 


ukazuje famó, ní (0 dema 


zní využití Síly, 


kem. Ve starších Star Wars videohrách tomu 
přitom bránily spíše překážky technologické 
než designérské. Pěknou demonstrací možností 
využití fyzikálních enginů Euphoria a Digital 
Molecular Matter se stalo technické demo, jehož 
video ukázka koluje internetem. Zde vidíme 
rytíře Jedi zametající tucty stromtrooperů vyvo- 
láváním energických vln i náznak toho, že by 
Silou bylo možno „sundat“ velkou kosmickou 
loď, Také lze vytušit, že alespoň některé kladné 
postavy budou schopné využívat schopnosti, 
které máme běžně spojené se zasvěcením do 
„temné strany“. Specificky jde například o me- 
ánísblesků rukama (jak to často a rád předvádí 
Sidious alias kancléř Palpatine). Je možné, 
a útěku před Vaderem byli nuceni 
)ufiávat zakázané oblasti svého talentu, 
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Tak seš na to dost mladej? Klikni na www.t-mobile.cz/bavse a dozvíš se víc. 


TIP: Od 12 let můžeš navíc získat zdarma kartu ALIVE se spoustou výhod. 


adej? P 


ři uzavření Účastnické smlouvy na 12 nebo 24 měsíců. 


STUNTMAN 2 


První zmínka: květen 2006 
Poslední zmínka: květen 2006 


Současný stav: Od oznámení ještě 
před výstavou E3 2006 neexistuje 
ani náznak, že by někdo na projektu 
skutečně dělal. Ostatně jeho totální 
absence na E3 nevěstila nic dobrého. 
Doslechli jsme se však, že důvodem 
mlčení bylo hledání vydavatele. Ten 
už je jasný, a tak brzy čekejte velké 
detaily. 


AVALON 


Říkejte tomu třeba předtucha... 


THESEIS 


První zmínka: květen 2005 

— oznámena pouze jako „next- 
-gen“ hra, proto mnozí považovali 
za samozřejmé, že vyjde i na PS3. 
Poslední zmínka: květen 2006 

- ve formě hratelné ukázky pro PC, 
naděje jenom zesílily... 


Současný stav: Podle slov vývo- 
jáře, Track7 Games, projekt nebyl 
nikdy na PlayStation 3 ohlášen, 
takže se bojové akce s náde- 
chem starověké historie dočkají 
asi jen majitelé PC a Xboxu 360. 
Důvodem není ani tak exkluzivita 
titulu na konkurenční platformě 
jako „nedostatečný rozpočet“. 


DARK SECTOR 


První zmínka: duben 2004 — vůbec první hra, která byla na PS3 oficiálně 
ohlášena. Poslední zmínka: květen 2005 
= na E3 se předvedla v dobrém světle, 


z ' he 
ale od té doby je zahalena tmou. 


Současný stav: Vydavatel tohoto 'ves- 
mírného Splinter Cellu se divil, proč se 
vůbec ptáme: „Samozřejmě že na tom 
makáme.“ Pevné datum vydání ovšem 
dosud stanoveno nebylo. Očekáváme 
další podrobnosti již za měsíc. 
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KDE JE JIM KONEC? 


Ověřili jsme stav několika nepolapitelných projektů pro PS3 


P NI-OH 


První zmínka: listopad 2004, když Climax před- 
váděl novinářům své next-gen technologie. 
Poslední zmínka: nepočítáme-li výskyt v sezna- 
mech, není od té doby o Avalonu vidu ani slechu. 


Současný stav: Studio bylo v reakci na náš 
dotaz velmi zdrženlivé. Dostali jsme z nich jen 
stručné „no comment“. My se však zatím této 
futuristické taktické akce nevzdáváme. Proč? 


KILLING DAY 


První zmínka: květen 2005 
(tiskovka Sony na E3) 
Poslední zmínka: květen 2005 


Současný stav: Ubisoft na výslovný dotaz 

potvrdil nejhorší obavy — Killing Time již neexistuje. 
Klademe si otázku, zda jej vydavatelé vůbec někdy 
mysleli vážně, zda nešlo jen o snahu upoutat pozornost 
během ostře sledované tiskové konference Sony na E3 
2005. Jasné je, že Ubisoft má nyní docela jiné priority: 
Assassin's Creed, Rainbow Six: Vegas, Brothers In Arms: 
Highway To Hell a Ryman Raving Rabbids. 


První zmínka: květen 2005 — v rámci tis- 
kovky Sony 

Poslední zmínka: v březnu 2006, když 
došlo ke zpoždění launche PS3, bylo datum 
vydání Ni-0h změněno na „TBC“. 
Současný stav: Mrtvola. KOEI podle všeho 
zrušila tento projekt, který asi nikdy nebyl 
míněn tak docela vážně. V úvahách byl též stejnojmenný film, který 
byl oficiálně zrušen už loni. Jakýmsi nástupnickým projektem, který 
je původní koncepci v mnoha ohledech velmi podobný, by měla 
být akce Blade Storm: Hundred Years War, jež vyjde na PS3 v únoru 


ša čo 4 2007. Vedle toho KOEI chystají futuristický závodní Fatal Inertia. 


POSSESSION 


První zmínka: prosinec 2004 — ohlášen pouze jako „next-gen“ 
titul, potvrzení pro PS3 proběhlo až v lednu 2006. 
Poslední zmínka: únor 2006 


Současný stav: Zombijský 
festival je stále živý 

a (v rámci možností) zdravý 
— mezitím však prošel 
mnoha radikálními 
změnami. 0 co jde 
konkrétně? Vývojářské studio 
Volatile drží zatím jazyk za 
zuby, ale přislíbilo zásobit 
nás novými podrobnostmi 
do konce roku. 


ENDLESS SAGA 


První zmínka: červenec 2005 
- korejský vydavatel ohlásil 
hru exkluzivně na PC a PS3. 
Poslední zmínka: duben 2006 
= v souvislosti se spekulací, že 
bude k vidění na E3, tam však 
nakonec chyběla. 


Současný stav: Saga skončila dřív, než vůbec začala. Nedávno firma Webzen ofi- 
ciálně zrušila tento projekt MMORPG hry. Prý nastaly nepřekonatelné problémy 

s designem hry, možná ve skutečnosti zjistili, že nemají šanci konkurovat zave- 
deným značkám, jako Final Fantasy XI a World Of Warcraft. 


Nejen Sony surfuje na růžových vlnách... 


Dámská žiletka, nebo telefon? 


Chlapský svět akčních videoher už 

+ nikdy nebude takový, jaký jsme ho 
doposud znali. V srpnu totiž zachváti- 

la výrobce konzol růžová mánie, která bez 

milosti proměňuje všechny důstojné přístroje 

v nábytek do domečku pro panenky. 

V čele tohoto hnutí, zdá se, stojí Sony, která 
ohlásila uvedení obou aktivních formátů v ba- 
revném provedení zacíleném na osmileté hol- 
čičky, mimořádně citlivé muže a růžové pantery. 
Limitovaná edice „Pink PlayStation 2“ bude 
v prodeji od 1. listopadu a obsáhne hned dvojici 
DualShocků 2 a paměťovou kartu — vše samo- 
zřejmě v provedení, které by neinformovaného 
člověka mohlo přimět, aby se zakousl. Důvod 
k uvedení této odrůdy konzole vysvětlil Dan Hill, 
brand manager PS2 pro Evropu, slovy: „Růžový 
PlayStation 2 je čerstvý, funky a módní a dále 
posílí vzrůstající popularitu a její význam zábav- 


Naše milované konzole s jahodovou příchutí... JE 
nou novou proměnou.“ Balíček, označova- 
ný kvůli nadstandardní výbavě jako „Value ! 


Pack“, bude v prodeji za doporučenou cenu 
necelých pěti tisíc Kč. Současně došlo ke 
snížení doporučené ceny klasického macho 
PS2 na úroveň pod 4000 Kč. 
Tím to ale zdaleka nekončí. Růžové 
modifikace si rovněž dočká PSP, jež bude - 
vbalíku „Value Pack“ k dostání ještě o pár | 
dní dříve, počínaje 27. říjnem. Produkt 
zvaný P!nk PSP je růžový ze dvou důvodů — 
jednak aby se více líbil výše uvedeným děv- 
čátkům a jednak kvůli spojení s popovou 
zpěvačkou P!nk (proto ten vykřičník). 


Kromě toho, že se na vás umělkyně U É m 
šklebí z krabice, její účast se proje- ď O 

vuje i přiložením exkluzivního < 2.: © Ů i 

UMD dovnitř. Cenově by se P!nk ď O) 

PSP mělo v této konfiguraci " 

dostat pod doporučenou úro- 


veň 7000 Kč. Nyní jsme zvláště 
zvědaví na billboardovou kam- 
paň nizozemské pobočky Sony. © 
Prý se uvažuje o vepříkovi, který by dával 


jezevčíčky. 
nakládačku bílé kryse a černé kočce. 
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CO JSME PRO VÁS PŘIPRAVILI? 


SLEVU NA PŘEDPLATNÉ VŠECH TITULŮ VE VÝŠI 10 % 
Ke každému předplatnému navíc ZDARMA 


balíček 3 filmů na DVD ď 


» VÝRAZNÉ SLEVY NA JEDNOTLIVÉ VÝTISKY 


APOPARKG 


Hote voRoKEz 77 


Hotej V : 


da 
ENTRU, BRATISLAVA WIEN 


počítač LEVEL PlyStaiion.c svějVD Z 


U „PŘEDPLATITELE (ne 


CENTRUM 


Wshon 


V pavilonech B, D a V 
na brněnském Výstavišti 


VOGELBURDA 
COMMUNICATIONS 


1 li 
sů 
Něco pro virtuální 


X 


inve 


A NAVÍC PIVO PRO KAŽDÉHO PLNOLETÉHO 
alko pro předplatitele neplnoleté) 


IN 


> HÁDĚJHOSAÁURUS 


Pravidlo číslo jedna pro případ, že byste se 
chtěli pouštět do vývoje sci-fi střílečky s di- 
nosaury: soustřeďte se na co nejrealističtější 
a nejděsivější vzhled prehistorických ještěrů, 
protože podle nich budou vaši hru hodnotit zákazníci. 
Soudě podle screenshotů hry Turok (PlayStation 3), které 
jsou postupně zveřejňovány, si právě toto doporučení 
vzali autoři, stejně jako marketingové oddělení vyda- 
vatele, k srdci. Koneckonců proč se nepochlubit, když 
máte ve hře ty nejdetailnější dinosauří potvory, kterých 
byl svět svědkem od časů filmového Jurského parku? 

„Hodně jsme se soustředili na to, aby každé setkání 
s praještěrem působilo opravdu hrůzostrašně,“ vysvět- 
luje pohnutky svého týmu Josh Holmes, ředitel vývojář- 
ského studia Propaganda Games v exkluzivním rozho- 
voru s 0PS2. „Když vás dinosaurus nebo jiný tvor srazí 
k zemi, bude mít tendenci na vás ještě skočit a dorazit 
vás, dokud se nedokážete bránit. V takové situaci se 
v zoufale snažíte o záchranu holého života. Pokud na 
vás skutečně dopadne, máte už malou naději. Musíte 
rychle tasit nůž, bodat a doufat, že protivník kvůli 
bolesti na chvíli ustoupí a dá vám šanci uniknout. Tyto 
situace, které se ve hře vyskytují v reálném čase, nazý- 
váme 'drbání dinosaurů'“. Drbání dinosaurů? Vlastně to 
docela odpovídá. 

Byla nám předvedena ukázka a skutečně půso- 
bila velmi intenzivně, dalo by se říci téměř hororově. 
V jedné scéně byl hlavní hrdina, Joseph Turok, sražen 
k zemi velociraptorem. Potvoru pak musel řezat a bodat 
do čenichu, aby jí nedovolil kousnout. Ovládací inter- 
face „drbání dinosaurů“ je svým způsobem podobný 
zakončovacím kombům God 0f War. A podobně-jako ve 


Věříme, že Turok 
bude kvalitní hra. 
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TUROK VE VÝV 


Nové screenshoty a informace ukazují dílo 
Propaganda Games v dobre kondici. 


vzorové hře se rytmicky ovládané skriptované sekven- 
ce liší podle situace a v závislosti na druhu ještěra, se 
kterým máte právě tu čest. Jsme hodně zvědaví, jak si 
Joseph Turok poradí, až před jeho obličejem budou cva- 
kat čelisti tyranosaura. 

Pochopitelně jde jen o drobný prvek v mozaice 
epické akční hry a autoři si přejí, aby napětí a intenzita 
nikdy nepolevovaly. Snahou výtvarníků je proto vyro- 
bit maximálně realistické modely potvor a animátoři 
je rozhýbávají s mimořádnou pečlivostí, aby podtrhli 
agresivitu druhohorních vládců země. Každý dinosaurus 
bude opatřen „modelem poškození“, takže jej budete 
moci zabít jak přesnou ranou do spánku (mimořádně 
těžké vzhledem k prudké pohyblivosti), tak i postupným 
odstřelováním končetin. Ve hře budou situace, kdy bude 
lepší ještěra spíše zmrzačit než ho rovnou zabít. 

Ptáte se proč? Vzpomeňte na videoherního King 
Konga. Podobně i svět Turoka je opatřen realistickým 
a reagujícím modelem potravinového řetězce. Můžete 
nám to přiblížit? Josh ochotně vysvětluje: „Dinosauři 
jsou obdařeni dravčí inteligencí a přirozeně budou úto- 
čit na jedince (ať už jiného dinosaura, nebo člověka), 
pokud u něho ucítí slabost — že by se mohl stát snad- 
nou kořistí. Dále tito tvorové útočí, pokud cítí nebezpe- 
čí, funguje tedy i pud sebezáchovy. Vy těchto instinktů 
můžete využít k cílené manipulaci, můžete je přimět, 
aby útočili na sebe navzájem, nebo aby se postarali 
o vaše lidské nepřátele.“ 

Pokud vás zaujaly tyto náznaky hratelnosti, máte 
před sebou ještě poměrně dlouhé čekání. Datum'výdání 
je vágně stanoveno na „polovinu roku 2007" Ale dó té 
doby se s Turokem v 0PS2 ještě určitě setkáme. [il 


Známe civilizovanější způ 
€ civilizovanější způ- 
soby, jak si opéci klobásu... 


Nezabíjet! Jsou 
to vaši spojenci. 


Luk a šíp patří k Turokovi už od 
prvního dílu. Raději se však poo- 
hlédněte po výbušných hrotech. 
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JANA NA TAHU 


Panna Orleánská míří na PSP ve hře od 
tvůrců Dragon Ouestu, Jeanne D'Arc. 


Kombinace je to při- 

nejmenším zajímavá. 

Autoři výpravných 

RPG her, jako Dragon 
Ouest, Dark Chronicle a Rogue 
Galaxy, věhlasné studio Level 5, 
vyrábí exkluzivně pro PSP taktické 
RPG Jeanne D'Arc inspirované pří- 
během Jany z Arku. Samozřejmě 
čekejte spíše fantasy legendu než 
historickou přesnost. Vše začíná 
v daleké minulosti, kdy sledujeme 
pět hrdinů bojujících proti temným 
démonům. Následuje skok do 15. 
století, do doby stoleté války mezi 
Anglií a Francií, a vy se ujímáte role 
sedmnáctileté Jeanne (čili Jany), 
která začne mít po nočním setkání 
s přízrakem vidiny a je přesvědčena, 
že musí zasáhnout do boje proti 
„les rosbifs“ i démonům. Očekávejte 
na 40 velkolepých tahových bitev 
v nádherných izometrických lokacích, 
mangou prosáklé střihové sekvence 
a fajnšmekerskou taktickou hloubku. 

Podobných her již pár vyšlo na 

PS2, například Disgaea a Atelier 
Iris, v případě Jeanne D'Arc si však 


Díky izometrickému zobrazen í mohou 
být bojiště současně krásněřdetailní 
a zároveň dostatečně přehlédná. 


dovolujeme, a to hned z několika 
důvodů, být poněkud nadšenější. 
Za prvé, poprvé je tvůrcem tohoto 
typu studio Level 5, proslavené svou 
řemeslnou důkladností a pozorností 
věnovanou detailům. Za druhé, je 
to samotné historické téma, které 
umně mísí západní legendu s ori- 
entální fantasy. A nakonec, což je 
vůbec nejdůležitější, domníváme se, 
že pomalá taktická RPG se mnohem 
lépe hodí na formát PSP než k pose- 
zení u televize. 

Autoři z Level 5 odhadují, že 
každá bitva zabere zhruba 10 — 30 
minut času. RPG fanoušci se však 
mohou na dlouhé hodiny ponořit 
do desítek nastavení a hledání ide- 
álních kombinací výbavy. Vezměte si 
třeba fakt, že do Janiny družiny lze 
rekrutovat bojovníky z výběru 150 
unikátních postaviček (mezi nimi 
i „hosté“ z dalších her od Level 5). 
Ještě by to chtělo vydat nové Final 
Fantasy Tactics na PSP a budeme 
úplně spokojeni. Evropské datum 
vydání Jeanne D'Arci její vydavatel 
jsou zatím v jednání. 


(hových sekveňičích. 
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ŘENOSNÁTSÍLA 
tar Wars chystají PSP premiéri s hrou Lethal Alliance 


Cítíte narušení Síly? To bude asi oficiálním ozná- 
mením hry Star Wars: Lethal Alliance exkluzivně 
pro handheldy firmou Ubisoft. Datum pláno- 


J* - -Mobile- 


prostě blíž 


Okuste 
milionářský život 


Stáhněte si do mobilu jednu z vybraných her 


: o. Basp= zv „ 
váného vydání je stanoveno tak, aby hra zabojovala ve a vyhrajte SVU) Milionářský den! 
vánočních žebříčcích. Autoři s posvěcením Lucasových lidí 
vymysleli příběh odehrávající se v období mezi Pomstoug* 
Sithů a Novou nadějíjjehož hrdiny budpu Twi'lek Rianná 
Saren — dámá, ktérou vidíte na- těchto screemshotech, na vynikající speciality. 
a její bezpečnostní droid Zeeo. Dvojice byla fofmující sé é : : : Za: : dj 
hot Áliancí poušití k záškodníkým n proti = Vapartmá5* hotelu poznáte all inclusive péči jako filmové hvězdy. 
Impériu: = Projedete se terénním speciálem Hummer H2 nebo se prolétnete 
Jak naznačuje název, Rianna a Zeea pudou v rámci fe ť balónem. 
hratelnosti hodně spolupracovat, patrně půjde o! řadu 
které lze dělat jen v tandemu. Na jednom obrázků vid jme 
situaci, která naznačuje, že Rianna — ačkoli není rytířko 
Jedi — disponuje některými jejich schopnostmi a urči 
znalostí Síly. Zajímavé bude použití holografických 
ků při stealthupestupu nebezpečnými lokacémi- A| 
odehraje n na-zmťámých místech, jako jsou planejžíl 
či Hvězdá smrti. Potvrzeny byly též úrovně naĎ 


= Nastoupíte ve dvou do limuzíny a odjedete do luxusní restaurace 


= Kromě těchto a dalších zážitků na celý život vám zůstane zbrusu 
nová Nokia N80. 


Čekání na váš Milionářský den vám budou krátit skvělé denní 


a týdenní výhry, jako například Sony PSP nebo PC hry. 
Použití Síly? Pokud 
oh nás zrak nešálí, 


Tak nastupujte, vaše limuzína čeká! 
farna muselápro- 


zbica čísel 


a nešťastném Alderaanu, noho 
V a blí leth 


Hrajte a info získejte na t-zones.cz/milionar nebo 
zašlete SMS ve tvaru „MILIONAR“ na číslo 4616. 


Soutěžit můžete od 5. 9. do 5. 10. 2006. Odeslání SMS je účtováno dle vašeho tarifu. 
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GUITAR HERO 3? 


Vývojáři série Guitar Hero si vedou 
internetový deníček, kde tu a tam 
prozradí něco zajímavého, nebo ale- 
spoň naznačí. Naposledy tu byla řeč 

o dalším projektu, který dokončují 
paralelně s Guitar Hero II. Objevil se 

tu i záhadný, níže uvedený, obrázek 

= všimněte si hlavně nápisu úplně dole 
(G.H.0.U.L.). Je jasné, že 'GH' znamená 
"Guitar Hero', a dost lidí se shodlo, že 
"0" by mohlo být zkratkou pro 'Online'. 
Co ale ten zbytek? "Ultimate Legends'? 
Nebo máte lepší nápad? Dejte když tak 
vědět... 


nfs: 


SEXY LAVA 


V době psaní tohoto textu Eidos 
zvažoval podání žaloby za narušení 
práva duševního vlastnictví na singa- 
purskou firmu Ozura Mobile, která je 
vydavatelem hry pro mobilní telefony 
jménem Lava Kroft. Jde o příběh 
tvrdohlavé a neohrožené hrdinky, 
která se — poté, co zdědila ohromný 
majetek - baví hle- 
dáním pokladů. Na 
oficiálních stránkách 
hry se tvrdí, že je 
"neuvěřitelně krásná" 
a "závislá na nebez- 
pečí, legendách 

a mužích'. Ano, 
opravdu je tam 
napsáno "mužích'. 


NEMAŽTE SVOJE POZICE! 


Až bude vašemu obýváku vládnout PS3, 
asi by se vám nechtělo sbírat znovu 
všechny balíčky a ústřice v GTA: San 
Andreas, co? To je docela normální, řekli 
bychom rozumné — zvlášť když někdo 
do světa vytrubuje "zpětnou kompatibi- 
litu'. Sony potvrdila, že prostřednictvím 
přídavného adaptéru bude možné 
jednoduše přenést veškeré PS2/PSone 
pozice z paměťových karet na harddisk 
PS3. Pravděpodobně si také budete 
moci stahovat cizí pozice z netu. A na 
těch šedesát giga se vejde... no prostě 
všechno, co dokážete schrastit. 


SEM., KOP TálM 


EVOLUCI NEZASTAVÍŠ 


V Lipsku byl poprvé k vidění next- gen 
Pro Evolution Soccer 6. Čtěte nové info. 


JI HORIGUNNARSONNÍ 


SERGIOJGONZALES) 

Země: Španělsko 

Pozice: levé křídlo 

PES speciality: přesné centry, 
dribling, tvůrce hry, střelý z dálk = 
rozehrávky standardek 


Pokud sledujete denní zpravodajství 
na herních webech (třeba www. 
hrej.cz), možná vás vyděsila zpráva 
o „dvanáctiměsíční exkluzivitě FIFA 
07 a PES 6" na Xboxu 360. Naštěstí se záhy uká- 
zalo, že jde spíše o zbožné přání lidí z Microsoftu 
než o realitu. Za prvé, jakápak exkluzivita, když 
obě hry vycházejí současně na všech myslitelných 
a nemyslitelných platformách, počínaje PC přes 
PS2 a konče handheldy? No dobře, bylo řečeno, 
že je míněna „next-gen exkluzivita“, do kteréžto 
kategorie spadají pouze Xbox 360 a PS3. Nehledě 
na to, jak takováto formulace vytáčí majitele 
nadupaných písíček, pořád to není pravda. PS3 
verze PES vychází totiž z pochopitelných vývojář- 
ských důvodů s několikaměsíčním zpožděním, 
pravděpodobně v prvním čtvrtletí roku 2007. 
Konami spěchala s prohlášením, že žádná ofici- 
ální dohoda o exkluzivitě nebyla s Microsoftem 
uzavřena. EA potvrdili, že se PS3 dočká až FIFA 08 
v řádném (tedy podzimním) termínu. 

Tak, či onak, v Lipsku jsme mohli vidět a hrát 
první ukázku z PES 6 na Xboxu 360 a posoudit 
kvalitativní pokroky, které generační přechod při- 
náší. Taky jsme si našli chvilku na pokec s produ- 
centem hry, 'Okounem' Takatsukou, a dozvěděli 
se zajímavé novinky. 

Takže dojmy z hraní — vypadá to moc hezky, 
ale působí to stejně. Co víc byste po nás chtěli, 
když jsme měli všeho všudy asi pět minut — zeza- 
du se na nás tlačil dav obézních děcek z povzdálí 
sledovaných ranařskými otci. Demoverze je 
však už na cestě do redakce, a tak si hodnocení 
necháme na příště. Pojďme k panu Okounovi. 

V telefonickém rozhovoru nám potvrdil, že PS3 
verze PES bude podporovat online utkání pro 
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GUNTHERISPUTTSTEIGER) 


Země: Německo 


ce: 
de PES speciality: pr 


triky, iozbalskí i 


Pe 


6 
a PES speciality: 
předvídavost, ta 


16 (osm proti osmi) nebo 8 (čtyři proti čtyřem) 
hráčů. V rámci šířeji koncipovaného režimu 
budete moci vytvářet dlouhodobá uskupení (jako 
reálné fotbalové kluby), přetahovat se o dobré 
hráče atd. Při osmi lidech v týmu jsou pouze 
dva hráči v poli a brankář ovládání umělou 
inteligencí. Ti nejlepší hráči se zřejmě 
příležitostně ujmou dvou „plonkových“ 
figurek, zatímco ostatní budou hrát po 
celou dobu utkání s jediným virtuálním 
fotbalistou. Ostatně to už bylo možné 
v PES 5, pokud jste si u hráče zvolili 
nastavení 'Fix'. Teoreticky by bylo 
možné stát se kupříkladu nejlepším 
pravým záložníkem PES na světě, 
proslavit se a účastnit se reálných 
transferů (za reálné peníze?). Kdoví, 
třeba jednoho dne budou noviny 

psát o „skandálech“, když se vás 
někdo pokusí přetáhnout. Hra samo- 
zřejmě podporuje vytváření osobních 


statistik, proto bude v online sféře 
hned jasné, s kým máte tu čest. ÁLNÍ 


Pravděpodobně se bude- 
„ KTERÉ BYLY 


te moci soustředit pouze na 
PRO EVROPSKOU VERZI PES 


jednoho hráče, stát se třeba 
expertem přes Ronaldinha. 

6 POTVRZENÝ: MANCHESTER 
UNITED, 


Producent "Okoun' si před- 
BENFICA, 


stavuje vznik perzistentní, 
onlinové Master League, kam 
postoupí pouze ti nejlepší 

z nejlepších, a každý reálný 
fotbalista bude reprezento- 
ván pouze jedním hráčem. 
No, asi je třeba začít pořádně 
trénovat, bude to tvrdé... [il 


OLYMPIAKOS 


Play 


187 RIDE OR DIE 

1945 I 8 II THE ARCADE GAMES 
21 CARD GAMES 

24 THE GAME 

50 CENT BULLETPROOF 

AGE COMBAT ZERO THE BELKAN WAR 1 
AEON FLUX 

AGE OF EMPIRES 

ALIAS 

ALIEN HOMINID 

AMERICAS ARMY RISE OF A SOLDIER | 
APE ESCAPE 3 1 
AREA 51 

ATARI ANTHOLOGY 

ATHENS 2004 

BARDS TALE 

BATTLEFIELD 2 MODERN COMBAT 

BEAT DOWN FIST OF VENGEANGE 

BIG MUTHA TRUCKERS 2 

BLACK 1 
BLOOD OMEN 2 - LOK 
BROTHERS IN ARMS RTH 30 
BURNOUT 3 

BURNOUT REVENGE 

BUST A BLOCK 

GALL OF DUTY 

GALL OF DUTY 2 BIG RED ONE 1 
CARS 


CASTLEVANIA CURSE OF DARKNESS 
COLD FEAR 

GOLD WINTER 

COLIN MCRAE RALLY 04 

COLIN MCRAE RALLY 2005 
GOLOSSEUM ROAD TO FREEDOM 
COMMANDOS STRIKE FORCE 
CONFLICT GLOBAL STORM 

CRASH BANDICOOT WRATH O.C. 
CRASH NITRO KART 

CRASH TAG TEAM RACING 

CRASH TWINSANITY 

CRIME LIFE 1 
CRISIS ZONE + GUN CON 2 PISTOLE 
GT SPECIAL FORCES 

DARK SUMMIT 

DARKWATCH 

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX2 
DEAD TO RIGHTS 2 

DELTA FORCE BLACK HAWK DOWN 1 
DESERT STORM 2 CONFLICT 
DESTROY ALL HUMANS 
DESTROY ALL HUMANS 2 

DEVIL KINGS 

DEVIL MAY CRY 

DEVIL MAY CRY 3 


DISGAEA 2 1 


DJ: DECKS 8. FX HOUSE EDT. 

DRAGON OUEST 8 JOURNEY OTCK © | 
DRIVER 3 

DRIVER PARALLEL LINES SPEC EDICE 
DYNASTY TACTICS 2 

DYNASTY WARRIORS 4 EMPIRES 
DYNASTY WARRIORS 5 EMPIRES 1 
ENTER THE MATRIX 


plagitálom 


899,- 699,- 
699,- 


,- 799 


= 1199,- 


- 699 
- 499 
599,5 


- 799 


,- 799 


Sony PSP Value Pack 6 999,- 
BREATH OF FIRE 3 PSP 999,- 
COLIN MCRAE 2005 PSP 999,- 
DAXTER PSP 1 350,- 
EVERYBODYS GOLF PSP 749,- 
EXIT PSP 999,- 
FIELD COMMANDER PSP | 1399,- 
FIGHT NIGHT ROUND 3 PSP 1 299,- 
FORMULA ONE 2006 PSP 1499,- 
FRANTIX PSP 599,- 


Máme největší výběr příslušenství pro PSP v Čr. Vyžádejte si náš kompletní ceník. 


ESPN NHL 2K6 

EVERYBODYS GOLF 

EYE TOY ANTIGRAV + KAMERA 
EYE TOY MONKEY MANIA + KAMERA 
EYE TOY PLAY + KAMERA 

EYE TOY PLAY 3 + KAMERA 

EYE TOY U-MOVE SUPERSPORTS 
FALLOUT - BROTHEHOOD OF STEEL 
FIFA 06 

FIFA 07 kompletně česky 

FIFA 2004 


FIFA 2005 


- AFA STREET 2 , 


FIFA WORLD CUP 2006 

FIGHT NIGHT ROUND 3 

FINAL FANTASY X -2 

FINAL FANTASY X 

FINAL FANTASY VII DIRGE OF CERBERUS 
FINAL FIGHT STREETWISE 

FLATOUT 2 

FLOW URBAN DANCE UPRISING 
FORBIDDEN SIREN 

FORBIDDEN SIREN 2 

FORMULA ONE 2002 

FORMULA ONE 2005 

FORMULA ONE 2006 

FULL SPECTRUM WARRIOR TEN HAMMERS 
GETAWAY BLACK MONDAY 

GHOST IN THE SHELL STAND AC 
GHOST RECON 2 

GHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER 
GOD OF WAR 

GRAN TURISMO 3. A -SPEC 

GRAN TURISMO 4 

GRAND THEFT AUTO 3 PLATINUM 
GRAND THEFT AUTO DOUBLE PACK 
GRAND THEFT AUTO LIBERTY CITY STORIES 
GRAND THEFT AUTO SAN ANDREAS 
GRAND THEFT AUTO VICE CITY 

GUN 

HARRY POTTER cz - KÁMEN MUDRCŮ 
HARRY POTTER GOBLET OF FIRE 
HARRY POTTER PRISONER OF AZKABAN 
HARRY POTTER TAJEMNÁ KOMNATA 
HEADHUNTER REDEMPTION 

HEROES OF THE PACIFIC 

HITMAN 2 

HITMAN 3 CONTRACTS 

HITMAN BLOOD MONEY 

CHAMPIONS RETURN TO ARMS 
CHAMPIONSHIP MANAGER 2006 
CHESSMASTER 

ICE AGE 2 


Ico 

INCREDIBLES RISE OF THE UNDERMINER 
JACKED 

JAK 3 

JAK AND DAXTER 

JAK II RENEGADE 

JAK X COMBAT RACING 

JURASSIC PARK - OPERATION GENESIS 
JUST CAUSE 

1KARAOKE STAGE INC MIC 


JUICED ELIMINATOR PSP 1 399,- 
LEMMINGS PSP 1 350,- 
LOCO ROCO PSP 1 350,- 
LUMINES PSP 999,- 
MEGA MAN MAVERICK HX PSP 1299,- 
MERCURY PSP 999,- 
METAL GEAR SOLID ACID2 PSP ©1499,- 
METAL GEAR SOLID ACID PSP 899,- 
MICRO MACHINES V4 PSP 1 399,- 


MONSTER HUNTER FREEDOM PSP 1 199,- 


BATTLEFIELD MODERN COMBAT 
CALL OF DUTY 2 

CONDEMNED 

DEAD OR ALIVE 4 

DYNASTY WARRIORS 5 EMPIRES 
FAR CRY INSTINCTS PREDATOR 
FIFA WORLD CUP 2006 

GUN 


1599,- 
1 499,- 
1 399,- 

999,5 
1 499,- 
1 699,- 
1299,- 
1299,- 


HITMAN BLOOD MONEY 
CHROMEHOUNDS 

LORD OF THE RINGS 

MADDEN NFL 06 

MOTO GP 06 

NEED FOR SPEED MOST WANTED 
PERFECT DARK 

PREY XBOX 


Genfrum“ 


2 2 ff * nánlendo + kud 


Stroupežnického 24, 150 O0 Praha 5 
(otevřeno po-pá 10-19 hod. so 10-14 hod.) 


PS2-HRY 


899,- 799 KARLÍK A TOVÁRNA NA ČOKOLÁDU 499,- 
999,- KESSEN 3 799,- 
1 399,- KILLER 7 599,- 
1199,- KILLSWITCH 499,- 
899,- KILLZONE 579, 
1199,- KING KONG 899,- 
499,- KING OF FIGHTERS 2002 499,- 
399,- 299 KNIGHTS OF THE TEMPLE 2 999,- 
999,- KYA DARK LINEAGE 599,- 
1599,- LEGEND OF SPYRO NB. 27.10 
499,- LEGO STAR WARS II 1.399,- 
699,- 599- LMA MANAGER 2003 199,- 
1 499,- LMA MANAGER 2007 1 399,- 
999,- LORD OF THE RINGS 1 899,- 
199,- LOTR - RETURN OF THE KING 799,- 
899,- LOTR - THE THIRD AGE 699,- 
599,- LOTR - TWO TOWERS 699,- 
24.11 MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER 599 
599,- MADAGASCAR PS2 799,- 
1199,- MAFIA 999,- 
999,- MANHUNT 699,- 
899,- 590 MARC ECKOS GETTING UP 799,- 
1 399,- MATRIX THE PATH OF NEO 999,- 
199,- MAX PAYNE 699, 
599,- MAX PRYNE 2 899, 
1599,- MAXIMO vs ARMY OF ZIN 599,- 
999,- MEDAL OF HONOR - FRONTLINE 799, 
499,- MEDAL OF HONOR - RISING SUN 699,- 
699,- MEDAL OF HONOR EUROPEAN ASSAULT 799,- 
599,- 100- MERCENARIES 799,- 
999,- 790 METAL GEAR SOLID 2 999,- 
599,- 450- METAL GEAR SOLID 3 999, 
599,- 300 METAL GEAR SOLID 3 SUBSISTENCE © 27.10 
599,- METAL SLUG 4 699,- 
599,- 409- METAL SLUG 5 899,- 
999,- MICRO MACHINES V4 999,- 
999,- 799 MIDWAY ARCADE TREASURES 3 899,- 
899,- 750 MINORITY REPORT 599, 
799,- 651 MORTAL KOMBAT ARMAGEDDON 27.10 
899,- 699- MORTAL KOMBAT DEADLY ALLIANCE 699, 
999,- 390 MORTAL KOMBAT DECEPTION 799, 
1299,- 906- MORTAL KOMBAT SHAOLIN MONKS 999,- 
899,- 690- MOTO GP 3 499,- 
650,- MOTO GP 4 599,- 
499,- 399 MUSIC 3000 799,- 
899,- 750- NAVAL - WARSHIP GUNNER 699,- 
699,- 599- NBALIVE 07 1 599,- 
799,- 599 NEED FOR SPEED MOST WANTED 1.199, 
1199,- 999 NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 799,- 
999,- 700 NEED FOR SPEED CARBON 111 
799,- NHL 06 999, 
799,- NHL 07 kompletně česky 1599,- 
1299,- 999- NHL 2005 799, 
999,- 250- NIGHTMARE BEFORE CHRISTMAS 599,- 
799 ONIMUSHA 3 799, 
599,- ONIMUSHA DAWN OF DREAMS 899,- 
599,- 450 OPERATION WINBACK 2 999,- 
599,- 450- OUTRUN 2006 1299 
599,- 450 OVER THE HEDGE 1 299,- 
599,- 399- PAC MAN WORLD 3 1 499,- 
899,- PACIFIC WARRIORSII 699,- 
299,- PANZER ELITE ACTION 1 399,- 
1199,- PIRATES OF CARIBBEAN LEGEND OF JS. | 399,- 
RIDGE RACER PSP 749,- 
SAMURAI WARRIORS STATE OF WAR PSP 999,- 
SOCOM US NAVY SEALS FIRETEAM BRAVO ©1350,- 
SPIDERMAN 2 PSP 899,- 
SPLINTER CELL ESSENTIALS PSP 1.299,- 
TOMB RAIDER LEGEND PSP 1499,- 
UNTOLD LEGENDS PSP 999,- 
UNTOLD LEGENDS THE WARRIORS CODE PSP 1 499,- 
WIPEOUT PURE PSP 749,- 
WWE SMACKDOWN! VS RAW 2006 PSP 1299,- 


1499,- 
1699,- 
1399,- 
1499,- 
1799- 
1699,- 
1699,- 
1399,- 


Metal Gear Solid 3 
SUBSISTENCE 


PlayStatione L 


MN 


RIDGE RACER 6 999,- 
RUMBLE ROSES XXL 1 499,- 
SAINTS ROW 1 899,- 
TABLE TENNIS 1299,- 


EXPREJNÍ ZÁSILCOVÁ ISLUŽ3A 


wvww.playcentrum.cz 


FIFA 07 
(kompletně česky) 


Ace Combat Zero 
The Belkan War 


AGECOMHÁTZERO 


NHL 07 
(kompletně česky) 


[Ploystation.2 2] D2 A 


email: info©playcentrum.cz 


|.: 257 313 415, 603 345 187, 606 891 623 


LEGO Star Wars Just Cause 


PlayStation. 


Ceny vyznačené červené jsou hry bazarové, hry nové - originálně balené mají ceny vyznačené zlatou barvou. Skladem jsou také starší hry, které 
nejsou v tomto ceníku uvedeny.0 kompletní nabídce se informujte na našich telefonních číslech. Ceny jsou s DPH, změna cen vyhrazena. 


SPLINTER CELL 599,- 499,- 
SPLINTER CELL CHAOS THEORY 690,- 599,- 
SPLINTER CELL PANDORA 799,- 599 
SPYRO: A HEROS TAIL 999- 
SSX 3 899,- 599,- 
SSX ON TOUR 1299,- 
SUIKODEN IV 999,- 
SUIKODEN TACTICS 999,- 
SUPER MONKEY BALL ADVENTURE 1199,- 
SWORD OF ETHERIA 799,- 
9 SYPHON FILTER OMEGA STRAIN 599,- 450,- 

TAITO LEGENDS 699,- 
TAITO LEGENDS 2 699,- 
TAK 3 THE GREAT JUJU CHALLENGE 599,- 

© TEKKEN 5 599,- 450,- 
TENCHU FATAL SHADOWS 799,- 

- TERMINATOR 3 - RISE OF THE MACHINE © 599,- 

< TEST DRIVE UNLIMITED 171 
THE BULLY 1599,- 
THE GETAWAY 299,- 199 
THE GODFATHER THE GAME 111999997- 
THE SIMS 2 799,- 650,- 
THE SIMS 2 PETS 20.10 
THE SIMS BUSTIN OUT 99,- 599,- 

- THE THING 699,- 499 
THE URBZ - SIMS IN THE CITY 699,- 599 
THE WARRIORS 999,- 799 

m) 398- 209 
THIS IS FOOTBALL 2004 498;- 299 
THIS IS FOOTBALL 2005 5987- 399 
TIGER WOODS 2005 T907- 
TIGER WOODS PGA TOUR 07 1 5997- 
TIMESPLITTERS 2 699,- 
TIMESPLITTERS FUTURE PERFECT 799,- 
TOCA RACE DRIVER 699,- 499 
TOCA RACE DRIVER 2 799,- 599 
TOCA RACE DRIVER 3 999,- 850 
TOMB RAIDER ANGEL OF DARKNESS 799,- 599,- 
TOMB RAIDER LEGEND 999,- 

© TONY HAWK AMERICAN WASTELAND 999,- 
TONY HAWKS PRO SKATER 4 799,- 

-TOP GUN COMBAT ZONES 699,- 499,- 
TOP SPIN TENNIS 799,- 

+ TORINO 2006 WINTER OLYMPICS 990,- 

+ TOURIST TROPHY 1599,- 
TRUE CRIME NEW YORK CITY 899,- 
TUROK EVOLUTION 399,- 
ULTIMATE SPIDERMAN 899,- 
UNREAL TOURNAMENT 699,- 499 
URBAN CHAOS 999,- 
WILD ARMS 3 799,- 
WINNIE THE POOH 799, 
WOLFENSTEIN RETURN TO CASTLE 799,- 699 
WORLD WAR ZERO 799,- 
WRC 2 599,- 299,- 
WRC 3 599,- 350 
WRC RALLY EVOLVED 599,- 450 
WWE SMACKDOWNI VS RAW 2006 999,- 
WWE SMACKDOWNI VS RAW 2007 10.11 
XIII 299,- 
YAKUZA 22.9 
YU-GFOH! GAPSULE MONSTER COLISEUM 999,- 
YU-GFOH! THE DUELISTS OF THE ROSES 999,- 


PSZ HARDWARE, PŘÍSLUŠENSTVÍ 


PRIMAL 599,- 

649 PRINCE OF PERSIA - THE SANDS OF TIM 799,- 
PRINCE OF PERSIA 3 TWO THRONES © 999,- 50 
PRINCE OF PERSIA WARRIOR WITHIN 899,- 

= 457 PRO EVOLUTION SOCCER 3 399,- 

PRO EVOLUTION SOCCER 4 599,- 499 
PRO EVOLUTION SOCCER 5 899,- 
PRO EVOLUTION SOCCER 6 2740 
PRO EVOLUTION SOCCER MANAGEMENT 999,- 
PROJECT SNOWBLIND 599,- 
PROJECT ZERO 2 799.599 
PROJECT ZERO 3 999-350" 
PSI-OPS: THE MINDGATE CONSPIRACY © 599,- 399 

599 PSYCHONAUTS 999 
PUNISHER 099,- 499 
PUZZLE PARTY 799,- 
RAINBOW SIX 3 599,- 450 

457 RAINBOW SIX 4 LOCKDOWN 999,- 799 
RALLY CHAMPIONSHIP 399,- 

747 RATCHET A CLANK 599,- 450 

2745 RATCHET A CLANK 2 599,- 450. 
RATCHET AND CLANK 3 599,- 450 
RATCHET GLADIATOR 599,- 450 

1 RAYMAN 10TH ANNIVERSARY 899,- 

27 RAVMAN 3 799,- 599 
RED BARON 799 

227 RED FACTION 2 599,- 
RESIDENT EVIL 4 999,- 799 
RESIDENT EVIL 4 LIMITED EDITION 1199,- 
RESIDENT EVIL OUTBREAK 2 599,- 
RIDING SPIRITS 799,- 

-77 AIGHARD BURNS RALLY 599,- 
ROCKY LEGENDS 799,- 
ROGUE OPS 299,- 
RUMBLE ROSES 799,- 
SCARFACE 20.10 
SECOND SIGHT 399,- 

7 SEGA CLASSIC COLLECTION 899,- 
SENSIBLE SOCCER 2006 999,- 

299 SERIOUS SAM 799,- 499, 

594 SHADOW HEARTS COVENANT 999,- 
SHADOW OF MEMORIES 499,- 399 
SHADOW OF ROME 999,- 
SHADOW OF THE COLOSSUS 1399,-1099, 
SHADOW THE 899,- 699 
SHIN MEGAMI TENSEI DIGITAL DEVIL © 1 199,- 
SHIN MEGAMI TENSEI LC 499,- 

944 SHREK SUPERSLAM 599,- 
SILENT HILL 3 999,- 
SILENT HILL 4: THE ROOM 899,- 699 

274 SILENT HILL COLLECTION 1299,- 
SINGSTAR 80s + MIKROFONY 999,- 

244 SLY RACCOON 2 699,- 
SMASH COURT TENNIS 2 599,- 450 
SNIPER ELITE 899,- 
SOCOM 2 399,- 
SOCOM 3 1 399,- 
SOCOM 3 + HEADSET 1799,- 
SONIC RIDERS 599,- 499 
SOUL CALIBUR 2 699,- 
SOUL CALIBUR 3 599, 
SPARTAN TOTAL WARRIOR CZ 999,- 
SPIDERMAN 2 799,- 
SONY PlaystationTwo černý 3899,- 
SONY PlaystationTwo silver 4099,- 
8 MB Memory Card Sony 560,- 
16 MB Memory Card MAX 799,- 
32 MB Memory Card MAX 999,- 
64 MB Memory Card MAX 1199,- 
Sony Dual Shock 2 799,- 
Dual Turbo Shock 2 od 350,- 
FPS Master Pad (na FPS hry) 799,- 
RFU adaptér X-Tech 299,- 
MultiTap 399,- 
DVD Remote Control Sony 499,- 
RGB Kabel Standart (s AV) 100%RGB — 150,- 


Component Kabel 299,- 
Extender Pad Kabel 150,- 
Optický kabel Dolby Digital 5.1 od 199,- 
Volant LOGITECH RALLY FEEDBACK © 1099,- 
Volant LOGITECH EX 1899,- 
Volant LOGITECH GT FORCE PRO 2899,- 
Volant X-Tech PS-V9 999,- 
Pistole Infra od 599,- 
Čistící DVD Hama, Allop od 199,- 
Vertikální nebo horizontální stojan od 199,- 
Car Adapter 499,- 
Headset Logitech 599,- 


YPbPr Component Selector 599,- 


Informujte se telefonicky na další výrobky, toto je pouze malý výběr z naší nabídky 


THE ELDER SCROLLS IV OBLIVION COLLEC 
THE OUTFIT XBOX 360 

TOMB RAIDER LEGEND 

TONY HAWKS AMERICAN WASTELAND 


1 999,- 
199 
1599,- 
1 499,- 


EXPRESNÍ POŠTOU: zasíláme po celé ČR, doručení zásilky do jednoho pracovního dne, za zboží platíte při převzetí zásilky (dobírkou) 
NA VEŠKERÉ ZBOŽÍ POSKYTUJEME ZÁRUKU MIN. 24 MĚSÍCŮ. « KOMPLETNÍ CENÍK VÁM ZAŠLEME NA POŽÁDÁNÍ ZDARMA. « OBJEDNÁVKY PŘIJÍMÁME PO - NE 10" - 19. 
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: EI Nejžhavější screenshoty tohoto číslě 


ALONE IN THE DARK 


Hra, kterou sami tvůrci označují za "akční survival" , změní zřej- 
mě zásadním způsobem tradiční schéma známé z předchozích 
dílů. To nemluvíme jen o seriálovém způsobu distribuce něko- 
lika menších her, ale také o důrazu na intenzivní akci. Vydání 
v příštím roce. 


CANNON FODDER 


Jedna z nejsladších amigistických vzpomínek se promění v PSP 
realitu na jaře příštího roku. Codemasters chystají remake válečné 
akce viděné z ptačí perspektivy, kde miniaturní vojáčci chodí 
sami, či v týmech, střílejí, kryjí se za keři a v bolestech umírají. 
Velmi zábavné! 


GHOST RIDER 


Oficiální licence motorkářského komiksu od Marvelu a chystané 
filmové adaptace. Hrdina Johnny Blaze brázdí na pekelné mašině 
americké dálnice, bojuje s přízraky i obyčejnými padouchy z masa 
a kostí a v jednom kuse trousí nadávky. Hra vychází v únoru. 


BAJA MAINA 


Rallye závody a otevřené pouštní lokace jsou prý ideální kom- 
binací. Závody “Baja", konané v kalifornské poušti, přitahují 
pozornost spousty motoristických bláznů. Jezdit se bude ve čtyř- 
„ šesti- a osmikolkách. Vedle Baja Mania se chystá na PS2 ještě 
akční Baja Destruction. 


FAMILY GUY 

Family Guy je chytrý kreslený seriál, který v Americe šlape na paty 
Simpsonovým. Korespondující videohra taky vypadá jako kres- 
lený seriál a chce proměnit původní společenskou satiru ve směs 
akce, stealthu a puzzle hry. Hmm..., držíme High Voltage palce, 
aby se neznemožnili. 


| =“ 


RAYMAN RAVING RABBID © 

Otázkou je, zda je to regulérní čtvrtý (plošinovkový) Rayman, 
nebo nějaká odbočka. Dozvěděli jsme se totiž, že hratelnost 
bude "miniherní" a “party". Pevně však věříme, že cokoli dělá 
geniální Michel Ancel, nemůže dopadnout vysloveně špatně. 
Na obrázku je Rayman očividně v klidu. 


BROTHERS IN ARMS: HELL'S HIGHWAY 
Pokochejte se pohledem na úžasné modely vojáků z next-gen 


Brothers In Amrs, a pokud máte možnost, zkuste si na internetu 
vyhledat nejnovější in-game video, které bylo k vidění v Lipsku. 
Fanoušek válečných her neví, zda se má nejvíc těšit na BiA, (oD, 
nebo Moh. 


FRONTLINES: FUELS OF WAR 


Po delší době se objevily nové obrázky ze slibné bojové akce 
Frontlines. Zároveň se potvrzuje důraz na hromadný multiplayer 
ve stylu Battlefield. Aliance USA + EU bojují proti spojenectví 
Rusko + Čína o zbytky surovinového bohatství. K dispozici bude 
60 typů sci-fi vozidel. 


THE DARKNESS 

Komiksový FPS horor od finských Starbreeze vypadá stále lépe. 
VLispku jsme viděli mimořádně působivou filmově pojatou ukáz- 
ku a zjistili, jak vyrobit pomocníky — tzv. darklingy. Když někoho 
zabijete, ochutnejte ho! Zajímavé je také použití elementu světla 
a tmy. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
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Chicken Little: Ace In Action akce Buena Vista 


M se 
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 bojovka Atari 
Eragon akční adventura Vivendi 
EyeToy: Play Sports EyeToy Sony 
Guitar Hero II rytmická akce Activision 
Happy Feet rytmická akce Midway 


Lemmings logická Sony 
Naruto: Ultimate Ninja bojovka Atari 
173 čIčÍ 37 Rayman Raving Rabbids plošinovka Ubisoft 
To nejzásad n JS az do konce roku Shrek Smash And Crash Racing závody Activision 
VYSVĚTLIVKY: SingStar Legends karaoke Sony 
Superman Returns akce Electronic Arts 
TYP HRY VYDAVATEL The Sopranos akce THO 
Destroy All Humans! 2 akce THO Thrillville strategie Atari 
EyeToy: Kinetic Combat EyeToy Sony Tiger Woods PGA Tour 07 sport EA Sports 
Family Guy akční adventura © Take Two Tony Hawk's Project 8 sport Activision 
Metal Gear Solid 3: Subsistence akce Konami WWE SmackDown Vs Raw 2007 bojovka THO 
Mortal Kombat: Armageddon bojovka Midway Xioalin Showdown akční adventura Konami 
NBA 2K7 sport Take Two Ace Combat X: Skies Of Deception letecká akce Sony 
NHL 2K7 sport Take Two Battlezone akce Atari 
Open Season plošinovka Ubisoft Beatmania rytmická akce Konami 
Pro Evolution Soccer 6 sport Konami Football Manager 2007 strategie Sega 
Rule Of Rose akční adventura 505 Games Hot PXL akce Atari 
Scarface: The World Is Yours akční adventura Vivendi Killzone: Liberation akce Sony 
Test Drive Unlimited závody Atari Marvel Trading Card Game strategie Konami 
The Legend Of Spyro: A New Beginning plošinovka Vivendi Rush závody Midway 
50 Cent: Bulletproof G Unit Edition akce Vivendi SOCOM: US Navy SEALs Fireteam Bravo 2 akce Sony 
logický rychlík Komani Sonic Rivals závody Sega 
plošinovka Konami The Godfather Mob Wars strategie Electronic Arts 
Dungeons 8% Dragons: Tactics strategie Atari 
Every Extend Extra logický rychlík Buena Vista PROSINEC TYP HRY VYDAVATEL 
FIFA 07 sport EA Sports Arthur And The Minimoys akční adventura Atari 
Grand Theft Auto: Vice City Stories akční adventura Rockstar Buzz! Junior: Jungle Party kvíz Sony 
i logický rychlík Buena Vista Call Of Cthulhu: Destiny's End akční adventura Ubisoft 
závody Sony Demon Chaos akce Konami 
Power Stone Collection bojovka Capcom Dirge Of Cerberus: Final Fantasy VII akce Sguare Enix 
Pro Evolution Soccer 6 sport Konami NFL Street 3 sport EA Sports 
závody Sony One Piece: Grand Adventure akční adventura Atari 
Phantasy Star Universe RPG Sega 
TYP HRY VYDAVATEL Tomb Raider: 10th Anniversary Edition akční adventura Eidos 
akční adventura Eidos Crisis Core: Final Fantasy VII akční RPG Sguare Enix 
akční adventura Rockstar Dungeon Siege: Throne of Agony strategie Take Two 
FPS Activision Myst adventura Midway 
retro Capcom Sid Meier's Pirates akce Take Two 


Prodejna: Husitská 14, Brno, Tel.: 541 242 385 
Otevřeno: Po-Pá 10:00-12:30, 13:30-18:00 
0 0 www.gamestation.cz, email: gstation©Agamestation.cz 


Nejširší nabídka her a příslušenství pro herní konzole PSOne, Playstation 2, Sony PSP, XBox 360, Nintendo DS 
Výkup a prodej bazarových her přímo na našich internetových stránkách 


PlayStation.c 


Playstation 2 Black 3799,- PSP Memory Stick 256MB 1099,- PlayStation.© Play 3 3 PlayStation.© 
Playstation 2 Silver 3999,- PSP Memory Stick 512MB 1499,- 3 : Pů P | 
Sony PSP Base Pack 5799,- PSP Memory Stick 1GB 1899,- 

Sony PSP Giga Pack 7499,- PSP Memory Stick 2GB 2999,- 


XBox 360 11999,- PSP Super Travel Kit 16in1 599,- 
Nintendo DS Lite 4699,- © PSP Logitech sluchátka 379,- 

PSP Logitech reproduktory 1149,- 
sony Dualshock 2 729,- Jbob . a Just Cause Yakuza Disgaea © Ace Combat:BelkanWar Lego Star Wars 2 © Spy Hunter 2 
Twin Shock 2 399,- 1299,- 1399,- 1199,- 1399,- 1399,- 1199,- 999,- 
Motorová pla ovladač — 1898, 
Scorpion 3 Gun 899,- s ; ačiší "DE 

> Mju 4 WB itdí SIR 


DVD dálkový ovladač Intec 399,- 
DVD dálkový ovladač SL 449,- 
DVD dálkový ovladač Sony 599,- 
Driving Force EX 1699,- 
Driving Force Pro 2699,- 
Rally Vibration Feedback 1099,- 
Sony Memory Card 8MB 469,- 


Tomb Raider Legend Formula One 2006 Ghost Recon: AW | Reservoir Dogs Conflict Desert Storm 2 
999,- 1399,- 1099,- 1299,- r 


Max Memory 16MB 669,- 

Max Memory 32MB 879,- 

Max Memory 64MB 1099,- i 4 

RGB + AV kabel 150,- LGBst Z 08T 

Vertical Stand PSTwo 199,- 

SmartJoy Frag 899,- 

PSX Memory 30bl. 140,- 

RFU Adapter 190,- 

NTSC-PAL převodník 249,- = KM 

pit zlá 6 obc Tomb Raider Legend © Splinter Cell Tekken Dark Res.  Untold Legends 2 Field Commander OutRun 2006 Syphon Filter Juiced Eliminator Formula One 2006 
PSP X2 Battery 3600mAh 1399,- 1399,- 1199,- 1399- 1299,- 1399,- 1399,- 1399,- 1399,- 1399,- 


PSP PlodpleFand GHD.- Nejnovější hry, zvonění, obrázky, melodie atd. pro mobilní telefony najdete na 


MOBIL.GAMESTATION.CZ 
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úzšeB „A Oficiálně se to nikdy nestalo. 


yourpsp.com/darkmirror Ty neexistuješ. Tvoje mise neexistuje. Nepracuješ podle běžných pravidel. 
wWw.playstation.com Vyhledej a znič Projekt Dark Mirror ve 30 explozivních, infarktových, 


tajných misích s pomocí posledních high-tech zbraní a vybavení. 


Svět o ničem neví, ale spoléhá na tebe. 


mornifor 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět 
her se dostane do této rubriky. Následující 
žebříček vznikl součtem došlých hlasů (SMS) 
a výsledků online ankety (www.ops2.cz). 
Období: 16. srpna - 6. září 2006 


1 Gop or Wap, 


© 


(STR. 022) 


2 MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON 


(STR. 026) 


3"METALGEAR SOLID 4 


HLASUJTE! 

Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na 
Wvvw.ops2.cz, nebo využijte pohodl- 
nou možnost zasílání SMS (podrobnosti 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát 
něco hezkého. Součet došlých hlasů 
ovlivní skladbu rubriky Monitor 

v 56. vydání 0PS2. 


SCARFACE: THE WORLD IS YOURS 


Už jsme malinko ztráceli víru, ale poslední preview kód 
nám vrací naději na opravdu kvalitní akci. 


THE LEGEND OF SPYRO: 
A NEW BEGINNING 


Někdejší hrdina a nynější otloukánek se vrací na 
začátek, aby složil reparát zkoušky z moderní videohry. 


MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON 


Po letech experimentů, úspěchů a šlápnutí vedle chce 
Midway dokázat, že konečně našel „zlatý střed" 


ERAGON 


Loni to byly Letopisy Narnie, letošní model fantasy 
bestselleru/filmové podívané/podprůměrné hry se 
jmenuje Eragon. 


KINGDOM HEARTS II 


také velmi zábavné a velkolepé pokračování. 


THE SOPRANOS 


Poseděli jsme s producentkou akce podle kultovního 
seriálu a požádali ji, aby rozptýlila naše obavy. 


FREERUNNING 


Poněkud šílená adrenalinová disciplína se dočkává 
svého prvního videoherního zpracování. 


HALF-LIFE 2 


Půl života bychom dali za to, abychom si hned 
mohli vyzkoušet tuhle fenomenální akci na PS3... 


TONY HAWK"S PROJECT 8 


Staré jistoty a nové nápady — vše pěkně na jedné 
stránce s novými screenshoty. 


GRAND THEFT AUTO: 
VICE CITY STORIES 


Může být na PSP ještě větším hitem než Killzone na PS2. 


KILLZONE: LIBERATION 

Náš muž byl přímo v Amsterdamu, aby se setkal 

s partou vývojářů Guerrilla Games a zahrál si nejnovější 
verzi. 
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MOrufor 


BLÍZKÉ SEG 


DISTRIBUJOR WEB 


i edy, ž 

7 bláznivé dvacetitlačítkové sekvence M 
součásti standardní výbavy cholerické 

ny stejně jako vysoká „žonglovací“ technika a pirue 
smrti, které v mžiku dokonale vyčistí vše, (ač 
obrazovce hýbá. Přestavte si Danta z Devi 
- May (ry, akorát ve lví kožešině, bez 
vlasů a asi tak třicetkrát zuři 
ho. I když, když teď o tom pře 
mýšlíme, nejspíš Tě: Danta. Vždyť hře God Of Wa, 

jedinýdíl, aby v popůlařitě "předstihla DMCse třemi zářezy. © 
s" Pochopitelně i relativně přímočaré pokračování není mysliteln l 
celé hromady novinek. Kratos bude mít po ruce další božské zb ně, 
z nichž nás zatím nejvíce zaujal Spirit Bow (přízračný luk). účinkem 
nejblíže k Diovým bleskům z minulého dílu, funguje však rychleji a I 
jej používat v pohybu, dokonce i ve výskoku. Komba jsou: tedy výrazí 
obohacena o prvek cílené střelby. Mezi protivníky si můžete všim U 
navrátivších se gorgon, proti nim však disponujete účhnou: zbr ni 

ztěchto „polobossů“ činí pouhé pěšáky. Stačí kan 
Fleece (zlaté rouno) a obrátit jakýkoli pokus o zkam Pe 
tvím upřeného pohledu (nepříjemná gorgonská jb 
původci. Stručně řečeno funguje to trochu j ko zrcadlo (pá pa 
Perseův trik s vyleštěným štítem v bojis Medúzou ve fi Imů $ j 
nů?). Další podstatnou novinkou by fměla být Ikarova křídlá 
: 4 


» A. M 
ho ; ' ' —- 
7“ 
. j, v 
a Tento barbarsky působící — 
v obr bude prý prvním plno- 5 
: krevným bossem celé hry. É = 
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Fotka, oslala po mailu, 
byla nejmíň flet stará, ne?“ 


“ 
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0 každou ze tří Cerberových hlav 
se musíte postarat individuálně. , 


nil ji 


monitor PlayStation;e 


Kyklopové byli už v prvním dílu, vracejí se 
však obohacení o nové prvky a techniky. 


k 
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lokaci, kam bud 
vpuštěn až po získání určité úrovac 
kl . jako 


AO 


VIVENDI | RADICAL ENTERTAINMENT | 


| SCARFACE: 
THE WORLD IS YOURS 


I VÁM MŮŽE PATŘIT CELÝ SVĚT. NEBO ALESPOŇ VIRTUÁLNÍ MIAMI... 


CD PROJEKT | WWW.SCARFACEGAME.COM 


Po poněkud vlažném přijetí hry The Godfather (měřeno v pro- 
> dejních číslech, náš recenzent byl naopak spokojený) nás pro- 
následuje paranoidní představa, že se i Scarface: The World Is 
Yours setká s nepochopením. Nebo že by dokonce mohla být rovnou 
špatná! Jak víte, jde rovněž o pokus zpracovat slavný zločinecký film 
do podoby městské akce. Naštěstí to ale vypadá, že všechno je na dobré 
á cestě. Nejnovější, téměř hotovou verzi jsme viděli a vlastnoručně 
; vyzkoušeli na Games Convention v Lipsku a můžeme s poměrně velkou 
jistotou konstatovat, že jde o plnohodnotný prvotřídní produkt, a i když 
byli autoři ochotni výjimečně udělat kompromis, všechno, zdá se, 
dopadlo výtečně. Například přestože hlavního hrdinu nemohl namluvit 
Al Pacino osobně, náhradník-imitátor odvádí tak dokonalou práci, že by 
to nepoznala ani Alova máma. Okamžitě máte pocit, že tohle je skuteč- 
ný Tony Montana, samozřejmě pokud znáte Zjizvenou tvář. Nejenže je 
v pořádku hlas, i dodatečně napsané (velmi sprosté) hlášky sedí jako 
ulité. Zda jich nebude při dlouhém hraní příliš, nemůžeme z hodinové 
prezentace zhodnotit, ale jinak jsou výborné. Také střihové sekvence 
parádně vystihují atmosféru filmové legendy z osmdesátých let. 
(o nás ovšem nejvíce potěšilo, byl zaměřovací systém, který přechází 
do krve v prvních pěti minutách a umožňuje pohybovat se v lokacích 
posetých nepřáteli s neochvějnou jistotou (zatímco střelba v G7A vám 


pořádně nepřejde do krve ani po deseti hodinách). Ano, jde o kopii 
modelu viděného třeba v 24: The Game nebo From Russia With Love, kdy 
můžete zacílit padoucha a potom manuálně doladit přesnou část těla, 
ale když to funguje spolehlivě a zábavně, tak si rozhodně nebudeme 
stěžovat. Ostatně videoherní vynálezy byly vždycky veřejnými statky. 

K přesnému zacílení je třeba dodat, že hra odměňuje některé tělesné 
partie vyššími body. Bylo nám řečeno, že jedno z nejlepších komb spočí- 
vá v postupné neutralizaci obou dolních končetin, průstřelu ledvin a na 
závěr ráně mezi oči. No, co koukáte, je to dost brutální hra a rozhodně až 
od osmnácti. Jednou se nám podařilo grázlovi separátně odstřelit obě 
varlata, nejdřív jedno a pak druhé. Když už je řeč o varlatech, po každém 
úspěšném zabití nepřítele je možné se ještě vysmívat mrtvému stlačením 
©, což způsobí, že Tony zahrne nebožtíka lavinou kleteb. Není to samo- 
účelné, protože právě takovéto „chlapácké“ chování plní „koulometr“ 
nacházející se v levém dolním rohu obrazovky. Mezi další aktivity, které 
koulometru svědčí, patří například bláznivý jízdní styl a všeobecně jaké- 
koli macho legrácky. Když je ukazatel narvaný k prasknutí, můžete odpá- 
lit režim „amok“, spočívající v zajímavě pojatém bullet-timu, kdy je Tony 
dočasně nezranitelný, jeho střely mnohem účinnější a na vše se díváte 
pohledem regulérní FPS. Nic zvlášť originálního, ale z hlediska masakro- 
vání velkého množství protivníků maximálně efektivní. 
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DĚDICTVÍ PRO BUDOUCÍ GENERACI 


Čtyři věci, které chceme ve Scarface určitě vyzkoušet 


Buy drugs 


O% -= 
—— Nnven— 


Při nákupu drog se zúčastníte minihry — čím lepších výsledků 
dosáhnete, tím výhodnější cenu dostanete. Tímto způsobem také 
probíhá smlouvání s bankami ohledně jejich podílu při praní 
špinavých peněz. 


NAJÍMÁNÍ POSKOKŮ 


Zaměstnáváním NPC postav získáváte mise, kde je nutné, abyste měli 
po boku nějakého toho specialistu. Jsou například mise, kdy někdo 
musí řídit váš vůz. Jindy se hodí osobní ochránci nebo parta hrdloře- 


i 
jA 


E R"74 
PECE 0 DOMOV * 


Montanovu rezidenci lze zkrášlovat sbírkou skutečně extravagantních 
doplňků a dekadentně drahým nábytkem. Sochami plameňáků a vy- 
cpaným tygrem to začíná a končí například u fontány naplněné místo 
vody pravým koňakem. 


KONVERZACE 


Můžete se začít bavit s kýmkoli, stačí jen stlačit v jeho blízkosti ©). 
Vtěchto konverzacích často narazíte na kouzelné hlášky. Fakt pove- 
dený byl například Tonyho pokus svést tuto starší dámu. On má totiž 


VYDAVATEL VIVENDI | VÝVOJ KROME STUDIOS | 
DISTRIBUCE CD PROJEKT | WEB VVWWW.SPYROTHEDRAGON.COM 


THE LEGEND 
OF SPYRO: 
A NEW BEGINNÍNG 


Ani pokračování a ani preguel. A New Beginning je, no 

jak to říct, doslova novým začátkem. Je to jakoby pře- 

vyprávění legendy o fialovém dráčkovi z PSone, vyrese- 
tování původních her a přemalování všeho, jak velí paní 
móda, do poněkud temnějších odstínů. 

Nemělo by však jít jen o kosmetickou kamufláž. Nový Spyro 
se naučil spoustu nových pohybů, což jeho nenapravitelné 
fanoušky jistě potěší. Nestačilo mu, že je od přírody vybaven 
schopností plivat oheň, a tak se nějakým záhadným způsobem 
naučil umění ledu, větru a elektřiny. Během boje můžete volně 
přepínat mezi čtyřmi elementárními styly, a zkombinovat je tak 
do skutečně atraktivních komb. To je ostatně s přehledem nej- 
zajímavější vlastnost verze, kterou jsme si mohli vyzkoušet. 

Teď'se radši posaďte. Spyro si kromě elementárních útoků 


zů při útoku na konkurenční pevnost. strašně bujnou fantazii... 


osvojil též umění bullet-timu! A to už tolik zábavné není. Stejně 
tak nějak zvlášť nadšeni nejsme obsahem úrovní a celkový! 
designem herních aktivit. Zdá se, že i přes určitou snahu náš roz- 
tomilý dráček pokračuje v pádu do propasti plošinovkové prů- 
měrnosti. Kde schází talent a nápad, převládnou klišé. Sbírali 
jsme drahokamy, dělali dvojité skoky a spojovali spínače, jako 
kdyby se psal rok 1998, Nový začátek? Spíš začátek konce. Il AH 


TAXI, PROSÍM! 


Dalším nově představeným prvkem, který se nám dosti zamlouvá, je 
možnost telefonicky si objednat, kdykoli je třeba, dodávku nového vozu 
nebo motorového člunu. Nic složitého, prostě zvednete obstarožní mobil 
a vytočíte poskokovo číslo. Jak postupujete hrou, vyvíjíte se a bohatnete, 
můžete si dokupovat nová auta, pomahače a bodyguardy. Zbytek peněz 
pak doporučujeme investovat do zvelebování Tonyho rezidence (ale nej- 
dřív ji musíte vybojovat zpátky z rukou policistů uplacených konkurenč- 
ními narkobarony). Fajn detailem je obrazovka statusu, kde jsou pře- 
hledně k dispozici údaje o ovládaných územích, drogách a penězích. 
Když hra začíná, všechna čísla před vašima očima klesnou na nulu — 
konec Zjizvené tváře je sice předělán, aby Tony nezemřel, ale stejně končí 
na dlažbě. Poněkud méně přesvědčivě na nás zapůsobila jediná auto- 
mobilová mise, kterou jsme si mohli vyzkoušet (ukrást policejní vůz 
zaparkovaný před obchodem s koblihami a pak ujet pronásledovatelům 
sběrem série žlutých značek a la G7). Bylo to OK, ale žádné okouzlení. 
Jízdní model nám hodně připomínal předchozí titul Radical Entertain- 
ment, městskou akci 7he Simpsons: Hit e7 Run. To, co ale postačuje 

v kreslené akci pro celou rodinu, nemusí být tak docela vhodné pro Scar- 
face. Scházel nám zejména přesvědčivý pocit rychlé jízdy a také pocit 
hmotnosti při nárazech do pevných objektů. Uvidíme, zda se dá v krát- 
kém čase, který do vydání zbývá, ještě model vyladit. Tak či onak jsme 
přesvědčení, že Scarface má velkou šanci být úspěšnější než The Gothfa- 
ther, a to ze dvou důvodů: jednak určitě zaujme ty hráče, kteří dýchají 
pro GTA, a jednak proto, že Zjizvená tvář je z hlediska městské akce mno- 
hem vhodnějším zdrojem, než byl Kmotr. ** FDS 
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JENOM PRŮMĚRNÝ POCIT z řízení auta nám brání, 
abychom začali oslavovat už teď. Uvidíme, zda p 
Scarface dlouhodobě nabídne tolik pozitiv, aby k 
vyvážila své slabiny. i 


A | čb č * Bla 


Několika novým trikům 
se Spyro naučil. 


Jiskrajiktera dříve fihala Spyra'od jednoho 
úspěchu K druhému, výhasla. 


PROGNÓZA 


Modernizace Spyra zů 


A 8 


Nečekejte intenzitu ve stylu 
Black, ale střílečkový element 
rozhodně strčí GTA do kapsy. 
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TEE MIDWAY | VÝVOJ MIDWAY STUDIOS CHICAGO | DISTRIBUTOR EA | WEB WWWW.MKARMAGEDDON.COM 


ORTAL KOMBAT AR 


JE TO POSLEDNÍ VYSTOUPENÍ MK NA PS2. UVÁDÍME DŮVODY, PROČŠŠE 


al ROMBAT obe, 
RTAL K | Koč 

BOJOVNÍKŮ : A 64 nespoutaný mk 
Budou tam úplně všichni. Včetně Tavena, ' 

jehož spor s vlastním bratrem Daegonem tvoří ( 
kostru příběhového pozadí. Nechybí ani rarity na míru - rež 
jako Meat (krvavá kostra), Blaze z Mortal "© . c mutipver 2m dne jm 
Kombat IIa dříve nehratelný boss Motaro. p- « É ČE ined vyjd 


Oo 


pe „m ení mot 


MOŽNOST EDITACE 
FATALIT A VÝROBY ZCELA 


ROZVINUTÝ REŽIM 
KONOUEST 


To, čo záčalo v Deadly Alliance jako poněkud košatější 
tréninkový režim, se konečně rozvinulo v plnohodnot- 
nou záležitost, ne nepodobnou hlavnímu „putovní- 
mu“ režimu loňských Shaolin Monks. V novém Kon- 
guestu si dejte pozor na originální pasti a protivníky 
číhající ve tmě. Je to, jako kdybyste dostali klasickou 
arénovou bojovku a navrch velkou third-person akci. 


hl 


ází za | měsíc 
jm 


bl dbá lh M 


TVORBA DALŠÍCH POSTAV 
V EDITORU 


Rtěli byste vidět, jak by vypadal Scorpion vylepšený o párek rukou ze Sheevy 
a Raidenův slamáček? No dobře, asi jsme trochu divní. Nicméně platí, že 
editor postav Armageddonu se v rámci série objevuje zcela poprvé. Můžete 
ve stylu doktora Frankensteina kombinovat tělesné „díly“ z jednotlivých 
existujících postav, anebo si vymodelovat zcela unikátní postavu novou. £ r 
A když budete hotovi se vzhledem, máte možnost ještě nastavit bojový EXTREMNÉ 
model a vyrobit pro svého borce dostatečně brutální fatalitu (viz bod 2). Hra KRVAVÉ 
W myslí i na možnost, že se někdo bude chtít pochlubit s výtvorem na netu. S RTÍCÍ PASTI 


GTAII 390, 
PRINCE OF PERS 


UNUSED 


© © MENU ($ ACCEPT 
AU. ROTATE 


FIGHT NIGHT ROUND 
JDRIVER: PARALLEL 6: 


S je ' 
F CONFLICT: ví 50 sa, 
z x. HARRY PO 
NOVÁ VZDUŠNÁ KOMBA JFEKKEN 4 390,79 BLAC 

W" Jendou z novinek bojového systému bude možnost odpálit : PÁN PRSTENŮ: mů E 

epřítele do značné výšky, následovat ho podobně obřím výskokem PROJECT ZEŘ 3750,- ", 0, 
"a vysoko ve vzduchu mu pak dát řádnou nakládačku. Pád z výšky 9 

beztak ubere zmlácenému frajerovi další kus zdraví. V Midvvay asi mají MEDAL OF HON ISING S P 


hodně rádi film Hrdina. 


PACIFIC WARRIORSTI 590. - SOCOMII 430,- 


PSP WRC 550,- PSP CRASH o TEAM R. 690,- 
PSP PRINCE OF PERSIA 750,- PSP FIFA 06 690,- 


+ DALŠÍCH 200 TITULŮ 


PRODEJ - VÝKUP - VÝMĚNA 
MOTOKÁROVÉ 


ZÁVODY st "i NAVŠTIVTE NÁS V NAŠEM OBCHODĚ NA HLAVNÍ / 


To je přece jasný. k : TŘÍDĚ V BRNĚ 
ld NEBO / 


SI S NÁMI TELEFONICKY DOMLUVTE PRODEJ, 


VÝKUP ČI VÝMĚNU 
NEBO 


SE PŘIPOJTE K INTERNETU, NA NAŠÍ STRÁNCE 
NAJDETE CENÍK I FORMULÁŘ PRO VÝKUP 


NAŠE HRY VÁM BUDOU 100% FUNGOVAT, 
NAPROSTÁ VĚTŠINA BAZAROVÝCH HER JE 
VE STAVU JAKO NOVÁ, OSTATNÍ JSOU VE 
VÝBORNÉM STAVU 


WWW.GAME*K.CZ 


GAME:K S.R.O. 
MASARYKOVA TŘ. 12 
O.D. VICTORIA, 1.P. 
BRNO 602 00 

TEL.: 542 211 431 
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zr 
MALINKO NÁS ROZČILUJÍ ty motokáry, ale jinak 
se zdá, že se Armageddon těší dobré formě. 
Kvantitativně jde určitě o velkorysou záležitost, i 
a když bude kvalita na úrovní Shaolin Monks, > 
není se proč strachovat. JM 
á „ 


» GD 6% č I- I 


OTEVŘENO MÁME: PO - PÁ 9.30-12.00 12.45-18.00 
SOBOTA 9.30-12.30 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
| NÍ K VÍ 
podala ladu lol DLANÍ 


90 11 02 


VYDAVATEL VIVENDI | VÝVOJ STORMFRONT | DISTRIBUTOR CD PROJEKT | VEB VWWW.ERAGONGAME.COM 


film 
Dílo Stefena Fangmei 
triky ve filmech jak 
V hon č 


DRAČÍ SÁGA SE ŠPETKOU PÁLIVÉHO KOŘENÍ 


Když jsme vás naposledy informovali o připravované | Epiky se chystá na 14, Prosince 
videoherní podobě knihy a filmu Eragon (světová NU SVU 
premiéra v prosinci), nemohli jsme se zbavit dojmu, 
že jde o klon The Lord Of The Rings: The Two Towers, jen v ji- 
| ných kostýmech. Naše obavy se nyní ukazují jako oprávně- 
né. I zde dominuje repetitivní systém soubojů založený na 
mávání mečem za střídavého bušení do ©-©-©. Autoři 
nás sice ve svých zprávách konejší, že inteligence protivníků 
se sama postupně přizpůsobuje často opakovaným úderům, 
což by nás mělo nutit k nápaditému střídání komb, žel nic 
takového jsme při boji nezaznamenali. Nově zakomponova- 
né magické útoky, jako například fireball, jímž lze sestřelo- 
vat nepřátele z útesů, přinášejí kapku variability, nejde však 
o nic, co by hru zachránilo před šedí prů osti. 

Z čeho jsme ovšem nadšeni, jsou dračí úrovně p 
originalita ostatní mise hry značně převyšuje. Ovládáme V 
vnich draka Sephiru, jenž má společně s hrdinou Eragonem, ťÉ 
který se mu usadil na hřbetě, za úkol ubránit s pomocí svých 
ohnivých kouzel pětici strážných věží obléhanou nepřátel- 
skými pozemními vojsky. Ačkoliv je dračí let vinou vzájemné 
pozice věží vcelku přímočarou záležitostí, střemhlavé průlety „A to máš za to, že nejsme hrdiny 
pod kamennými oblouky a možnost sesmažit celé oddíly nějaké originálnější hry." 
vojáků jediným ohnivým dechem jsme si upřímně užívali. 

Je nám proto nesmírně líto, že v plné hře se mají podobné 
mise nacházet pouze tři. Chápeme tvůrce, pokud jsou nuce- 
ni udržet hru v kolejích vymezených scénářem filmu, bohu- 
žel to však znamená, že jeden z velmi zábavných herních 
prvků zůstane ne zcela využit. [il BW 


monifor PlayS 


KDYBY SE CELÁ HRA točila okolo létání na drakovi, 
byli bychom nadšeni. Takto se nám však Eragon 
rýsuje pouze jako další obstojná, leč fádní mlátička 
těžící z filmové licence, 


) 
' "Těch plamenných 

ha poznámek už bylo 

dost, chlapečku." 
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Cračí 
Hlídka 


Eragon ve své koženéjVěstě 
vypadá štramácky, hmiž 
+ 


B- 
a 4 


Třebaže hra postrádá nápa- 
ditý systém soubojů, nechy- 
bí jí půvabné scenerie, 


É : és. <, A nikoliv růžového, 
o z PA RADOD 
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EL SOUARE ENIX | SOUARE ENIX | CENEGA | HTTP://NA.SOUARE-ENIX.COM/GAMES/KINGDOMHEARTS/KH2 


KINGDOM HEARTS II 


ZOMBIE DONALD A ŽELVA GOOFY? PAN DISNEY BY SE DIL... 


Evropské vydání druhého pokračování slavného 
RPG na motivy Disneyových filmů je za dveřmi 
a Sguare Enix si pro něj připravilo několik 
zajímavých vylepšení. Od těch menších, jako je 
například kamera ovládaná pravým analogem 
a nikoliv nepohodlnými bočními tlačítky, 
až k těm zásadnějším, jako je přídavný 
systém rytmických útoků. Při správném 
načasování speciálních pohybů bude 
nyní možné vysílat vlastní ničivé útoky, 
ale také díky svižným kombinacím tlačí- 
tek uhýbat před výpady nepřátel. Stinnou 
stránkou tohoto vylepšení by však mohl 
být přílišný příklon k prostoduché bušící 
1 akci, na úkor kouzelné RPG adventury, která 
si kdysi získala tolik příznivců. Na každý pád, 
| grafická prezentace je i tentokrát úžasná. Hlavní hrdino- 
vé budou procházet nejen častými změnami vizáže, ale 
i svých schopností s tím, jak budou postupně navštěvovat 
nové a nové lokace. Posuďte sami... [i LH 


Vtéto úrovní se skupina opět setká s Jackem 
Skellingtonem (Vánoční noční můra) a její le- 
nové projdou změnou vskutku hrůzostrašnou 
= odtud nový Donaldův zombie outfit. Co víc, 
možná dojde i na setkání se samotným Santa 
(lausem. 


SPOUSTA NOVÝCH ÚROVNÍ a celé zástupy slavných 
pohádkových postav, to může pokračování tohoto 
pohádkového RPG jenom prospět. Nezbývá než 
doufat, že nový arkádovitější systém boje se na 
kvalitě podepíše jen pozitivně. 

PROGNÓZA 


Vúrovni, která je zaltena na kultov- 
ním sci-fi snímku Tron z 80. let, pro- w 


jde celá skupina digitalizací a je vyslá- 
na do útrob počítače. V tomto bizarním 
o 
Jj 


L Ču 
Tentokrát se Disneyho parta setká se starým 
známým dívčím gangem z FFX-2, který 
také prošel několika drobnými úpravami. 
Díky tomu nyní zapadá do celkové grafické 
atmosféry Kingdom Hearts. Tetsuya Nomura | 
(designér postav pro FF a Kingdom Hearts) si 
chtěl prostě vyzkoušet něco nového. 


světě se pak pokusí zabránit tomu, aby 
chudáka Trona zformátovali. 


Bezesporu nejbizarnější změny 
přinese level inspirovaný světem 
lvího krále. Goofy se promění 

v želvu a Donald si poprvé 
vyzkouší, jaké to je, být opravdo- 
vým létajícím ptákem. 


ao po 
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MÍSTO ČINU 


Tento módní guru se za chvíli 
přesvědčí, že proužky už jsou 
v New Jersey dávno z módy. 


7 STUDIOS | (D PROJEKT | 
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Pojišťovny 
vletech 2003 a 2005 
je chm 6 sezón. 
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THE SOPRANOS: ROAD TO RESPECT 


V SÁZCE JE TOTIŽ POVĚST NEJOBLÍBENĚJŠÍ MAFIÁNSKÉ RODINY 


Byly doby, kdy jsme každou novinku o tomto 
> chystaném PS2 titulu přímo hltali, natěšení kva- 
litou kultovního seriálu The Sopranos z produkce 
HBO. Byly to doby nezřízeného nadšení, optimismu 
a očekávání... Byly to však také doby před příchodem 
hry The Godfather a ukázkového příkladu toho, jak se 
může i v kvalitní videohře vytratit atmosféra její filmové 
předlohy. Toho času se totiž do našich rozjařených myslí 
vplížil stín nejistoty a naše cynické já začalo chladně 
kalkulovat. EA se pokusilo opřít se o sílu slavné licen- 
ce, jen aby ukrojilo něco málo z obrovského náskoku, 
kterým se v současné době honosí prodejní výkony GTA 
od Rockstaru. Co když The Sopranos: Road To Respect 
skončí jako bezobsažné slavné jméno? 


Nespokojenost s úklido- 
vou službou se dá řešit 
mnoha způsoby. 


Čert vezmi podřadné licence a špatnou pověst fil- 
mových předělávek, jakmile si ale někdo začne zahrá- 
vat s pověstí kultovních snímků a seriálů, neznáme 
v redakci bratra. Ve snaze umlčet své nejhorší obavy 
jsme se obrátili na Elizabeth Dahm, producentku 7 
Studios, s nepříjemnou otázkou: Co uděláte pro to, aby 
se fanoušci seriálu nemuseli za hru stydět? 

„Jedním z prvních cílů, které jsme si stanovili, bylo 
vyvinout originální příběh, který by pasoval do celkové 
atmosféry seriálu,“ vysvětluje Dahm. „Spolupracovali 
jsme při tom s Davidem Chasem (tvůrcem Sopránových), 
Allenem Rackerem (autorem knih na motivy seriálu) 

a také s produkcí HBO Interactive. Zašli jsme dokon- 

ce tak daleko, že jsme celý koncept nechali posoudit 
pracovníky z policejní jednotky pro odhalování organi- 
zovaného zločinu." Důraz na autentický prožitek naše 
obavy lehce rozehnal, zejména zapojení Davida Chase 
určitě může projektu hodně pomoci. Vždyť kdo ví nej- 
lépe, co je pro seriál nejlepší, než sám jeho autor. 

A oco přesně tedy ve hře půjde? „Road To Respect jsme 
zasadili mezi pátou a šestou řadu seriálu, pokračuje Dahm. 
„Hlavním hrdinou je Joey LaRocca, nevlastní syn Sala „Big 
Pussy“ Bonpensiera, jenž touží po tom zbavit se pověsti 
nedůvěryhodného poskoka a stát se platným členem Tonyho 
klanu." Pro čtenáře fenoménem Sopránovi dosud nedotčené 
se sluší připomenout, že Big Pussy byl jednou z hlavních 
postav v prvních dvou řadách seriálu, aby se nakonec ukázalo 
— pozor, následuje spoiler! —, že se jedná o nastrčeného prás- 
kače FBI. Tony, Paulie a Silvio ho vzali za odměnu na ryby, ze 
kterých už se chudák stará nikdy nevrátil. 


BIG PUSSY 


Nebyli by to však Sopránovi, kdyby příběh nenabí- 

ral postupně na obrátkách. Okolnosti smrti Sala „Big 
Pussy“ Bonpensiera jsou známy pouze nejbližšímu 
kruhu Tonyho spolupracovníků, ostatní žijí v domnění, 
že se Big Pussy dostal do rukou FBI a ta ho nyní drží 

v programu na ochranu svědků. Odhalení pravého 
důvodu jeho zmizení by proto mohlo Joeyho cestu 
vzhůru citelně ovlivnit. Šestá série, která se momen- 
tálně vysílá ve Spojených státech, má navíc přinést 
několik důležitých dějových zvratů (pozor na spoilery!). 
Chris se pomalu, ale jistě usazuje mezi nejvlivnějšími 
muži Sopránova rodinného klanu, Adriana konečně 
dojede na své pletky s FBI a John Sack zvítězí v mocen- 
ském soupeření o převzetí newyorské skupiny po smrti 
Carmine Lupertazziho, jen aby byl ve finále série zatčen 
a uvězněn. Byl by v tom čert, aby se některá z těchto 
událostí nepromítla také do příběhové linky Road To 
Respect. Už jen proto, že bychom se cítili značně ochu- 
zeni — vždyť co by byla Joeyho cesta k věčné zločinecké, 
slávě bez pořádného zákulisního pošťuchování. 


CREW CONTROL 


Druhá naše otázka směřovala k dalšímu problému, který 
nás ve spojení s Road To Respect tak trochu děsí. Jak se 
vývojářům podařilo vměstnat události 77 odvysílaných 
epizod do jediné hry a přitom nezpůsobit srdeční zástavu 
komukoliv, kdo se s hraným seriálem ještě nikdy nese- 
tkal? Ochotná paní Dahm odpovídá: „Neodradit nováčky 


a přitom si uchovat přízeň pravověrných fanoušků seriálu, P 
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P U AKA AAA 


Sto a jeden způsob, jak 
využít zařízení domácnosti. 


MAFIÁNI SRŠÍ VTIPEM 


Jen málokdo už si dnes přes záplavu brutálních momentů dokáže uvědo- 
mit, že Sopránovi jsou vlastně neuvěřitelně vtipně napsaným seriálem. 
Tady dva příklady... 

Po návratu z party se snaží Christopher ujistit svou 

přítelkyni o neutuchající lásce k ní. 

CHRISTOPHER: (o bych si s tou courou 

počal? Mám přece tebe! 

ADRIANA: Tak proč si jí říkal, že má 

pěknou prdelku? 

CHRISTOPHER: Je to tvoje kamarádka, 

něco pozitivního jsem jí přece říct 

musel. 


Tony se snaží varovat Paulieho a Christophera 

ohledně ruského zabijáka, kterého právě sledují. 

Mobilní telefon však nemá zrovna čistý příjem. 

TONY: Říkám ti, že zabil 16 Čečenců 

a ještě ho za to dekorovali z ministerstva vnitra! 

PAULIE: Že prej zabil 16 Čechů. Živil se jako dekoratér... 
CHRISTOPHER: Dekoratér? A proč měl doma takovej binec? 


Silvio a Paulie probírají svou poslední akci. 


: SILVIO: Johny Sack povídal, že se mu prej mozek rozstříkl po celý stěně. 
bh du sind S daoán skal PAULIE: Peepsův mozek? To museli mít uklizený za vteřinu. 
alé'kam bý se poděla : : LITTLE PAULIE: A že prý ta šlapka, co byla s ním, to chytla přímo do hrudní- 
všechna td zábava? i ku. Silikon musel bejt úplně všude. 


KDO JE KDO 


Představujeme čtyři nejmocnější muže rodinného klanu 
Sopránových. 


1) CHRIS 

Tonyho nejmladší bratranec šplhal po žebříčku mafiánských 
hodností raketovou rychlostí a dnes patří k nejvlivnějším 
mužům. Moc mu to nepálí, zato je loajální a všehoschopný. 


2) TONY 

Hlava rodiny. Všemi mastmi mazaný, nesmírně brutální, a pře- 
sto si ho člověk okamžitě zamiluje. James Gandolffini v této 
roli doslova exceluje. 


3) PAULIE 

Tonyho pravá ruka a nejvtipnější postava seriálu. Mezi ním 
a Chrisem to trochu vře, Pauliemu se jeho nezvykle rychlý 
postup nikterak nezamlouvá. 


4) SILVIO 

Zastává stejnou hodnost jako Paulie, jinak ale platí za Tonyho 
poradce, Napříč rodinným klanem je znám hlavně jako skvělý 
imitátor Al Pacina. 
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p to byl asi nejnáročnější úkol, který jsme během vývoje 
hry museli řešit. Nakonec místo abychom se pokoušeli 
jenom přežvýkat seriálové události, použili jsme je jako 
základní nosnou konstrukci. Na ní jsme pak vystavěli 
zcela nový příběh s novými hrdiny a jejich problémy. 
Věříme, že tak dáme Sopránovým zcela nový rozměr."" 

Zmiňovaný rozměr ponese jméno Filadelfie. Právě 
v jejích starobylých ulicích se totiž rozhoří válka mezi 
skupinou Sopránových z New Jersey a filadelfskou mafií, 
která Tonyho lidi viní z vraždy svého bosse. Novopečený 


mafián Joey tak dostane jedinečnou příležitost, jak získat 
bojové ostruhy a očistit jméno své rodiny, které jeho otec 


pošpinil kolaborací s FBI. Za situace, kdy je pro ostatní 


členy mafie jen synem odporného zrádce, to však nebude 
vůbec nic jednoduchého. Jak říká Elizabeth Dahm: "Joey 
je uvězněn v kleštích mezi nepřátelsky naladěnými kum- 


pány a svou loajalitou vůči rodině." 
Joey však není ten typ, co si dlouho dělá hlavu z ne- 


přátelského pracovního prostředí, a pohled na krev v něm 
určitě nevyvolává nutkání vyhledat pohodlí vypolštářova- 
né cely. Zkrátka a dobře, násilí mu není cizí. To se ostatně 


dá říct i o seriálové předloze, která se proslavila mimo 
jiné také zobrazováním násilí v jeho syrové, nepřikrášle- 
né podobě. Hra v tomto ohledu nikterak nezaostává, 

a my tak můžeme s potěšením konstatovat, že všechny 
špinavé a zákeřné praktiky pouličního boje si budeme 
moci vyzkoušet na vlastní kůži. Až stovka interaktivních 
předmětů běžné denní potřeby — od hrníčků na kafe až 
po kytary — tak nyní najde nové uplatnění v nejrůzněj- 
ších potyčkách v gangsterském stylu. Vzhledem k tomu, 
že tělo oběti dokáže rozpoznat až 20 různých, výjimečně 
bolestivých míst, otevírají se dveře některým vskutku 
bizarně brutálním momentům. 

Dalším z řady interaktivních prvků by měl být tzv. 
„Real Time Attitude System" a popravdě řečeno, dělá 
nám tenhle malý zlepšovák trochu starosti. Jedná se 
o interaktivní prvek, který by měl hru ještě více přiblížit 
atmosféře seriálu. "Chceme, aby hra plynula v reálném 


čase s možností bezprostředního ovlivňování svého okolí, 


a to bez toho, že by se hráč musel prokousávat záplavou 


textu. V zásadě tak bude mít Joey ve svých dialozích vždy 


na výběr ze tří odpovědí — tvrdáckou, ušlápnutou a di- 


Vuchází zac 


vro o Morton 


plomaticky neutrální," říká producentka projektu. Důraz 


na spád a snaha vyhnout se zbytečnému tlachání se dají 


jistě pochopit, na druhou stranu však mohou vést ke 


značnému přiškrcení informačního toku mezi postavami. 


Konečně na závěr našeho posezení s Elizabeth jsme 
se dozvěděli možná nejdůležitější informaci celého dne. 
Paradoxně se tak stalo díky otázce, na niž nám produ- 
centka projektu vlastně téměř odmítla odpovědět. Na 
dotaz, zdali bude možné v Road To Respect řídit nějaká 
vozidla, prohlásila pouze toto: „Sopránovi jsou hrou, 
která se prezentuje zejména svým obsazením a důrazem 
na dramatický příběh." Vyznívá to poměrně jasně — na 
auta si tentokrát můžeme nechat zajít chuť. Avšak sku- 
tečnost, že se v 7 Studios dokáží vyhnout nutkání slepě 
se vydat po cestě nalinkované GTA a zamířit vlastním 
směrem, nám dává naději, že se snad opravdu dočkáme 
řemeslně poctivého a autentického zpracování dnes už 
kultovního seriálu. © ND 


monitor 


ZDROJOVÝ SERIÁL JE VÝBORNÝ, ale podobné pro- 
jekty už příliš mnohokrát ztroskotaly, abychom se 
mohli v klidu těšit. 
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TŘI VRAŽDY STAČÍ, MILÁČKU 


Možnost využít desítky různých předmětů k odstra- 
ňování nepohodlných osob se nám zatím jeví jako 
velice slibná. Však se také měli tvůrci kde inspirovat, 
Sopránovi dokážou být občas dost prchliví... 


OBĚŤ Fabian Petrulio 

ZLOČIN Na starého práskače Petrulia 
narazil Tony dou, zrovna když 
vezl svou dceru na obhlídku její 
budoucí školy. Na chvilku si tedy 
odskočil a nebohého donašeče 
uškrtil kusem drátu, co se válel na 
zemi. 


OBĚŤ Striptérka Tracee 

ZLOČIN Tracee udělala tu chybu, 

že s Ralphem otěhotněla a ještě si 
stěžovala na nedostatek zájmu z jeho 
strany. Při jedné obzvlášť ošklivé 
hádce mu praskly nervy a striptérku 
utloukl k smrti holýma rukama. 


OBĚŤ Jimmy Bones — imitátor Elvise 
ZLOČIN Jimmy byl ve špatnou dobu 
na špatném místě a viděl Big Pussyho 
během schůzky s FBI. Z obavy před 
prozrazením ho pak mafián navštívil 
doma a umlátil kladivem. Domácí 
kutil to má vždycky jednodušší. 


Gestikulace je typici 
mafiánská... 


„..stejně jako metody 
vyjednávání, 


VRÁH 
Ralph Gifaretto 


VRAH 
Big Pussy 
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-„ MRSTNÝ JAKO PANTE 
Ještě předtím, než začali francouzští teenageři 
vypalovat městské čtvrti a ničit auta, objevili v 80. 
letech velmi prapodivný druh zábavy. Tzv. free- 

runnig nebo také „parkour" je zvláštním druhem sportu, 

který jako kulisu využívá moderní zástavbu velkoměst. 

Cílem je co nejstylovější a nejefektnější překonání nejrůz- 

"nějších překážek — od obyčejného zábradlí přes střechy, 

mostní konstrukce, lešení a téměř cokoliv, co vás jenom 
ve spojení s pulsující metropolí dokáže napadnout. 
V poslední době se této nebezpečné zábavě dostalo 
velké publicity (francouzský thriller Okrsek 13, nebo 
nová bondovka Casino Royal), takže načasování 
hry Freerunning pro PS2 (a rovněž PSP) snad ani 
nemohlo být lepší. 

Zachytit pravou podstatu lidského parkuru, 
to vyžaduje vpravdě jedinečný herní koncept. 

"« Zatímco pro ostatní hry je pohyb a dokonalé 
ovládání pouze jednou z mnoha důležitých složek, 
pro Freeruning se stává doslova vším. Jak se můžete * 
přesvědčit z okolních obrázků, nesetkáte se zde s žád- 
nými oponenty, žádným bojem, všechno je pouze o po- 
hybu, rychlosti, správném rytmu a načasování. Pokud to 
má fungovat i ve hře, musí být ovládání a pohyb postav 
vybroušeny do posledního detailu. 

Je to vlastně, jako byste Tony Hawka shodili z prkna 
a vykopli ho na střechu. Triků by mělo být až 40 
(s názvy jako tic-tac nebo cat-leap), přičemž bude 
velmi záležet na zvolených městských trasách. 

I zde totiž platí, že čím více obtížných triků se hráči 

podaří navázat, tím lepší bodové ohodnocení za 

ně obdrží. 

Triky jsou však jen jedním ze způsobů soupe- 
ření. Objevit by se mělo také několik závodních 
módů, kde hlavní slovo bude mít spíše rychlost než * 
styl. Tajně doufáme, že se Freeruning bude podobat 
hře Prince Of Persia, který svého času ohromil svět 
dokonale elegantním, fyzikálně vybroušeným a hlavně 
pekelně akrobatickým pohybem hlavní postavy. Něco 
takového bychom si představovali i zde, ovšem na ještě 
lepší úrovni a hlavně bez kouzelného stroje času. [il ND 


mona 


ORIGINÁLNÍ KONCEPT, ŠPETKA ADRENALINU 
a moderní kulisy — to je zajímavá kombinace. n 
Nezbývá než doufat, že se všechno podaří, jak má. 

V opačném případě hrozí výsměch. 
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stát na obličeji... 
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Kdo:by potřeboval blbé 


prkno, když prostě může... 
ehskákat po schodech! 


Grilovaný emzácký mutant, 
dobrý emzácký mutant. 
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HALF-LIFE 2 


© PĚT HER V JEDNOM - TO NÁM ZABERE PŮL ŽIVOTA! 


Nejskalnější konzolisté mohou mít zajisté obavy, že Half-Life 2 

je příliš počítačová hra na to, aby dokonale vyhověla představě 

next-gen playstationové hry. Jistě, její kořeny nemohou být 
písíčkovitější a navrch má hlavního hrdinu (Gordon Freeman), který 
vypadá, jako kdyby právě dokončil přetaktování procesoru a zrovna 
zjistil, že si do kastle zašrouboval bezdrátovou myš. Ale vezměte si to 
takhle — Half-Life 2 zásadním způsobem ovlivnil celou řadu v posled- 
ních letech vydaných FPS včetně těch, které vyšly na PS2. Jinými slovy 
svět PC her už dávno na konzole pronikl a je jenom dobře, že spíš v po- 
době dynamických akčních majstrštyků tohoto typu než coby doneko- 
nečna se dělením rozmnožujících RTS. 

Na první pohled děláte v Half-Lifu 2 to, co v mnoha jiných FPS, 
mnohem důležitější je však kvalita zpracování, způsob, jakým příběh 
motivuje k postupu, a řada originálních designérských nápadů, které 
jakoby „tuctovou“ záležitost posouvají na zcela jinou úroveň. Takže ano, 
jde především o ládování olova do hnusných mimozemských věcí, které 
přivandrovaly na naši planetu a otravují tu vzduch. V rámci arzenálu 
nepochybně zaujme tzv. gravitační zbraň, s jejíž pomocí můžete zved- 
nout do vzduchu prakticky všechno, co není pevnou součástí krajiny — 
melouny počínaje přes tvárnice i skříně a konče samotnými postavami 
nepřátel. Levitující objekt pak můžete stiskem spouště vystřelit smrtící 
rychlostí, nejlépe na skupinku přibíhajících nepřátel. Podobnou věc 
jsme samozřejmě mohli viděti v jiných hrách (z nichž se řada inspirovala 
právě původním HL 2), ale nikdy nebylo tak příjemné a efektivní použí- 
vat gravitační zbraň konstantně. 0 munici nemáte nikdy nouzi, protože 


Tito nepřátelé jsou na 
pohled podobní stro- 
jům z Války světů. 


CB WWW.HALF-LIFE2.COM 


Alyx Vance - je těsně předtím, 
než vezme nohy na ramena. 


úrovně jsou skutečně bohatě vybaveny všelijakými předměty vhodnými 
k vystřelení. A díky parádně vyladěnému ovládání se pro vás vrhání 
popelnic brzy stane stejnou přirozeností, jakou je palba z rotačáku. 


SOUKROMÁ GRAVITACE 


Skvělou ukázku všestrannosti gravitační zbraně představuje děsuplný 
evel zvaný Ravenholm. Zde musí Gordon pronásledovat jednoho 
nepříčetného faráře ulicemi zruinovaného města. Potíž je, že místo je 
zamořeno „kraby“, odpornými hnisajícími zrůdami, které mají ve zvyku 
skákat obětem na hlavy a nějakým nechutným způsobem z nich během 
krátké doby vyrobit kulhající uslintané zombie. Na druhou stranu je 
úroveň vhodně vyvážena přítomností většího množství ostrých pilových 
istů, které se v kombinaci s gravitační zbraní proměňují v hrozivě smr- 
tonosnou záležitost. Volnost použití gravitace je tak rozsáhlá, že vám 
bude chvíli trvat, než si zvyknete na všechny možnosti. Pilové listy, vrtu- 
e a ocelové hřeby? Vše je vhodnou municí pro krájení padouchů na 
ostičky. Prkna, plechovky a ovoce ze zmutovaných stromů? To bychom 
moc nedoporučovali, adresáta to spíš naštvete, než abyste mu ublížili. 
Freeman naštěstí není v boji proti okupačním mimozemských silám, 
zvaným (ombine, sám. Hra obsahuje spoustu realisticky vyvedených ved- 
lejších postav, se kterými se často setkáváte. Nejvýznamnější z nich je Alyx 
Vance, hezká slečna, která v hlavní hře Gordona dost často doprovází (a po- 
pravdě řečeno, většinu času tráví utíkáním směrem k východu, kdykoli se 
něco semele). Opravdu hodnotným parťákem se stává až v Episode One, 
prvním ze dvou mini pokračování, které jsou pevnou součástí PS3 verze. 


Standardní situace, ale 
Špičková kvalita provedení 
= to je Half-Life 2. 
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HOLKA PRO VŠECHNO 


Je jen dobře, že Alyx — když už se do akce zapojí — tu není jen pro okra- 
su. Dost bylo Al kolegů zasekávajících se v nábytku. Když začne pálit, 
můžete se na Alyx do značné míry spolehnout. A často budete muset 
spolupracovat, abyste přežili a postoupili dál. Nezanedbatelný je i její 
smysl pro humor. Je vážně vtipná a často i dojemná. Díky detailní ani- 
maci mimiky jsou její emoce velmi uvěřitelné, klidně bychom ji nomi- 
novali na Oscara ©. Fakt se chová jako skutečný společník. Jo, prokoukli 
jste nás... jsme do ní tak trochu zamilovaní. 

Úrovně jsou mimořádně vydařené nejen díky chytrému designu, 
ale také díky vzhledu města City 17, jehož pochmurné činžovní domy 
a šedivé ulice byly údajně inspirovány budovatelským stylem zemí 
bývalého socialistického bloku. Většina akce se odehraje právě ve čtvr- 
tích City 17, ale to v žádném případě neznamená jednotvárnost ve 
stylu pražského Jižáku. Nacházejí se tu velmi zajímavé interiéry a navíc 
si emzáci nějakou tu stavbu upravili k obrazu svému. V některých sek- 
cích se podíváte i za město, ale pokud máte rádi svěží čerstvý vzduch 
venkovních lokací, měli byste se těšit na chystanou Episode Two (další 
součást PS3 hry), která City 17 zcela opouští s odehrává se výhradně 
v okolní divočině. Očekávají se partyzánské souboje s agresory v lesích 
a jeskyních. 

Pokud jste četli novinky v minulém čísle, víte že jsme spekulovali 
o možnosti zahrnutí Episode Three, posledního mini pokračování, kte- 
rým by měl být celý příběh Half-Life 2 ukončen. Zkusili jsme to na lidi 
z Valve a jejich odpovědí bylo rezolutní ne. I tak půjde o po čertech 
nadstandardní kolekci herních aktivit (viz informační rámeček) a je 
jisté, že se nakonec dostaneme i k Episode Three, nejspíš formou staho- 
vatelného balíčku k hlavní hře. Valve si nejspíš chtějí vyzkoušet, jak 
funguje digitální distribuce na PS3, 


monifor“ 


MNOHÝMI POVAŽOVÁNA za „nejlepší FPS všech 
dob“. Kvalita je neotřesitelná, technologie by 
neměla být z hlediska PS3 problém a kvantita 
bonusových her je bezprecedentní. Pohádka, která 
se stala skutečností. 
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Zde je zachycen výstřel pilového 
listu směrem ke zmutované osobě. 
Za okamžik přestane mutovat... 


„ 


HRA JAKO EMENTAL 


Portal je nejděravější bonus. 


Ze čtyř bonusů, které na PS3 dostanete k hlavní hře Half-Life 2, 
nás nejvíce zajímá Portal. Jistě, Episode One, Twoi Team 
Fortress 2, všechny působí hodně lákavě, ale vždy jde o FPS akci, 
oproti tomu Portal slibuje hodně originální využití first-person 
mechanismů ve hře, kde by neměl padnout jediný výstřel. 
Kombinace logické hry a akce může fungovat díky ideji portálů. 
Máte k dispozici speciální zařízení, které vám umožňuje vytvářet 
tyto hyperdimenzionální otvory, kdekoli se vám zlíbí. Musíte 
pochopitelně určovat páry — do jednoho otvoru vstoupíte 

a z druhého vystoupíte, Dejme tomu, že máte před sebou 
nepřekonatelnou jámu. Vchod si uděláte hned vedle sebe, 
východ vystřelíte na druhou stranu jámy a hotovo. Navíc můžete 
posouvat předměty: vytvořte třeba pod kovadlinou portál a ona 
se propadne, kam potřebujete. Šikovné, pokud se východ 
nachází zrovna nad nic netušící automatickou střílnou... 


Někdy byste si nejraději kopli 
Sami do sebe? V Portalu by to 
mohlo být uskutečnitelné. 
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1. RANÁ 


TONY HAVWK'S PROJ 


NOVÁ GENERACE REALISMU (A BOLESTI) 


Zní to šíleně, ale tou nejúžasnější novinkou, 

kterou 7HP8 přináší, je méně kontroly nad vaším 

skaterem — mnohem zajímavější než on budou od 
nynějška jeho nohy. Proč? Kdykoliv během jízdy totiž stačí 
zmáčknout obě analogové páčky a kamera nazoomuje 
přímo k prknu. Okamžitě tak získáte kontrolu nad samot- 
nýma nohama svého skatera (každý analog pro jednu 
hnátu) a rovnou se můžete pustit do flipů, rotací a otoček, 
na které jste zvyklí. A než si začnete ťukat na čelo, vězte, 
že to všechno dokonale a intuitivně funguje. 

Navíc se konečně dočkáme pravé ragdoll fyziky jed- 
notlivých závodníků, obohacené dokonce o řízené pády. 
Čím efektnější pád, tím více bodů na konto. Vrcholem pak 
bude tzv. "broken bone" (zlomeniny) metr, který bude po 
vzoru Burnoutu měřit nebezpečnost vašeho počínání. 

Jinak se ale jedná o návrat ke klasice — žádné ztřeš- 
těné pokusy a la Jackass. Svou kariéru zahájíte jako č. 
200 v žebříčku jezdců s cílem probít se mezi prvních osm 
závodníků a získat titul mistra mezi amatéry. Odměnou 
pak bude přístup k novým, profesionálním skate par- 
kům. THP8 se hrdě hlásí ke své bohaté minulosti, a pro- 
to se v něm setkáme s těmi nejlepšími levely ze všech 
předchozích dílů — nebude chybět letiště z 7HPS3 nebo 
škola z prvního THPS, a to všechno v jednom velkém, 
otevřeném a velmi důvtipně řešeném světě. Je totiž 
kulatý jako naše matička Země, a proto bude možné 
v jedné přímce dojet až do místa, ze kterého jste vyjeli. 
Odpadá tím nekonečné bloudění a zmatky v nepře- 
hledném systému "veřejné dopravy", se kterou přišel 
American Wasteland. | na svém prkně se všude dosta- 
nete během chvilky. 

Jak už je tomu v sérii TH zvykem, nabídne hra dosta- 
tek příležitostí jak pro začátečníky, tak pro ostřílené vete- 
rány. Dobrým příkladem je mód Chalk Challenge. Nejdelší 
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grindy, slidy a výskoky vašeho sou- 
peře se označí křídovou čárou a na 
vás je všechny tyto hranice pře- 
konat. Když se to povede, berete 
body, když však svého protivníka 
naprosto zesměšníte, postupujete 
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mnohem lépe bodovaného kola. 
Vzhledem k tomu, že nebudou chy- 
bět online žebříčky hráčů, každý bod 
navíc bude mít cenu zlata. [il DD 
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NÁVRAT KE KLASICE, a přesto ohromný krok 
kupředu. THP8 už se snad opravdovému : skatebo- 
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Skateboarding si zami- 
lujete v každém věku. 


strážce veřejného pořádku 
trochu rozrušit. 
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„Vlhký a divokýt“— jízda na vodním 
skútru slibuje solidní zábavu. 


ROCKSTAR | ROCKSTAR LEEDS | CENEGA | HTTP:/IGTAVICECITYSTORIES.COM 


GRAND THEFT AUTO: 
VICE CITY STORIES 


| NA PODZIM VÁS ZNOVU PO ROCE ZAHŘEJE KAPESNÍ GTA ) 


> Zavřete oči a představte si úvod Vice City. Vidíte to, nebo potře- Ve hře San Andreas se Rockstaru podařilo mis- 


bujete osvěžit paměť? Píše se rok 1986 a Tommy Vercetti právě © trovsky vystihnout společenské napětí mezi těmi, 
dorazil s velkým zeleným kufrem do VC. Vidíme jeho auto, jak co mají hodně, a těmi, co nemají skoro nic. „Tříd- 


zastavuje před opuštěným skladištěm, helikoptéru, která přistává opo- ní“ idea byla přenesena i do VCS. Bratři Vancovi 
dál, muže, který si odnáší drogy... Něco se semlelo, začnou štěkat vyrůstali v nuzných poměrech, a i když se každý 
samopaly a přežije jen pár nejšťastnějších. Pilotem té helikoptéry byl svým způsobem pokoušejí vyšvihnout nahoru, 


Lance Vance, Tommyho budoucí parťák. Kdo je však ten neznámý kole- © mají stále silné vazby na „čtvrť“, kde prožili 
€a, kterého jsme opustili v tratolišti krve? To byl Vic Vance, Lancův bratr, dětství — řeč je o nové lokaci Vice City, místní 
kterému sice připadl v PS2 hře GTA: Vice City jenom miniaturní štěk, ale kolonii obytných přívěsů. Náš redakční Sher- 


který bude v PSP hře, odehrávající se o dva roky dříve, hlavní hvězdou... © lock Holmes se, vzhledem ke všem dosud 
Takže zpět. Píše se rok 1984 a Vice City není ještě zdaleka tak vyfin- — uvedeným informacím, domnívá, že kolonie 
těnou, neonem prozářenou turistickou destinací, kterou známe. Jistě, představující útočiště pro sociálně nejslabší 
najdete tu většinu významných budov, ale také spoustu budoucích vrstvu obyvatel města bude čelit tlaku ze 
hotelů ve fázi výstavby. Je to město, které teprve přichází do módy, kam © strany podnikatelů stavějících další a další 
teče kapitál, zisky často pochybného původu. hotely. Někdo někoho nejspíš na radnici 
Seznamte se s místními rodáky, bratry Vancovými. Lance důvěrně uplatí a druhého dne ráno se na prahu domova 


znáte z Vice City, byl to dobrý chlap v dobrém sněhobílém sáčku. Ve Vice © Vanceových sešikují buldozery. Že by právě tato 
City Stories však hrajete v kůži jeho bratra Vica. Je mu 28 let, je příslušní- © situace hrála v rozhodnutích Vica Lanca zásadní roli? 
kem námořní pěchoty a dokázal by vám pouhým malíčkem zlomit vaz. Poe m 

Právě doma tráví dovolenou, za pár dní ho čeká služba na americké HORKÁ COKOLADA 

základné v kubánském Guantanamu. Něco se stane a Vic se otočí k ar- Model města sice vychází ze čtyři roky staré hry pro PS2, ale 
mádě zády a poběží na pomoc bráchovi. Nevíme ale co, Rockstar vtom- — prošel zásadní rekonstrukcí. Vice City bude na PSP jednak rozsáhlejší 
to bodě mlčí. Můžeme se ovšem pokusit něco málo vydedukovat... a jednak detailnější. Budovy mají čistší tvary, zatímco textury nápisů 
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KDE JIM BYL KONEC? 


Původní Vice City obývaly skvěle realizované postavy. Zkusili jsme odhadnout jejich situaci při návratu časem do Vice (ity Stories. 


AVERY CARRINGTON 

Vzpomínka na budoucnost: Stavitel a majitel 
projektantské firmy z Texasu nás seznámil s mode- 
lem vrtulníku na dálkové ovládání. Nezapomenu- 
telná mise, za kterou mu patří náš dík. 

Kde je mu konec? Vzhledem ke stavitelskému 
boomu, který právě probíhá ve Vice City, určitě 
sehraje podstatnou roli. Vůbec bychom se nedivili, 
kdyby zrovna on měl zálusk na pozemky kolonie 
přívěsů. 


THE LOVE FIST 
Vzpomínka na budoucnost: Pop 
metalová odpověď Vice City na módu 
kapel typu Def Leppard sehrála 
ústřední roli ve vynikající misi 'Publici- 
ty Tour' (bomba na palubě limuzíny, 
M pamatujete?) 
Kde je jim konec? Možná bychom je mohli potkat v nějaké putyce jako 
začínající zelenáče hrající za jídlo a pití předělávky slavných rockových 
hitů. Každopádně máme potvrzeno, že v PSP hře určitě budou. 


Seznamte se s hlavním 
hrdinou VCS: Vic Vance 
má za sebou tvrdou 
mariňáckou školu. 


MERCEDES CORTEZ 

Vzpomínka na budoucnost: Nádherná Cortezo- 

va dceruška nás uvedla do světa Vice City. Kdo by 

mohl zapomenout na velkoryse neodolatelnou 

nabídku masáže v misi "The Job"? 

Kde je jí konec? 0 pár let mladší, méně zkuše- 

ná a méně zkažená. Náctiletá Mercedes popíjejí- 
| cí mléčné koktejly na promenádě nám nedá 

spát. Že bychom byli u toho, když přijde o věne- 

ček? © 


RICARDO DIAZ 

Vzpomínka na budoucnost: Právě Diaz zastřelil 
Vica Vance na začátku Vice City. Byl majitelem 
krásného ostrůvku a ještě hezčí vily, kterou 
Tommy dobyl s motorovou pilou. Diazovy prasác- 
ké hlášky byly k nezaplacení. 

Kde je mu konec? Ve čtyřiaosmdesátém se Diaz 
zrovna ve Vice City usadil. Budeme svědky toho, 
jak buduje své drogové impérium. Sledujete 
budoucího vraha hlavního hrdiny... 


a jen c 
l Allt to N UR ANÁNÁNÍ ll 


Plameny ošlehnutý 
Hermes slibuje návrat 
kubánských gangů. 


a značek mají vyšší rozlišení, a jsou tedy lépe čitelné. Dokonce 

i palmy nyní působí přirozeněji. Změny se týkají i obyvatel města. 
Zvýšila se úroveň různorodosti chodců a poněkud pečlivěji byly 
zpracovány i skupiny. Neměli byste již potkat dav lidí oblečených 
do stejných košil. Kromě výše zmíněné kolonie obytných karavanů 
najdeme ve VCS další nové lokace. Největší atrakcí bude zřejmě 
lunapark, jehož dominantou je velké ruské kolo, na kterém se 
můžete klidně svézt (pohled první osoby). 

(o se týče šíře a pestrosti misí, opět bychom nepočítali s velkory- 
sostí původní Vice City na PS2, ale rozhodně s určitým posunem 
oproti Liberty City Stories na PSP. 0 několika zábavných kouscích 
bychom ostatně už věděli. Například v misi „Say Cheese" bude mít 
Vic za úkol předvádět kaskadérské triky pro televizní reklamu na 
čokoládu. Vše probíhá na pobřeží a v jedné scéně hrdina skáče do 
vody — ano, Vic umí plavat (což neuměl ani Tommy Vercetti z pů- 
vodního VO. Další novinka se odhaluje záhy v nadcházející scéně. 
Vic nasedá na vodní skútr a odjíždí, posilněn čokoládovou tyčinkou, 
v dál. Můžete si všimnout velmi působivého efektu vlnění vodní 
hladiny a zvýšené úrovně interakce s povětrnostními podmínkami. 
Pokud je zrovna větrno a deštivo, na moři to hodně houpe, za pěk- 
ného počasí se ale na skútru jezdí mnohem líp. 

Další ukázkovou misí je "Taking A Fall', kde se můžete, jako na 
mnoha jiných místech hry, setkat s oblíbeným Lancem. Bratři pátrají 
po ztracené dodávce kokainu a mají podezření na motorkářský gang 
Big Mitch Bakers. Jejich základna je daleko, a proto nasedáme do 
vrtulníku a vzlétáme. Ano, ve VCS lze konečně volně létat nad měs- 


tem, kochat se pohledem na krajinu a zasypávat nepřátele kulkami ze 
vzduchu. Vic má v této misi na starost řízení stroje, zatímco Lance pálí 
ze samopalu. Úkolem hráče je navádět stroj, aby kolega dokázal přesně 
zamířit a likvidovat nebezpečí v zárodku. Až bude hotovo, je jasné, že 
budete moci odjet domů na fungl novém bonusovém harleyi... 


SILNÁ NADĚJE 


Rockstaru rozhodně neschází sebevědomí. Firma tvrdí, že se GTA: VCS na 
PSP stane nejprodávanějším titulem letošních Vánoc (to znamená, že 
chtějí prodat více než třeba FIFA na PS2). To je samozřejmě poněkud 
namachrovaný postoj. Na druhou stranu si nelze nevšimnout, jak studio 
leeds citlivě reagovalo na většinu výtek směřujících k LCS a upřímně 

a usilovně se snažilo o zlepšení — plavání a létání jsou možná jen kos- 
metické úpravy, ale výrazně se také zlepšilo ovládání vozidel stejně jako 
atmosféra, grafika a příběhová struktura. Zkrátka neměl by být problém 
překonat první G7A na PSP. © JH 


JE JEN VELMI malá šance, že by se GTA: Vice City 
Stories nepovedly. Vzhledem ke zkušenostem 
Rockstaru a důležitosti značky autorům důvěřuje- 
me a očekáváme totální hit. 
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MÍSTO ČINU 
| | | 


Mohlo by se zdát, že se kapesní verze Killzone od 
svého předchůdce na PS2 značně liší, jedna věc se 

však nezměnila ani trochu — zabití nepřátelského 
Helghasta stále sežere pěknou hromádku munice. Obvykle 
bývá frustrující, je-li nutné do každého nepřítele nasypat 
takřka nekonečné množství nábojů, nicméně tentokrát 
nám to skutečně nevadilo. Fakt, že se Helghast nesloží po 
první ráně, je ve skutečnosti pro Liberation stěžejní herní 
složkou. Dává tak vzniknout bitvám, jež jsou napínavé 
a plné strategického uvažování. Není nikterak moudré 
běhat volně po okolí a pokoušet se sejmout vše, čemu 
oranžově svítí oči. Byli byste mrtví během pár sekund. 
Mnohem chytřejší je využívat terén a útočit co nejvíce ze 
zákrytu. Přežití zde závisí na souhře s prostředím a uváže- 
ném plánování spíš než na bezhlavé palbě. 


MÁME TO V MERKU 


Jak ovládání, tak nový third-person pohled fungují bez- 
vadně. Zcela bez potíží lze provádět úkroky, jít do podře- 
pu, metat kotouly i rozdávat povely, což je při hektickém 
tempu bojů dosti podstatné. Většina střetů s Helghasty 
vyústí v lítou přestřelku, a citlivé rozvržení tlačítek je 
proto rozhodně přínosem. Nový způsob umístění kamery 
poskytuje nezbytný přehled o vašem okolí, a usnadňuje 
tak volbu správné taktiky. Možnost postavit se Helghastům 
tváří v tvář tu sice stále existuje, je to však nanejvýš ris- 
kantní, a to i v případě jediného protivníka, zvláště má-li 
helghanskou brokovnici, jež vás několika ranami roztrhá 

| nacucky. Mnohem bezpečnější je tiše přistoupit za nějaký 

| objekt, krýt se za pomoci tlačítka [R] a vracet střelbu, či 
házet granáty v momentech, kdy nepřátelský nápor pole- 

| ví. Jde o druh zákopové války, která vás nutí potlačit své 

| instinkty, zůstat schován a odolat pokušení ihned opětovat 

| 
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Rozdávání rozkazů V sobě skýtá « * 
množství taktických možností. 
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KILLZONE: LIBERATION 


VELKÁ VÁLKA V MALÉM BALENÍ — NÁŠ ČLOVĚK SE VYDAL DO NÍ 


£ 


Na tuto Vzdálenost 
se-nedá nětrefit. 


palbu. Systém zaměřování 

je vcelku šikovný, ačkoliv 

neobsahuje funkci zafixová- 

ní na konkrétní cíl. Namísto 

toho se, zamíříte-li na cizí 

postavu dostatečně přesně, 

objeví se nad její hlavou ukazatel 

zdraví značící, že je v dostřelu. Hra 

naštěstí disponuje lehkým autoaimem, čímž i 
nepříliš přesný analog PSP. Samotným tlačítkél 
provádějí úkroky. Pokud ale stisknete zároveň 
váš zaměřovač automaticky vyhledá nejbližší 
objekt, jako například nálože, miny nebo výbi 
Jde o výborný nápad, jelikož se tak perfektní 
skupinky několika protivníků najednou. Než set 
ovládacími prvky sžijete, sice to chvilku potrvářjě 
však překonáte počáteční pocit nejistoty, kosení 
se stane vaší druhou přirozeností. 3 


TĚŽKÝ ARZENÁL 


Vskutku nadšeni jsme z výběru některých novýci 

Naším favoritem se jednoznačně stal samostři 

výbušné šípy. Dobře mířenou střelou lze vyš 

skrytého nepřítele a pohled na to, kterak ho : 
detonace vymrští až do věčných lovišť, se nikdy neomi: 
Další zbraní s nepochybným potenciálem je plamenomi 
Nejenže umí tryskat smrtící hořlavou směs Helghastům“ 
přímo do ksichtu, dá se jím i založit požár. Vzniklé pla- © 
meny pak dočasně zablokují cestu, což se nabízí jako 
výborný taktický manévr při nutnosti ústupu před pře= 
silou. Nejmarkantnějším přírůstkem do vašeho arzenálu 
je ovšem bezesporu tank. Na symfonii, jež rozdrnčí 
nábojnice chrlené z libovolně směrovatelného samopalu, 
zatímco pod masivními pásy stroje zaznívá praskání drce- 
ných lebek Helghastů, jen tak nezapomenete. Přesto si 
ani uvnitř tanku nemůžete dovolit být úplně bez starostí. 


Vuchází za č měsíce 
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Jan Templar provede impresivní 
výsadek přímo.do pole. 


Stačí salva několika přesně zamířených nepřátelským 
raket a z vašeho obrněného monstra nezbude víc než 
kouřící hromádka šrotu. 

PĚKNÉ V LAJNÉ 

Na PSP vypadá celá ta válečná vřava až neuvěřitelně. 
Omezený výhled způsobený umístěním kamery nad scénu 
je vynahrazen do detailu propracovaným prostředím, ať už 
jde o doutnající nábojnice chrlené ze strojové pušky tanku, 
nebo o mrtvoly Helghastů, které díky zakomponované 
ragdoll fyzice anatomicky věrně přepadávají přes barikády. 
Nutno kriticky podotknout, že obtížnost je občas lehce pře- 
střelená, neboť stačí pouze jedenkrát šlápnout vedle a od- 
měnou vám bude náhlá a nemilosrdná smrt. Iritující je 
rovněž skutečnost, že je možné nosit s sebou pouze jedi- 
nou zbraň. To vás nutí spoléhat se výhradně na univerzální 
samopal namísto volby některé ze specializovaných zbraní 
(kupříkladu odstřelovací puška je vinou pomalého dobíjení 
nepoužitelná při potyčkách nablízko, její dostřel se však 

s obyčejným samopalem vůbec nedá srovnávat). Navzdory 
těmto nedostatkům jsme při hraní zažili nesmírně napína- 
vé momenty a každý střet s Helghasty se zvrhnul v dechbe- 
roucí boj o přežití. Dokud k nám nedorazí Killzone 2, je 
Liberation zřejmě nejlepším způsobem, jak trávit čas při 
čekání ve frontách na PS3. [i JH 


monifor 

VSKUTKU POUTAVÝ TITUL, který — ač na PSP — 
nepostrádá rozsah vysokorozpočtové produkce. 
Slibuje lákavý nášup válečného guláše, ukuchtě- 
ného speciálně na míru kapesní konzole. 


PROGNÓZA 


GA © 


ČERSTVÉ ROZKAZY 


Velet svým spolubojovníkům nebylo nikdy tak jednoduché. 


Stiskem $ na d-padu zpomalíme čas a z menu vybereme výchozí 
pozici a cíl útoku. 


Zavelíme parťákovi Ricovi, aby došel na místo a zahájil palbu, zatímco 
my provedeme postup stranou. Obklíčený Helghan nemá šanci. 


Když věci naberou spád, budete 
vděčni za každou posilu. 
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Tančete balet smrti 
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anika! Hrdina prolétává oknem, bokem sklouzává 
j po stole, přičemž rozráží talíře a sklenice na 
všechny strany, a na druhém konci přistává 
v ostražitě přikrčené poloze. Nacházíme se 
v čajovně, kdesi v Hongkongu. Je liduprázdná 
a ani není divu. Zhruba před půlminutou tu někdo 
začal pálit ze samopalu a všechno, co mělo nohy, je pochopitelně 
vzalo na ramena. Podívejte se kolem a ve zdech uvidíte desítky 
otvorů vyvrtaných kulkami. A soudě podle toho řevu, který se 
ozývá z vedlejší místnosti, ti grázlové nejsou ještě daleko. 
Nejspíš sem někdo z nich za chvíli nakoukne, je třeba si 


rychle najít skrýš... Moment, co ten obří gong pověšený 

u vchodových dveří? Hrdina skáče za blyštivou mosaz, ale asi to 
nedomyslel, protože výkřiky záhy naznačují, že nepřátelé přesně 
vědí, kde stojí. Že by ty nohy vykukující pod gongem? Slyšíme 
mohutný dupot a za okamžik také štěkání rozzuřeného 
samopalu. Ding! Dong! Plech je masivní, ale nemůže dlouho 
odolat, už praská. Nemá smysl čekat: odpovídáme frenetickým 
mačkáním spouští dvojice stříbrných bouchaček. Hrdina je náš 
a protivníci jsou samozřejmě banda úplně neschopných 
nýmandů. Prostřílíme se gongem a postavy na druhé straně 
padají jako přezrálé hrušky. Za chvíli je tu jen hromada mrtvol. 


k 


SE 


BALEŤÁK 


Cílem tvůrců Strangleholdu je střílečková akrobacie, ve 
které vytváříte akční komba stejně snadno jako trikové 
sestavy ve hrách Tony Hawk's. Ukázkou může být tato 
sekvence, kdy Yun-Fatův inspektor Teguila předvádí 
některé ze svých nejlepších kousků. 


Ano, stejně jako Mariah 
Carey ani inspektor 

Teguila zásadně nechodí 
do schodů. Stačí se přiblížit || 


time" a vylétnete nahoru 
jako krysa do vysavače. 
Tahle krysa má ale 

v ruce dvě krásné 
odjištěné bou- 
chačky... 


Chow Yun-Fat musel pro 
roli ve Strangleholdu 
pořádně omládnout. 


“ 


„Paráda," směje se Brian Eddy, výkonný producent John 
Woo's Stranglehold (na pultech v dubnu 2007) u firmy 
Midway, „ještě jsem neviděl, že by se někdo prostřílel 
gongem." Máme dobrý pocit. Přinejmenším se lze akce 
chopit tak, jak vám nejlépe vyhovuje. 

Zrovna když jste si mysleli, že ve střílečkách už nelze 
vymyslet nic nového, přijde jedna ze skutečných legend 
akčního žánru a vynálezce mnoha choreografických 
prvků tzv. „přestřelkového baletu", aby přispěl svou 
troškou do mlýna poněkud stagnujícího videoherního 
typu. Muž, kterému bychom měli děkovat, se jmenuje 
John Woo, rodilý Hongkonžan a režisér průlomové 
kung-fu kriminálky Hard Boiled (1992), která určila 

směřování akční režie po následující léta. Za zmínku 
stojí třeba počet mrtvých — přes 230 zabitých, 
který je jedním z nejvyšších v dějinách 
kinematografie (nepočítaje v to válečné 


určit pozici protivníka, 


7 [Strang 


3 by 
Stopy po kulkách ve zpoma- * 
leném módu umožní rychle 


John ká 


Boiled. Jeho břitký humor a famózně rozehrané 

a nastříhané akční sekvence, ve kterých se elegantně 
mísila dokonalá akrobacie se střílečkovou razancí. 
Skutečným vrcholem snímku pak byla scéna 

v nemocnici, během které účastníci akce proskakují 
okenními tabulemi, aniž by polevovali ve střelbě, 
spouštějí se dlouhými chodbami na vozících a masakrují 
mnoho ubohých pacientů s berlami. To se ovšem netýká 
mravně uvědomělého inspektora Teguily. Zatímco 
neohrožený hrdina (jehož roli ztvárnil Chow Yun-Fat) 
nemá sebemenší slitování s padouchy a provrtává je 
přesnými kulkami téměř bez ustání, současně ještě stíhá 
zachránit malé dítě z bezprostředního ohrožení 
plameny. V klasické wooovské scéně pak dítě oplácí 
Teguilovi laskavost, když močením uhasí jeho hořící 
nohavici! © 
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Chow Yun-Fat opět 
rozšiřuje sbírku 
leteckých mílí. 


p OTEC ŽÁNRU 


V následujících letech se dílo Johna Woo silně projevilo 
v cele řadě moderních majstrštyků. Mezi jeho fanoušky 
můžeme počítat Tarantina (Reservoir Dogs), Wachowské 
(Matrix) i celou řadu dalších tvůrců, zatímco zpomalený 
efekt „bullet-time“, vynalezený mistrem osobně, ve 
filmech i videohrách zcela zdomácněl a nadužíváním se 
proměnil v klišé, O volném pokračování kultovního 
Hard Boiled se už dlouho spekulovalo, ale John Woo 
znovu dokázal překvapit, když před časem oznámil, že 
seguel nebude filmem, nýbrž videohrou. Idea původně 
pochází ze chicagského studia Midway, ale Woo se sní 
zcela identifikoval, a tak vznikl projekt Stranglehold. 
Ukazuje se, že ve skutečnosti jde o "interaktivní 
preguel', ve kterém je Chow Yun-Fat alias inspektor 
Tegila o deset let mladší (pro 3D grafiky žádný problém) 
stejně jako všechny navrátivší se postavy. 

Zformálního hlediska jde v případě Strangleholdu 
o third-person střílečku, zatímco obsahově nabídne 
další typickou policejní báchorku v tradičním stylu 
hongkongské filmové školy, která většinou slouží jen 
jako zamínka pro výrobu co nejkrkolomnějších akčních 
scén. Vy se samozřejmě ujmete role podivínského 
Teguily, který právě prožívá jeden z nejtěžších životních 
okamžiků. No představte si to, jeho rodinu unesla podlá 
ruská mafie. Předpokládáme, že většina úrovní bude 
jen o jedné věci — kosit a mlátit desítky a stovky 
padouchů valící se na vás ve vlnách. Přesto byste se 
neměli nějak zvlášť nudit, ba naopak. Akrobacie 
s dvojicí oblíbených pistolí bude díky plně 
interaktivnímu prostředí opravdu nejen koukatelná, ale 
taky náramně hratelná. Cílem je dosáhnout podobné 
úrovně destrukce, kterou známe právě z filmů Johna 
Woo. Ostatně podmínkou spojení autorova jména 
s Midway bylo přeskočení velmi vysoko nasazené latky. 
Krátce řečeno, budete se odrážet od zdí jako gumový 
míček, houpat se na lustrech a klouzat se po zábradlích 
s lehkostí a elegancí, jakou předváděl Chow Yun-Fat. 

A bez ustání přitom budete střílet. 

Naši lidé v červenci navštívili Chicago, aby si 
pohovořili s tvůrci a exkluzivně vyzkoušeli pár 
ukázkových úrovní. Výkonný producent Brian Eddy nám 
přihrál ovladač zrovna ve chvíli, kdy se natahovala 
úroveň zvaná The Pig Kitchen (Prasečí kuchyně). Jde 
o hodně zaneřáděnou kuc přilehlými místnostmi 
(hnízdečka lásky), která tvoří jednu ze sekcí 
"nadůúrovně“ Slum City (velmi odpudivá čtvrť města 


Hongkongu). Každopádně jde o excelentní předváděčku DP 
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ideálně slouží k pojetí akce 
ve stylu Johna Woo. 


a: 
Zapomeňte na Nea a Matrix 
— žhavou novinkou je totiž 
"teguila time". 


ueř: 


okoukané doký 


padají ve Strangleholdu 
opšť < 


Z raketometu vypálíte 
jen jednou, tak se 
„koukejte trefit. 


next-gen fyziky Strangleholdu, jehož engine je postaven na mixu 
Havocu a Unreal 3 — zárodky 3D prostředí vznikaly v Midway už 
v souvislosti s vývojem trestuhodně přehlížené akce Psi-Ops: The 
Mindgate Conspiracy. Nacházíme se v prostředí, které opravdu 
reaguje. Vidíte ta zvířecí torza visící na hácích tam vzadu? Vystřelte 
do nich a mrsknou sebou jako opravdové kusy masa. Pytel s ryží? 
Provrtejte ho a za okamžik máte na podlaze úhledný kužel 
kvalitní dlouhozrnné odrůdy. Kopněte do stolu a talíře s jídlem 
postavené na krajích se odporoučí k podlaze, kde se realisticky 
roztříští ve změť keramiky a nudlí. Teď si k tomu přimyslete partu 
záškodnických grázlů a víc žhavého olova, než se vejde na korbu 
náklaďáku, a zapojte představivost. Jo, řecká svatba je proti tomu 
čajíček. 


„MASSIVE D“ 


To ale byla teprve špička ledovce. Stranglehold slibuje masivní 
destrukci na skutečně grandiózní úrovni a nějaký masakr 
v kuchyni je jen jakýmsi malým předkrmem. Tak například, co 
byste řekli na obrovskou restauraci s kasinem, marnivě 
vyzdobenou desítkami mramorových soch a stovkami dalších 
rozbitelných objektů? Nebo by se vám víc líbilo městské muzeum 
v Chicagu plné relikvií nevyčíslitelné hodnoty, skleněných vitrín 
a křehkých fosílií dinosaurů? Anebo Stilt City, shluk chatrčí, budek 
a domků stojících kompletně na „chůdách" ze snadno 
zničitelných dřevěných kůlů? A pokud jste si někdy prohlíželi 
moderní plátna s pocitem, že by to dokázal načmárat váš mladší 
bráška, určitě si užijete návštěvu luxusního kondominia 
mafiánského bossa, kde na zdech pro množství šíleně drahých 
originálů nenajdete místo ani pro zatlučení hřebíku. Ideální 
příležitost vyzkoušet si roli uměleckého kritika vyzbrojeného 
samopalem. 

Jelikož jde spíše o interaktivní film než o čistokrevnou 
videohru, je třeba počítat s „diktátem“ režiséra a přísně daným 
sledem scén. Stranglehold nebude určitě průkopníkem 
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„Přimyslete si n. Pazlů 
a víc + „ než se 


nelinearity a otevřenosti herního designu. Přímočaré akce bývají 
zábavné, ale obvykle nemáte důvod, když je jednou dokončíte, se 
k nim vracet. To by ale neměl být případ Strangleholdu, Midway 
totiž designuje každou úroveň s mimořádným důrazem na 
opakovanou hratelnost. Jak toho dosáhnout? Díky úrovní destrukce 
je prý možné každou sekci procházet mnoha různými způsoby 

a cestou objevovat její skrytá kouzla. Vezměte si třeba výše uvedené 
Stilt City, úroveň, které dominují chatrné prkenné budovy 

a konstrukce. Můžete se jí doslova prokousat, probourat si cestu 
skrze jakoukoli překážku a topit padouchy v moři jako koťata. 

Na druhou stranu si to můžete vyzkoušet úplně jinak. Navíc jsou 
přislíbeny dopravní prostředky, které vám umožní absolvovat ve 
větších úrovních trasu postupu naprosto odlišnými způsoby. Takže 
nemáte chuť objíždět domky na kůlech v terénním auťáku? Žádný 
problém, vždyť na břehu je k dispozici docela fešný motorový člun. 


vejde na | nynákladáku.“ 


JEŠTĚ DO DRUHÉ NOHY 


Je čas podívat se na věc zvanou “teguila time'. Obyčejný bullet time 
znáte, to vám nemusíme vysvětlovat. Pravda, zpočátku zábavný 
efekt je dnes již poněkud opotřebovaný. Vůbec se nedivíme lidem, 
kteří obcházejí každou bullettimovou akci hodně širokým 
obloukem. Tady ale máte čest s někým, kdo graciézní zpomalený 
balet s pistolemi kdysi vymyslel, koho všichni ostatní jenom 
kopírovali. Proto právě Stranglehold — kdo jiný? — musí být dílem, 
kde bude unavená koncepce oživena novými prvky. Spustit teguila 
time je jednoduché, prostě zmáčknete postranní tlačítko a hotovo. 
Čas kolem vás se v tuto chvíli zpomalí, zatímco hrdina se pohybuje 
stále relativně svižně a může snadno kosit paralyzované padouchy. 
Potud je to stejné, i když velmi stylově provedené a rozhodně ne 
otravné. Zajímavější situace však nastane v kombinaci efektu 


ESS 
Střelba do elekt 
vedení: riskant: 
zaručeně účinná 


s interaktivním prostředím. Když procházíte úrovněmi, neuniknou 
vaší pozornosti některé objekty, které jemně světélkují. Tím je 
naznačeno, že právě daný předmět lze využít ve zpomaleném 
módu. Stačí se k němu přiblížit, aktivovat teguilla time a hrdina 
předvede skutečně pozoruhodný kaskadérský kousek jako 
vystřižený z Hard Boiled. | násilí může mít styl a estetickou 


světové kinematografii. A ve Strangleholdu nejde pouze o drobné 
frajeřinky, nýbrž o zásadní hratelnostní prvek. Nejde jen o to, 
vymazávat padouchy z povrchu zemského, ale dělat to navíc 
krásně, elegantně a získávat za to „stylové body", které můžete 
později směnit za nové útočné techniky a další atraktivní zboží. 
Takové plně zničitelné interaktivní prostředí je snem každého 
fanouška akčního žánru. Je to také příslib, který již mnohokrát 
zazněl, ale nebyl nikdy do puntíku splněn. Jsme si téměř jisti, že 


i tentokrát v tom „bude nějaký háček", avšak vzhledem k využití 
next-gen technologie se můžete spolehnout, že výsledek předčí 
vše, co dosud znáte z her, jako je například výborná FPS Black. 
Dalším podstatným lákadlem Strangleholdu by měl být velmi 
propracovaný multiplayer, ve kterém proti sobě nastoupí až osm 
akčních hrdinů. Zatím si to sice nějak nedokážeme představit (osm 
akrobaticky nadaných, všechno kolem demolujících a s časem 


manipulujících šílenců najednou!), ale necháme se rádi překvapit. 


Přinejmenším použití tegiula timu nedává smysl. | člověk 

s elementárními znalostmi fyziky přece tuší, že to tak nějak 
časoprostorové kontinuum. Jak chcete subjektivně 

zpomalovat čas, když dalších sedm chytráků má v úmyslu totéž? 

Ovšem jakkoli to zní nelogicky, Midway tvrdí, že speciální 

schopnosti bude využito i v multiplayeru, jenom nechce prozradit, 

jakým způsobem. 


Není nad kung pao 
osmažené v plamenech 
samopalu. 


John Woo's Stranglehold je přesně tím typem ctižádostivého 
projektu, který bychom od první vlny PS3 her očekávali. Onen druh 
technologicky vyspělé akce, kterou si prostě na současné konzoli 
představit nelze. Pokud se Midvvay podaří dotáhnout vše do 
zdárného konce, mohli bychom se dočkat akce, která opět o kousek 
posune vnímání tradičního žánru third- person střílečky. V tomto 
okamžiku lze jen těžko zaručit, že výsledek bude skutečně prvotřídní. 
V rovnici je stále příliš mnoho neznámých, a pokud jde o nás, určité 
riziko vidíme ve výše diskutovaném zpomalovacím efektu a jeho 
vyváženosti. Lidé z Midvvay samozřejmě zcela neochvějně věří 
v úspěch svého dítěte. Jsou přesvědčeni, že grafika hry bude tak 
poutavá, že přitáhne širokou obec hráčů, a slibují, že jejich důvěru 
nezklamou polovičatou hratelností. A protože má Stranglehold tak 
blízko ke kinematografii, firma plánuje velkou reklamní kampaň 
v kinech. Kvalita grafiky prý utáhne i obrovská plátna. Míru zdar. [il 
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Zhruba za dva měsíce bude sestava nových konzolí na 
trhu kompletní, tím okamžikem také začne další z řady 
konzolových válek, konkurenčního boje tzv. majitelů 
formátů, který se od konce sedmdesátých let vyznačuje 
mnohými zajímavými, a pro řadu „fanoušků,, až 
Vzrušujícími, rysy. Osnovu tohoto článku jsme měli 

úz pěkně dlouho takříkajíc uloženou v šuplíků, právě 
teď álé nejspíš nastala ta nejvhodnější chvíle podívat 
se na čtyřiatřicetiletou historii domácích videoher. 
Třeba sé z ní poučíme a nalezneme náznak odpovědí 
pro budoucnost. 


Atari rozdrtilo na začátku osm- 
desátých let domácí konkurenci. 


Na obzoru však už zlověstně 
vycházelo japonské slunce... 


CO JSOU TO KONZOLOVÉ VÁLKY? 


Je na místě položit si otázku, proč svět tolik diskutuje o „vál- 
kách“ jednoho specifického výrobku spotřební elektroniky, 
tedy prachobyčejném to projevu konkurenčního boje na 
svobodném trhu, když jsme v prostoru kapitalistické ekono- 
miky dennodenně svědky tisíců dalších „bitev“'? Proč se 
nevedou tak obsáhlé debaty o válkách topinkovačů, mraz- 
niček nebo depilátorů? Existují k tomu pravděpodobně dva 
hlavní důvody. 

Za prvé, konzole jsou i ve srovnání s DVD přehrávači, 
mobilními telefony a počítači zcela specifickou kategorií. 
Výrobce de facto vytváří vysoce uzavřený formát, do jehož 
vývoje a rozšíření investuje obrovské prostředky, aby poslé- 
ze vytvářel zisk především na základě prodeje softwaru 
a všelijakých licencí. Uvedení nové konzole na trh je 
nesrovnatelně komplexnější záležitostí než třeba uvedení 
nové řady televizorů. Je to právě kombinace hardwarového 
inženýrství, designu služeb, vývoje softwaru a morální 
i technické podpory vývojářů, obchodnického umu, part- 
nerských aliancí, marketingové zdatnosti, vizionářské 
představivosti, investiční taktiky a především nápaditosti 
a „prosté“ lidské kreativity, která činí z konzolového byzny- 
su tak fascinující záležitost. Konzole ze své podstaty umož- 
ňují svým výrobcům opravdu intenzivně se soustředit na 
jediný symbol — logo, nebo tvar samotného přístroje. 
Zatímco taková Nokia skoro každý měsíc vyrukuje s novou 
řadou telefonů, Nintendo mohlo přes deset let táhnout 
pod praporem Game Boye. 


Nolan Bushnell, 
zakladatel firmy Atari 
a muž, který spoluvy- 
tvářel videoherní 
byznys. Těch ostatních 
pánů si nevšímejte. 


A 


Fairchild Channel F, 
první domácí konzole 
s hrami na cartridgích. 


Druhým a patrně ještě podstatnějším důvodem je feno- 
mén fanoušků. Ano, také značky automobilů nebo MP3 pře- 
hrávačů mají své skalní příznivce, ale schopnost videoherních 
formátů vytvářet milionové světové komunity je naprosto 
unikátní. Nabízí se srovnání se sportovní vášní, popovými 
hvězdami a snad i světonázorovými ideologiemi. Každopád- 
ně to určitě přesahuje rámec pouhého spotřebního zboží. 
Souvisí to určitě s povahou videoher, jejich schopností vyvo- 
lávat silné emoce, napětí a vzrušení nabídkou alternativního 
světa fantazie, do kterého tak rádi a často unikáme. 0č sil- 
nější je prožitek videoher, o to vášnivější jsou „bitvy“ 
fanoušků na diskusních fórech a často až směšně neobjek- 
tivně působící nenávist vůči všemu, co reprezentuje tábor 
konkurence. A tak zatímco ,„PS2 bylo naprosto trapné, proto- 
že nemělo harddisk a bylo graficky zaostalejší než Xbox“, 
dnes slýcháme, že „je dobré mít na výběr, zda harddisk chci, 
nebo nechci, a že vyšší výkon PS3 za ty prachy nestojí.“ Platí 
to samozřejmě i v opačném gardu (původní Xbox byla 
„hnusná, velká černá krabice“, a najednou to je v pořádku?). 
Zajímavým rysem konzolového fandovství je fakt, že „válku“ 
zahajuje dávno předtím, než je vůbec diskutovaný výrobek 
k dispozici. V podstatě stačí mít jen název a velmi vágní 
představu o výkonu/hrách/možnostech. Jakkoli se však zdá 
fanouškovství jako vrcholný projev konzumentské tuposti 
a nezralosti, přece jenom v něm můžeme najít určité racio— 
nální jádro. Jestliže plánuji nákup určitého formátu, nebo 
jsem již dokonce jeho majitelem, je mým zájmem, aby se co 
nejvíce rozšířil, aby se stal dominantní videoherní platfor- 
mou. Proč tak vášnivě toužím po tom, aby právě mnou zvo- 


Domácí Pong byl uve- 
den na trh po úspěchu 
arkádové verze a slavil 
velký úspěch. 


NEŽ SE ZAČALO VÁLČIT 


Vynález „interaktivní televize“ je přisuzován newyorskému 
inženýrovi jménem Ralph Baer, který si s touto myšlenkou 
pohrával už začátkem padesátých let. V roce 1966 Baer 
vyrobil svou první videohru zvanou Chase, kde se dvě bílé 
tečky pronásledovaly po černé obrazovce (jednoduchá elek- 
tronika, žádný počítač). Nápad se brzy ujal a obchodně 
zužitkoval v nabídce amerických kabelových televizí. Není 
tedy divu, že historicky první konzole, která přišla na trh 
v roce 1972, byla produktem typického výrobce televizorů. 
Přístroj na bázi analogové elektroniky, opatřený dvěma 
ovladači, byl uveden pod názvem Magnavox Odyssey 
a umožňoval hrát několik jednoduchých zabudovaných her, 
mezi nimiž byl nejpopulárnější Ping Pong. 

Právě Ping Pong inspiroval zakladatele firmy Atari, Nola- 
na Bushnella, k vývoji mincového automatu PONG, který byl 
v roce 1975 následován domácí variantou a stal se prvním 


lená konzole byla úspěšná po celém světě a používána desít- 
kami milionů domácností? To je přece jasné, jedině pod 
touto podmínkou mohu totiž doufat, že ti nejlepší vydavate- 
lé a vývojáři budou vyrábět hry pro mnou zvolený formát. 
Zatímco při nákupu nové Nokie je mi jedno, kolik dalších lidí 
si stejný telefon koupí, protože telefon je univerzálně použi- 
telný a není tak silně determinován softwarem, u konzole 
platí pravý opak. Fanouškovství je tedy v jistém smyslu proje- 
vem stresu — panického strachu z toho, abych nedopadl jako 
ti nebožáci, co vsadili na Jaguara nebo N-Gage. 

Výrobci konzolí si důležitost komunit uvědomují a ne- 
smírně si cení horlivých fanoušků, šiřitelů „slova“ nejen 
v kyberprostoru, ale také na školních hřištích a v kantýnách. 
Je téměř jisté, že povzbuzování fanouškovských válek je 
pevnou a důležitou součástí konkurenčního boje. Dá se 
předpokládat, že mnohé provokativní výroky a narážky na 
adresu protivníka mají za účel především přilévat olej do 
plamenných diskusí. Věřte, že není lacinější a efektivnější 
reklamy než armáda zanícených dobrovolníků. To je taková 
formální konstanta tzv. konzolových válek, jejich obsah se 
však v průběhu let dramaticky měnil, měnily se válčící stra- 
ny, prostředky boje, vítězové i poražení. Pojďme se nyní 
podívat na jednotlivá „kola“ této letité bitvy. Na závěr se 
pak pokusíme alespoň odhadnout, zda minulost může 
naznačit vývoj událostí budoucích. 


—— 

( Ralph Baer, R 

„skutečný průkopník. 
izních her 


BAE TIM CH ZONA EINASEETI OINH Ablcí TELLCIL H 


opravdovým videoherním hitem. Každopádně zatím o žád- 
né konzolové válce nemůže být ani řeč. Tito průkopníci jen 
zkoušeli vodu a učili se v ní plavat. Prvním skutečným 
impulsem se mělo stát až uvedení konzole, jejíž architektura 
by se zakládala na digitální elektronice, obsahovala by cent- 
rální výpočetní jednotku (CPU) a především možnost postup- 
ně rozšiřovat nabídku her jejich vydáváním na médiích. 
Tuto ideu jako první využil výrobce polovodičů Fairchild — 
domácí konzole Fairchild Channel F byla první na světě 
s programovatelným mikroprocesorem a s možností výměny 
tzv. cartridge (herní program vypálený do ROM čipů v plasto- 
vém obalu). Od nynějška nebyl uživatel odkázán na omeze- 
nou a nerozšiřitelnou vestavěnou nabídku zakoupeného 
přístroje, mohl si postupným nákupem cartridgí budovat 
velkou sbírku her. Jistě sami cítíte, jak startuje motor obřího 
konzolového byznysu. ki 
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(1980—1983) 


ATARI (VCS) x COLECO (COLECOVISION) x MATTEL (INTELLIVISION) 


Že firma Fairchild nevěděla, jak naložit se svým geniálním 
vynálezem, se ukázalo záhy. V roce 1977 přišla na trh kon- 
zole Atari VCS (později přejmenované na Atari 2600), kon- 
cepčně velmi podobná Fairchild Channel F, a okamžitě 
začala pro sebe dobývat nově objevený trh domácí inter- 
aktivní zábavy. Výhodou Atari bylo, že ji tvořili nadšení 
programátoři ze Silicon Valley, kteří v uvolněné firemní 
atmosféře rychle přetvářeli původní nápady v úspěšné hry. 
Stručně řečeno Atari pod vedením Nolana Bushnella 
pochopilo význam kvalitního softwaru. Zrodil se model, 
který funguje dodnes — prodat co nejvíce přístrojů za při- 
jatelnou cenu (VCS šlo za 199 dolarů na dračku) a vydělávat 
hlavně na hrách. 

Bojištěm historicky první konzolové války byly Spojené 
státy americké. Tento konkurenční boj byl vyprovokován 
úspěchem Atari (v letech 1977 až 1980 se každoročně 
zdvojnásoboval prodej konzolí). Jako první zareagoval hrač- 
kářský gigant, tvůrce panenky Barbie, firma Mattel, který 
uvedl v osmdesátém o něco pokročilejší platformu Intellivi- 
sion za 299 dolarů (včetně jedné hry). Mattel v reklamách 
agresivně zaútočil na Atari, ale ačkoli se jeho produkt zpo- 
čátku prodával velmi dobře, na dlouhé trati nakonec pro- 


POČÍTAČOVÉ VÁLKY 


hrál. Proč? Atari vlastnilo licenci na řadu hitů známých 

z mincových automatů, které mohla konvertovat pro VCS 
(například Space Invaders) a svou roli sehrála i nižší cena. 
Podobný byl i pokus firmy Coleco s konzolí ColecoVision uve- 
denou v roce 1982, opět lepší hardware a znovu cenovka 
299 dolarů. Trumfem ColecoVisionu byla licence k oblíbené 
japonské hře Donkey Kong od jakéhosi Nintenda, po tomto 
hitu však studnice atraktivních titulů jaksi vyschla. 

Ačkoli první konzolové válce jasně dominovala firma 
Atari, její vítězství je často považováno za „Pyrrhovo“. Firma 
se stala obětí vlastního úspěchu, nerozumně uvedla v rych- 
lém sledu další dvě konzole (5200 a 7800), které se zdaleka 
nesetkaly s tak dobrým přijetím, začala produkovat brakové 
hry v obrovských neprodejných kvantech (známý je případ 
milionů cartridgí s hrou ET zakopaných v poušti) a nový 
management narušil kdysi uvolněnou atmosféru ve firmě 
natolik, že ti nejtalentovanější tvůrci odešli a založili si vlast- 
ní firmy (jako například Activision nebo Acclaim). To vše 
nakonec vedlo k tzv. „velkému videohernímu krachu roku 
1983", po kterém všechny americké projekty postupně 
zbankrotovaly. Když sem pak v roce 1985 vtrhlo japonské 
Nintendo, neexistovala síla, která by se mu mohla postavit. 


Konkurence mezi jednotlivými formáty domácích a osobních počítačů zuřila na herním poli zejména v osmdesátých letech, a to hlavně 

v Evropě. V dobách, kdy Nintendo a Sega dobývaly Ameriku a Japonsko, na našem kontinentě otázka zněla spíše: Commodore 64, nebo 
ZX Spectrum (případně ještě Atari 800)? V druhém kole těchto válek se střetly počítače řady Commodore Amiga s Atari ST. Začátkem deva- 
desátých let však počítačovým hrám začala zcela dominovat PC otevřeného formátu podle vzoru IBM. Pokud jde o soupeření PC versus 
konzole, oblíbené to otázky na českých diskuzních fórech, nejde o skutečnou obchodní válku — hlavně proto, že PC není centrálně řízená 
platforma, za kterou by stál nějaký vše organizující subjekt. Konzolové hry postupně dobyly i části Evropy (v éře PlayStation zejména Vel- 
kou Británii, a za vlády PS2 také oblasti kolem Středozemního moře), v některých zemích mají však PC coby herní platforma stále navrch. 
Mezi tyto ostrůvky se vedle velkého Německa může počítat i Česko nebo Polsko. 
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Hiroshi 
Yamauchi — 
úspěch vel- 
kého N je 
jeho dílo. 


Donkey Konga lze dnes 
vnímat jako „trojského 
koně“ expanze Nintenda 
do USA. 


Videohra E 
T- Fy 
zostudy above Sl-ušilo. 


(1985—1989) 


NINTENDO (FAMICOM/NES) x SEGA (MASTER SYSTEM) 


Zatímco na americké půdě zuřil souboj prvních video- 
hemích systémů, události z povzdálí své kjótské kanceláře 
sledoval Hiroshi Yamauchi, dědic rodinného podniku na 
výrobu hracích karet Nintendo, který se už od sedmde- 
sátých let pokoušel expandovat na mnohem větší 
hračkářský trh. Yamauchi kolem sebe dokázal shro- 
máždit ty nejzdatnější inženýry, vizionáře a obchod- 
níky (jmenujme třeba Gunpei Yokoie, pozdějšího tvůrce 
konzole Game Boy). Inspirována úspěchem Atari VCS se firma 
Nintendo rozhodla uvést na domácí půdě něco podobného. 
Yamauchi trval na tom, aby to bylo co nejlevnější a zároveň co 
nejpokročilejší. Výsledkem byl Farnily Computer (tzv. Famicom), 
prodávaný s úspěchem v Japonsku od roku 1983. Původní moti- 
vací k založení americké pobočky byl pro Nintendo byznys min- 
cových automatů (Donkey Kong, pamatujete?), po velkém krachu 
Atari v roce 1983 však vedení US pobočky vycítilo skvělou příleži- 
tost. Redesignovaný Famicom se pod názvem Nintendo Enterta- 
inment System (krátce NES) začal ve Spojených státech prodávat 
od roku 1985 a hned to byl šokující, oslnivý úspěch. Celkem se 
dodnes prodalo celosvětově zhruba 60 milionů NESů, z čehož 
více než polovinu udalo Nintendo právě v USA. Mimo Japonsko 
a Ameriku se konzolím zatím příliš nedařilo. My Evropané si 


z tehdejší doby pamatujeme spíše domácí počítače značek jako 
Commodore nebo ZX Spectrum (viz samostatný info box). 

Během své totální dominance Nintendo samozřejmě 
zažilo několik útoků ze strany konkurenčních firem. Pomi- 
neme-li křečovité pokusy, jako Atari 7800, nejvážnějším 
protivníkem byla další japonská firma (původně však zalo- 
žená americkým občanem) — Sega. Ta uvedla svůj Master 
System v USA roku 1986 (a o rok později ve zbytku světa), 
avšak (zatím) nedokázala rivalovi způsobit vážnější újmu. 
uplatňovat nárok na totální exkluzivitu. To znamená, že kdo 
chtěl vydat jakoukoli hru pro NES, musel se zavázat, že tutéž 
hru nikdy nevydá na žádném jiném formátu. Touto politi- 
kou Nintendo efektivně odřízlo Segu od téměř všech 
významnějších her z dílen tzv. třetích stran, přičemž kvalitu 
svého herního portfolia ještě potvrdilo vlastními výtvory, jež 
patří mezi absolutně nejprodávanější hry všech dob. Při 
pohledu na ta čísla není vůbec divu, že Mario byl mezi ame- 
rickými dětmi známější postavičkou než Mickey Mouse. 

Sega prodala celosvětově pouze 13 milionů Master 
Systemu, odnesla si však zkušenost, kterou měla brzy pro- 
měnit ve sladkou pomstu. 


Třetí konzolová válka je 
někdy nazývána také jako 
„válka maskotů“, Tehdy 

dočasně zabodoval Sonic, 
ale s odstupem je Mario 


NEJVĚTŠÍ - 
KONZOLOVÉ 
PROPADÁKY 


V hlavním článku si všímáme pouze těch 
relativně nejúspěšnějších konzolových 
formátů. Zde máme naopak výčet těch 
nejznámějších nezdarů v pokusu 

o proniknutí na tento lukrativní trh. 


Dítě někdejšího zakladatele Electronic Arts, Tripa Hawkin- Firma Commodore, cítící již velkou hrozbu ze strany PC, se Směšně pojmenovaný „multimediální zábavní počítač“ 
se, bylo propagováno jako „multimediální přístroj“, pokusila prodávat své Amigy v konzolové formě — potíž © Apple postavený na základech procesoru PowerPC 603 
hned od začátku však trpělo nejen nedostatkem kvalit- — byla ale v tom, že za tuto osekanou Amigu 1200 bylo a operačního systému Mac OS byl v licenci poskytnut 
ních her, ale také možnostmi onoho multimediálního požadováno více peněz než za samotný počítač (a hrát japonskému hračkářskému gigantu Bandai. Produkt byl 


využití. Věci nepomohla ani doporučená cena ve výši jste na konzoli mohli ty samé hry), Svou roli sehrála ina- © však uveden v době, kdy na sebe veškerou pozornost 
700 dolarů. Proti PlayStationu ba ani Saturnu neměla prostá neschopnost rozkládajícího se Commodoru pro- © strhávaly PlayStation a N64, a navíc za dvojnásobnou 
koncepce 3D0 žádnou šanci. dukt efektivně propagovat. cenu. Potud byl předem odsouzen k zániku. 


„E 
i jh a S 


Třiadevadesátý byl neskutečně plodným rokem pro šílené © Handheld britské firmy Tiger Telematics, který měl nave- © Monochromatická helma, do které se promítal obraz Pokus jedničky mezi výrobci GSM telefonů o spojení mobilu 
pokusy. Teoreticky mělo jít v případě comebacku Atari nek ambice technologicky zesměšnit PSP. Ve skutečnosti © z přenosné konzole, slibovala „pravou 3D grafiku“ a „věk a herního handheldu. Potíž byla v tom, že N-Gage nebyl 
na scénu o výrazně výkonnější konzoli (64bitovou), než © však šlo pravděpodobně o ukázkový „tunel“, ve kterém — virtuální reality“, Jde o jediný skutečný propadák Ninten- — dobrý ani jako telefon ani jako konzole. Nokia se pokusila 
měla k dispozici konkurence. V praxi se však ukázalo, že © důvěřiví investoři přišli o milionové částky vložené do da. Hráč byl během akce zcela izolován od prostředí a na- některé designové vady (komplikovaná výměna her, ovlá- 
hardware je sotva schopen rozhýbat spritový 3D engine © vývoje hardwaru. Několik manažerů Tiger Telematics vrch prý byly pozorovány problémy se zrakem a bolestmi © dací prvky, směšný způsob telefonování) odstranit verzi 
Doom, nemluvě o naprostém nedostatku kvalitních her v současné době pobývá ve vazbě a čeká na soud. hlavy. Paradoxně byl tvůrcem Virtual Boye tentýž Gunpei © N-Gage OD, ale zvratu štěstěny se nedočkala. Všichni totiž 

a totálně odfláknutém ovladači. Asi nejkurióznější případ v tomto výčtu. Yokoi, který vymyslel fenomenálně úspěšný Game Boy. věděli, že na cestě jsou mnohem sofistikovanější PSP a DS. 
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(1991-1995) 


SEGA (MEGA DRIVE/GENESIS) x NINTENDO (SNES) 


Když Sega pochopila, že Nintendo nedokáže porazit herní 
nabídkou, rozhodla se přikročit ke „špinavému“ triku — 
pouhé dva roky po Master Systemu vrhá na trh technicky 
mnohem pokročilejší Mega Drive (v USA známý spíše jako 
Sega Genesis), přístroj, který o generaci převyšoval výrobek 
evidentně zaskočeného Nintenda. Aby podtrhla vyspělost 
Mega Drivu, propagovala Sega svou konzoli jako první 
„šestnáctibitovou“ (s odkazem na architekturu centrálního 
procesoru). Bylo to poprvé, kdy se hardwarové svalstvo 
stalo ústředním motivem propagace nového formátu (ale 
jistě ne naposledy!). Jaký to však div, Mega Drive se přes 
veškerou výkonnost v prvních letech neprodával příliš 
dobře. Když Nintendo uvedlo pro staré NES další díl blázni- 
vé oblíbené plošinovky Super Mario Bros., byl nejvyšší čas, 
aby si hlavouni Segy sedli a popřemýšleli, jak odvrátit hro- 
zící katastrofu. 

A oni na to skutečně přišli. Řešením byly samozřejmě 
hry, dobré hry, které by současně těžily z technických mož- 
ností daleko pokročilejšího přístroje a jasně demonstrovaly 
oprávněnost přechodu k další konzolové generaci — věc, 
která se nám zdá dnes samozřejmá, se tehdy musela vžít do 
myšlení hráčů. Většina lidí, kteří si původně koupili NES, si 
možná mysleli, že si s ním budou hrát nadosmrti. Naprosto 
klíčovou roli v softwarové ofenzívě Segy pak sehrál titul Sonic 
The Hedgehog — tzv. „maskot“ identifikující se se značkou 
Sega a jdoucí do přímého souboje s Mariem. Sonic byl totál- 
ním protikladem Maria — agresivní, rychlý, nablýskaný, 
moderní, akční, bezstarostný a přímočarý — dokonale využil 
všeho, co umožnila 16bitová grafika Mega Drivu, a ukázal 
jasný rozdíl. 


Nintendo však nečekalo se složenýma rukama. Trochu 
pozdě, ale přece uvedlo svůj šestnáctibitový systém, konzoli 
Super NES, a aby nebylo pochyb o odhodlanosti bojovat, 
rovnou k ní přibalilo Super Mario World, „next-gen“ verzi 
nejprodávanější herní série všech dob. 

Šestnáctibitová válka byla dosud nejdrsnější, neintenziv- 
rických reklamách (kde je to dovoleno) rovnou říkala „Genesis 
dokáže to, co Nintendo ne“ (slovní hříčka Nintendon't). 
Nakonec se však bojovalo především hrami. Nintendo rychle 
uvádělo skvělá pokračování svých silných značek — nový Met- 
roid, nová Zelda, Star Fox, Donkey Kong Country, což je takti- 
ka, o kterou se opírá do dnešních dnů. Marná sláva, Nintendo 
má prostě zdaleka nejúčinnější first party vývoj, nejvyšší 
a nejvyrovnanější kvalitu her, které si samo pro své formáty 
vyvíjí. Sega kontrovala druhým Sonicem. Vítězství však slavila 
především díky lepší podpoře od třetích stran. Osudovou 
chybu Nintendo udělalo, když cenzurovalo krvavé scény v Su- 
per NES verzi maniakálně populární bojovky Mortal Kombat. 
Sega vydala plnohodnotnou (čti brutální) konverzi automato- 
vého hitu a rázem pro Mega Drive získala image dospělejší, 

Sega se v této generaci téměř vůbec neprosadila v Japon- 
sku, v USA vedla s Nintendem rovnocenný souboj a poprvé se 
konzolové hraní výrazně prosadilo i v Evropě. Dá se říci, že 
poprvé (a také naposledy) zvítězila v obchodní válce proti 
Nintendu. S jedenatřiceti miliony prodaných kusů zůstane 
Mega Drive největším hardwarovým úspěchem firmy. Na 
obzoru se však už zatahovalo pro oba tradiční rivaly. Z dálky 
znějící válečné bubny Sony PlayStation naháněly hrůzu... 


Tvrdý boj se vždycky 
vedl i na poli reklamní 
kreativity. 


' Současnost není třeba 
zvlášť rozvádět, ilustrace 
mluví za sebe, 


Sony jednu dobu 
chtěla mít z Crashe 
svého maskota. Pak 
ale zjistila, že žádné- 
ho ani nepotřebuje. 


(1995-2000) 


SONY (PLAYSTATION) x SEGA (SATURN) x NINTENDO (N64) 


I když se firmě Sega podařilo vytvořit image drsnější a dra- 
vější firmy, v polovině devadesátých let ještě nikdo nepo- 
chyboval o tom, že konzolové hraní je záležitostí pro děti 
(Nintendo), maximálně pro pubertální teenagery (Sega). 
Souboj dvou kreslených postaviček, Mario versus Sonic, co 
jiného byste čekali? Pokud byli zájemci o hry i mezi dospělý- 
mi, pak v drtivé většině dávali přednostem strategiím a si- 
mulátorům na počítačích (a i ti se většinou za svůj koníček 
styděli a maskovali vlastnictví počítače prací). 

Fenomenální úspěch PlayStationu je podle všeho dílem 
cíleného útoku Sony na mnohem širší skupinu hráčů. 
PlayStation byla první konzole, kterou si ve větším měřítku 
kupovali dospělí sami pro sebe. Je to také první konzole, 
která se dočkala opravdu masového rozšíření v dosud pře- 
vážně „počítačové“ Evropě. Maskotem PlayStationu nebyl 
ani legrační instalatér ani komiksový ježek, spíš to bylo futu- 
ristické vznášedlo z Wipeoutu vyzdobené v duchu avant- 
gardního designu. Nebo ještě lépe virtuální sexbomba Lara 
Croft. Úspěch Sony však nebyl jen dílem „cool“ marketingu 
a globální strategie. 

Jako první chvátala na trh nových konzolí Sega s přístro- 
jem zvaným Saturn (když nepočítáme totální propadáky 
typu Atari Jaguar). Obchodní taktika i změny specifikací na 
poslední chvíli (přídavek druhého procesoru) byly později 
interpretovány jako „panikaření“ v reakci na oznámení 
PlayStation. Největší chybou Saturnu byl velmi obtížný vývoj 
3D grafiky, v důsledku čehož na něm multiformátové tituly 
vypadaly výrazně hůř než na PlayStationu. Uspěchaný start 
konzole navíc zpočátku znamenal totální nedostatek kvalit- 
ních her, k tomu si přidejte cenovku o sto dolarů/liber vyšší 
než u PlayStationu a vidíte, že o porážce Segy bylo rozhod- 
nuto poměrně brzy. 

Sony dokázala prodat PlayStation jako „doplněk životní- 
ho stylu“, odvážila se ke způsobu propagace, který byl ve 
světě videoher dosud zcela neznámý. Reklamy na PlayStati- 
on a jeho hry připomínaly spíše undergroundové videoklipy 
z MTV než klasické inzeráty videoherních firem. Saturn byl 
v podstatě snadný soupeř, jeho filozofie byla velmi podobná 
PlayStationu, ale provedení zdaleka ne tak dotažené. Válku 
s Nintendem bylo ovšem třeba vybojovat mnohem důmysl- 
nější taktikou. Nintendo si moudře dalo se svojí další kon- 
zolí na čas. Když ji v roce 1996, tedy celý rok po PlayStatio- 


nu, uvedlo, mohlo se chlubit 64bitové N64 nejvýkonnějším 
hardwarem na trhu a vynikající launch nabídkou, ve které 
samozřejmě nechyběl dokonale vyladěný Mario 64, napros- 
tý milník v dějinách plošinového žánru. Nintendo se pečlivě 
připravilo a už už se chystalo válcovat trh s obvyklou sesta- 
vou first-party titulů — na obzoru se šikovaly nová Zelda, 
Star Fox, Banjo Kazooie, Mario Kart, jenže hned na začátku 
se, jak říkají Angličani, trefilo do vlastní nohy. Největší chy- 
bou Nintenda v této generaci patrně byla sázka na cartridge 
v okamžiku, kdy konkurence osadila své konzole (D mecha- 
nikou. Výhodou cartridgí je rychlý přístup k datům, jejich 
zásadní nevýhodou však nesrovnatelně vyšší výrobní nákla- 
dy a především výrazně nižší datová kapacita. Je téměř jisté, 
že právě díky této skutečnosti se Sony podařilo přetáhnout 
významné third-party vydavatele, jako Capcom, Sguaresoft, 
Namco či Konami, a s nimi naprosto klíčové tituly, jako Metal 
Gear Solid, Final Fantasy VII, Tekken, Ridge Racer a Resident 
Evil. Když si k tomu připočtete přičinlivost „domácích“ studií 
Sony v Japonsku, USA i Evropě a série jako Wipeout, Crash 
Bandicoot a (hlavně!) Gran Turismo, vyjde vám jasný výsle- 
dek. 

Sony PlayStation se stala historicky první domácí konzolí, 
která překonala hranici 100 milionů prodaných přístrojů. 

V tomto úspěchu hrály svou roli i další chytré tahy Sony — 
mimo jiné například prodloužení životního cyklu konzole 
prostřednictvím redesignu PSone a expanzí na rozvojové trhy 
(severní Afrika, Blízký východ, Jižní Amerika). Nintendo s té- 
měř 33 miliony prodanými N64 si také nemohlo stěžovat, 
zvláště když mu z druhé strany tekly pohodlné zisky z mo- 
nopolně ovládaného trhu handheldů. Jediným skutečným 
poraženým byla Sega, ale ještě to zdaleka nechtěla vzdát. 
Sega se chystala na další „rychlý“ launch, tentokrát však 
mnohem lépe připravený. 

Nedávno vyšel v americkém časopise Wired, kde je 
zmínka o rozhovoru s Kenem Kutaragim, šéfem vývoje všech 
konzolí PlayStation, z roku 1993 — tedy z doby, kdy ještě na 
trhu nebyla ani první konzole Sony. Na dotaz, zda za největ- 
šího konkurenta považuje Nintendo, nebo Segu, Kutaragi 
tehdy prý odpověděl: „Ani jednoho, z dlouhodobého hle- 
diska za největšího konkurenta považuji firmu Microsoft.“ 
Předzvěst dalších kol konzolové války, zvaných též „bitvy 
o nadvládu nad zábavou v obýváku“? 
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Série GTA byla v této generaci zdale- 


zivita na PS2 určitě pomohla Sony. 


-== 
Nikdy nepodceňujte 
tohoto neškodně vy- 
padajícího muže © 


HANDHELI 


(1939—2006) 


SONY (PLAYSTATION 2) x NINTENDO (GAMECUBE) x MICROSOFT (XBOX) x SEGA (DREAMCAST) 


Tento konkurenční boj se samozřejmě týká „naší“ 
PlayStation 2 a doby, kterou právě prožíváme, chýlí se 
však ke konci — respektive někdo by mohl říci, že už 
dávno skončil, Nintendo GameCube ani první Xbox už ani 
v rovině nejdivočejších teorií nemohou ničím překvapit. 

První výstřely tzv. 128bitové války padly brzy a znovu 
díky firmě Sega. Ta poté, co musela útrpně sledovat nezadr- 
žitelný pád svého Saturnu, měla svým způsobem volné ruce, 
aby mohla přikročit k promptní akci (u skutečně úspěšných 
produktů uživatelé nesou příliš brzké uvedení „next-genu“ 
těžce, za zdravý životní cyklus konzole se dnes považuje 
období 5 až 6 let). Výsledkem byl Dreamcast (uveden celo- 
světově během let 1998 — 1999), z mnoha hledisek pouče- 
ný a prvotřídní produkt, který byl hned zpočátku doprová- 
zen pozoruhodnými hrami. Jeho komerční úspěch byl však 
dočasný a trval přesně do okamžiku, kdy Sony odhalila 
detaily chystané konzole PlayStation 2. Totální porážku Dre- 
amcastu lze považovat za největší úspěch marketingového 
oddělení Sony v posledních letech. 

PS2, konzole radikálně odlišného a elegantního vzhledu 
(zatímco Dreamcast vypadal jako tradiční herní mašinka) 
s neodolatelnou nabídkou typu 2 v 1 (díky přehrávce filmů 
na DVD) a unikátní podporou zpětné kompatibility s PSone 
hrami i periferiemi, prostě nedala šanci desítkám milionů 
majitelů PSone uvažovat o Dreamcastu. Tito potenciální 
zákazníci Segy prostě ignorovali existenci next-gen konzole 
na trhu a rozhodli se čekat na tu svou. Pak, když byla PS2 
uvedena na trh během roku 2000, armáda fanoušků Sony 
vzala obchody útokem nehledě na to, že launch nabídka her 
nebyla zdaleka tak oslnivá jako rozrůstající se stávající katalog 
Dreamcastu. Říká se, že první zákazníci „investovali do 
potenciálu“, a nutno dodat, že se jim to skutečně vyplatilo. 
Dál už to bylo jednoduché. Sega si svou prohru uvědomila 
velmi brzy a rozhodla se k bezprecedentnímu kroku, před- 
časně - už začátkem roku 2001 - uzavřít svou hardwarovou 
kapitolu a soustředit se výhradně na vývoj her pro kdysi kon- 
kurenční formáty. Nebýt toho, dnes bychom se netěšili na 
Virtua Fighter 5 nebo nového Sonica. Na cestě za druhým 
vítězstvím v řadě stály Sony ještě dvě překážky. Jak tradiční 


JVÉ 


VALKY 


Také mezi přenosnými konzolemi zuří válka. Ještě done- 
dávna však byla situace poměrně klidná. Od svého uve- 
dení v roce 1989 se Game Boyi a jeho následným inkar- 
nacím (Pocket, Color, Advance) dařilo držet téměř 
monopolní postavení. Pokusy firem Atari (lynx), Sega 
(GameGear) a SNK (NeoGeo Pocket) zkrachovaly maxi- 
málně pár let po uvedení. Všech variant původního 
Game Boye se dosud ve světě prodalo téměř 120 milio- 
nů, zatímco Advance v několika málo letech přesáhl 
hranici 60 milionů. Prvním skutečně důstojným soupe- 
řem Nintenda je až Sony s hadheldem PSP. Za počátek 
této obchodní války mezi dvěma diametrálně odlišnými 
koncepcemi lze považovat podzim roku 2004. Dosud se 
prodalo srovnatelné množství obou konzolí, takže na 
vyhlašování vítěze je zatím příliš brzy. 


rival Nintendo, tak nový hráč na scéně, americký Microsoft, 
byli odhodláni vstoupit na bitevní pole v plné zbroji. 

Pokud jde o GameCube, dnes už je jasné, že to byla zda- 
leka nejméně úspěšná domácí konzole Nintenda. Tato firma 
v každé další generaci počínaje NESem ztrácela miliony 
zákazníků, což je někdy interpretováno tak, že se nechala 
strhnout konkurencí. GameCube, výkonově plně srovnatelný 
s Xboxem a PS2, je přístroj, který hraje podle pravidel stano- 
vených nepřítelem, proto se ze všech konzolí Nintenda nej- 
více zpronevěřil původní ideji levné, jednoduché a přístup- 
né uživatelnosti. Na druhou stranu Nintendo opět 
zaznamenalo několik obrovsky úspěšných first-party titulů, 
úspěšně na čas přetáhlo k sobě sérii Resident Evil a díky 
konstantnímu toku příjmů z handheldové sekce přežilo svoji 
bronzovou příčku bez větších potíží. 

V Xboxu se PlayStationu zmaterializoval úhlavní nepřítel, 
logický frontální útok nejbohatší technologické firmy na 
světě, předvídaný Kutaragim už před lety. Taktika Microsoftu 
byla extenzivní, uvedení konzole provázely masivní investi- 
ce, prodeje byly podpořeny obrovskými dotacemi a další 
stovky milionů dolarů se napumpovaly do reklamy. Něco se 
povedlo náramně (služba Xbox Live, first- party vývoj her 
jako Halo nebo Project Gotham Racing), něco dopadlo hůře 
(humpolácký design, neschopnost prosadit se na veledůle- 
žitém japonském trhu), ale chybami se člověk učí a je zřej- 
mé, že Microsoft na svém dlouhatánském běhu v dobývání 
obývacích pokojů jen tak nepovolí. 24 milionů prodaných 
Xboxů jej o vous zařadily na druhé místo před GameCube, 
ale hladové oči Redmondu už hleděly do next-gen budouc- 
nosti, ve které pro „zkušební“ Xbox nebylo místo. 

PlayStation 2 představuje báječný úspěch. Stejně jako 
první konzole Sony dokázala překročit hranici 100 milionů 
prodaných kusů (a podařilo se jí to ještě rychleji). Je zřejmé, že 
bude žít dál i po uvedení PS3 a bude, v těžkých časech rozjez- 
du nového formátu, představovat pro Sony vítaný zdroj výděl- 
ku. S PS3 však Kutaragiho tým čelí zatím nejnáročnější bitvě, 
ve které se postaví plně zkonsolido- 
vanému Xboxu 360 a Nintendu Wii 
se všemi jeho nečekanými triky. 


M hh Nejsilnější zbraň na 
straně Xboxu — Halo, 
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I tvarem ovladače 
chce Wii zaujmout 
naprosté „nehráče“. 


(2006—?) 


SONY (PLAYSTATION 3) x MICROSOFT (XBOX 360) x NINTENDO (WII) 


Naším úkolem není předvídat, jak dopadne bitva, která 
bude zahájena příchodem dvou nových next-gen konzolí 
na trh. Od toho jsou profesionální analytici, kteří snad každý 
týden zásobují světová média (často navzájem se popírající- 
mi) teoriemi. Xbox 360 je na trhu už téměř rok, takže ho 
známe nejlépe, ale dokud tu nebude PS3 a Wii, nemůžeme 
dost objektivně srovnávat. Proto si v tomto oddílu spíše 
položíme několik řečnických otázek, doufaje v to, že historie 
může být někdy poučná. 

Při pohledu na první válku, kdy o vítězi rozhodlo prvenství 
na trhu stejně jako zdaleka nejkvalitnější herní katalog, se 
můžeme ptát — znamená roční náskok Xboxu 360 rozhodující 
výhodu? Příklad Dreamcastu ukazuje naopak, že nikoli, ale 
fakt je, že 360 se etablovala rychleji a budí větší důvěru. 

Když se podíváme na druhé kolo, kdy Nintendo totálně 
dominovalo americkému trhu jednoduchostí a svěžestí, 

a vezmeme-li ještě v potaz úspěch, který díky návratu 
k těmto hodnotám slaví handheld DS — může být Wii sku- 
tečným comebackem velkého N až na samotný vrchol? 

Ve třetí válce naopak slavila úspěch dravost a technolo- 
gická invence Mega Drivu. Rozdíl mezi starým Mariem 
a novým Sonicem byl očividný — může rozhodnout tento 


> stojí výrazně odlišné systémy. 
-7 Dříve to tak nebývalo. 


konflikt umně zkrocený výpočetní výkon? Jinými slovy, 
budou na PS3 hrách skutečně vidět všechny ty drahé tech- 
nologie a rok čekání navíc? 

Když se rozhořela válka číslo čtyři, vítězný PlayStation 
uštědřil Nintendu i firmě Sega tvrdou lekci z prezentace, 
image, marketingu, dravého managementu a globální tak- 
tiky. Nešlo ani tak o přetahování zákazníků, desítky milionů 
lidí objevily kouzlo videoher až díky PlayStationu — jaký je 
další prostor pro expanzi? A jak nové, hrami nedotčené lidi 
oslovovat? Budou tou kouzelnou formulkou onlinové služby, 
next-gen verze EyeToy a Singstar, nebo bezdrátové gyrosko- 
pické ovladače? 

Zatím poslední válka ukázala, že lidi slyší na výhodné 
nabídky typu 2 v 1 — může nabídka PS3 a blu-ray přehrávač 
zafungovat podobně jako kdysi PS2 a DVD přehrávač? Dále 
jsme zjistili, že Microsoft opravdu umí využít svoje dlouholeté 
zkušeností s programováním uživatelského softwaru — bude 
jeho náskok v online službách Xbox Live nedostižný? A při 
pohledu na smrt Dreamcastu se vkrádá přízračná otázka — je 
možné, aby to některá z těchto gigantických firem vysloveně 
„projela“ a musela se stáhnout z bitevního pole s brekem? 

To je zatím vše ©. 


Metal Gear Solid 4: pa- 
trně nejsilnější ze zatím 

"ohlášených exkluzivních 
her na PS3 
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Reggie od Ninteňda 
dokáže proměnit tiskové 
konference v zábavnou 
estrádu. 
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Nejšílnější letošní titulMkbox 360, » 
Gearg Of War, budě v USAuveden ? 
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ICKÁ ZVÍŘÁTKA 
č JSOU ELEKTRON 
B LEPŠÍ NEŽ ORGANICKÁ“ * 


056 PlayStatio L2 oFiCIÁI ní n 


PRAVÉ ZVÍŘE 
SI NEMŮŽETE 
VYTVOŘIT SAMI 


Ve hře The Sims 2: Pets jsou malí digitální lidé úplně vat tak dlouho, dokud nedosáhnete 

šílení do všeho chlupatého a roztomilého. Vlastnictví naprosté spokojenosti. Nám se líbí zejména fakt, že 
domácích mazlíčků je zde jakýmsi ústředním téma- editor umožňuje skutečně širokou škálu nastavení, 
tem. A jste to právě vy, kdo určuje, co kdo bude mít takže bychom měli býti schopni vytvořit celé smečky 
a hlavně jak to bude vypadat. Zapomeňte na neko- zrůdných potvor, které by za normálních okolností 
nečné pročítání inzerátů a lítání po útulcích, protože byly utraceny hned po narození. 

zde si chlupatou kuličku, která „vás definuje jako Zvláště působivá je pak možnost křížení 
osobu“, designujete sami — jako samotný bůh stvoři- © jednotlivých ras. Dejme tomu, že zrovna 

tel od ocásku po čumáček, a to díky promakanému makáte na hlavě. Zde si 


editoru, jehož funkce už dobře znáte v souvislosti můžete zvolit jakoukoli 4 , 
s tvorbou simáků. kombinaci dvou čisto- bo, k 


Autoři celkem rozumně vsadili hlavně na kočky krevných ras, které 
a psy. Čili nejdříve je třeba učinit zásadní rozhodnutí zaujmou pozice krajních 
mezi konkurenčními šelmami. Následuje výběr rasy bodů posuvného mechanis- 
(22 možností u psů, 15 kočičích), ovšem je možné mu. Nyní vytváříte genový koktejl "a 
obejít čistokrevné modely a vyrobit si i jakoukoli vychylováním ukazatele na jednu, či druhou 
pouliční směs, Jakmile bude jasno, máte za úkol stranu podle libosti a výsledek můžete kontrolo- 
nastavit celou řadu dílčích parametrů (typ těla, tvar vat v reálném čase. Kdyby ještě žil starý Mendel, 
hlavy, oči, zuby, uši, ocas...). Prostě to budete štelo- určitě by byl nadšený. 


Ty/pohovký v tomhle) 
stavu dloliho nevydíží. 
Vítej, Fido. 


Edit a Sim 


Jak vidíte, pejskům lze, 


ze“ PRAVÝ PEJSEK 
V KOZAČKÁCH 
VYPADÁ HLOUPĚ 


Některé celebrity se doslova vyžívají ve ztrapňování svých čtyřnohých 
h-) Neckwear : á mazlíčků. Třeba taková Paris Hilton se zdá být posedlá ověšováním 

bezbranného zvířete hadříky od Dolce 8 Gabbany. Každý, kdo se 
někdy pokusil svého psa obléci do kostýmu Batmana, dobře ví, 
že zvířata nemají oblékání a šperky zrovna v lásce. No jo no, 
trápíte je, chudinky. 

V The Sims 2: Pets ovšem dekadenta v sobě nemusíte 
potlačovat kvůli ohledům k němé tváři. Snižování důstoj- 


(© Hats 
č 


P Glasses 


nosti digitálních zvířátek nemá žádné morální důsledky. 

Ktomuto účelu máte po ruce obrovské množství klo- 

boučků, brýlí, pulovrů i botiček, přičemž postupem : bud 

ve hře si odemykáte stále extravagantnější kousky V" i 4 
zvířecí haute couture. Kombinací je nepřeberně. « j “ 

Chcete-li jezevčíka v hiphopovém stylu, použijte „ " 

mikinku s kapucou a tmavé brýle. Nebo což takhle , 

teploučký kocourek s růžovým slamákem a kozačkami? j ) 


Mohl by rovnou vyrazit na Love Parade do Berlína. 
Rozhodli jsme se pro umírněnější vizáž (viz vlevo). 

Červená mašle je docela roztomilá a pro čokla ještě sne- 

sitelná. Horší to měl chlapec se jménem, zvolili jsme 


„Prťavej vagabund“. Bůh mu žehnej. 


© Nášhafan se právě učí 


S Ritanům MEZI OKTRTEZDYE 

2 te = : ného umění aportovat. 
Chlupy opravdových mazlíčků jsou pěkný opruz — je 
třeba je čistit, děcka z toho mají alergii, a hned jak 
udeří jejich sezóna, začnou hromadně vypadávat a bě- 
hem pár dní zdvojnásobí objem koberce. Nejenže 
simácká zvířata nezpůsobují žádnou z těchto obtíží, ale 
jejich srst navíc poskytuje běžně nedosažitelný stylingo- 
vý potenciál. Kadeřnické triky The Sims 2: Pets jsou 
založeny na systému vrstev obklopujících modely zví- 
řat. Každé disponuje třemi vrstvami — spodní, pro- 
střední a svrchní, které lze ozdobit vzory fleků, skvrn 


barevné odstíny a nastavit si 

různé „kožešinové efekty“ — krátký, 
drsný, načechraný atd. Teoreticky tedy 
máme možnost dosáhnout obrovské 
škály textur, vzorů a barevných přelivů, 
přičemž dále můžete pracovat s délkou 
chlupů stejně jako s jejich sestřihem. 
Nebo si prostě odmáčkněte automa- 
tickou hněď a máte rázem po sta- 
rostech. Tak či onak, vždycky to 


4 


vá 


b 


a znamének. Pro každou vrstvu si můžete zvolit dva 


ba o novo dš Color 
« Fur Markin Markings 


Laver 


p Fur Color 


* Fur Markings 


===" pod.vládou velkého bratra. 
bí E —. 


1) Vaše perská kočka Farah vypadá 
zanedbaně a potřebovala by hodit 
do gala. Co uděláte? 

a. Popadnete obstarožní strojek a ostří- 
háte tu měkkotu na ježka v mariňáckém 
stylu. 

b. Zakoupíte ve zverimexu speciální 
šampón a připravíte jí v lavůrku koupání. 
©. Zaplatíte jí víkendový pobyt ve zvíře= 
cích lázních. 


2) Při venčení v parku potkáte atrak- 
tivní osobu opačného pohlaví, která 
si rovněž vyšla se svým mazlíčkem. 
Chtěli byste se seznámit přes zvířata. 
Jak to vyrnyslíte? 

a. Poručíte svému zvířeti, aby zabilo to 
její. Demonstrujete tak svou převahu. 
b. Nahodíte nějaký vtip o kočkách 

a psech. To by mohlo prolomit ledy. 


bude vypadat líp než standardní 


py * Původnírmizáměrem byla skvrnitá 
šeď. Asi jsme si k práci neměli 


otevírat jty lahváče... 


» a 


„Kayži psovi nevěnujete dosta- 
"tečnou pozornost, přepadnou 
ho destruktivní choutky. 


JAKÝM TYPEM PÁNÍČKA/PANIČKY JSTE! 


Odpovězte na otázky z našeho testu a hned to zjistíte. 


© Neuděláte nic — vy a váš miláček přece 
nikoho dalšího ke štěstí nepotřebujete. 


3) Když se vrátíte z nákupu, zjistíte, 
že si Alík, kterého jste zatím pone- 
chali v autě, pochutnává na čalou- 
nění. Co uděláte? 

a. Přestanete ho krmit, dokud si "nevy- 
dělá“ na opravu. 

b. Zvážíte návštěvu kynologa, který by 
jej měl naučit slušnému chování. 

©. Pohostíte ho libovým masíčkem, aby 
vám odpustil, že jste ho nechali samot- 
ného. 


4) Miniaturní Benda vám v jednom 
kuse ojíždí kotníky. Co si počnete? 
a; Kopnete ho do varlat a pak mu je 
ušmiknete rezavou břitvou. 

b. Po dlouhém zvažování ho s těžkým 
srdcem svěříte do péče odborníka na 
kastraci. 

c. Pochopitelně jeho lásku opětujete. 
Vezmete ho do náručí a řádně mu olíz- 
nete čumáček. 
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5) Jednoho dne jste se vrátili pozdě 
domů a zjistili, že milý Max vyjádřil 
svůj protest položením kabelu upro- 
střed obýváku. (o ted? 

a. Donutíte ho, aby si to po sobě sežral. 
Musí dostat lekci: 

b. Uklidíte ten svinčík a následující dny 
se soustředíte na trénink správných 
hygienických návyků. 

©. Také poskvrníte stejný koberec, aby 
vtom trapasu nebyl chudáček tak osa- 
mělý. 


6) Váš starý věrný retriever je už 
jednou nohou v hrobě. Jak se kítéto 
situaci postavíte? 

a. Při první příležitosti ho odprásknete 
brokárnou po fotrovi. Příroda je holt 
krutá. 

b. Dáte mu jeho oblíbený pamlsek 

a spolu vyrazíte k veterináři, kde budete 
držet jeho pacičku, až se odporoučí do 
psího ráje. 

c. Budete ho následovat na onen svět. 
Bez něho už přece život nemá smysl. 


VÝSLEDKY! 


Většina odpovědí „a“ 

Jste autoritativní typ páníčka/ 
paničky, nebáli bychom se 
říci fašista. Pravděpodobně 
máte za sebou vojenský 
výcvik a v dětství vás zneuží- 
val strýc. Doporučený mazlí- 
ček: sršně. 


Většina odpovědí „b'“: 

Jste odpovědný a racionálně 
uvažující páníček/panička. 
Jste na své zvířátko hodní, 
ale víte, že je třeba nastavit 
mu určité pevně stanovené 
meze slušného chování. Díky 
těmto kvalitám jste způsobilí 
být majitelem většiny běž- 
ných druhů domácích zvířat. 


Většina odpovědí „c": 
Nenamáhejte se, už jsme vás 
práskli na policii. 


= 


nes“, „popros“ apod.), získáváte 
zkušenostní body, za které můžete 
nakupovat další typy panáčkování 

i výukové pomůcky a hračky, jako 
jsou třeba létající talíře nebo tenisá- 
ky. A kdyby vám to z nějakého 
důvodu přece jen nešlo, vždycky 
můžete zavítat do „editoru povahy“ 
zvířete a pohrát si sjeho parametry 


Přísloví, jež praví, že „starého 
psa novým kouskům nenau- 
číš“, není tak docela přesné. 
Realitě by spíše odpovídala námi 
upravená verze „drtivou většinu 
psů, ať už starých, či mladých, 
žádným kouskům nikdy v živo- 
tě nenaučíš, přičemž pokud jde 
o kočky, ty se při jakémkoli 
pokusu vydávat jim příkazy, 
na vás budou dívat, jako 
kdybyste byli cholera.“ 
V The Sims 2: Pets je však 
i výcvik maximálně idealizo- 
ván, takže pouto mezi vámi 
a vaším mazlíčkem se prostřed- 
nictvím komandování para- 
doxně čím dál tím víc posiluje. 
Když si budete se zvířátky hrát 
a učit je novým trikům („při- 


jeho nezávislost, vyvažte dominantní 
rysy, zvyšte úroveň „psychomotoric- 
kého talentu“, zvyšte úroveň 
„oddanosti“ a „přátelskosti“ atd. Ale 
dávejte si pozor, abyste z něho neu- 
dělali úplně tupého hlupáka, aby se 
v jeho očích, které kdysi hořely živo- 
tem, neusadila imbecilní prázdnota. 
Bezduchý stroj na přemety vzad 
nebývá už tak roztomilý. 


Když vyrazíte s hafanem do ulic, jeho příspěvek k životnímu prostředí 
se obyčejně omezuje na vyměšování v zapadlých uličkách, kde si asi 
myslíte, že to nikdo neviděl. Udělat si piknik v parku, kde pobíhají 
venčící se psi, může jenom člověk s totální absencí soudnosti. Proto 
je tak osvěžující vyjít si na procházku novým simáckým městečkem, 
které jen září čistotou a harmonií. Navíc, zcela v duchu kapitalistické 
ideje, čím víc nakupujete, tím víc přispíváte k jeho rozkvětu sílí 
na mysli samozřejmě návštěvy zverimexu. 

Ivířata fungují ve hře jako společenský katalyzátor. Centrální“ 
a rušené oblasti budou profitovat z vaší přítomnosti, aktivit a zisku 
zkušenostních bodů. Čím víc kousacích hraček a granulí nakoupíte, 
tím širší výběr v budoucnu obchodům zajistíte. Zkuste experimento- 
vat. Nabídněte pejskovi pochoutku ze speciálního pekařství a třeba 
Vás překvapí netušeným akrobatickým kouskem. 

Když už vyrazíte ven, měli byste být připraveni na interakci 
s ostatními simáky a jejich mazlíčky. Kdo ví, třeba jednoho dne 
potkáte ženu/muže svého srdce. 


ŠLECHTĚNÍ PRAVÝCH ZVÍŘAT 
JE PĚKNÁ ČUŇÁRNA ' 
Počínaje omýváním rodinného čokla zahradní hadicí a konče půlnočním probouzením se za 
zvuků agonického sténání koček uvízlých mezi popelnicemi je nad slunce jasnější, že zále- „$ 
žitosti kolem páření jsou u domácích zvířat poněkud problematické. 
The Sims 2: Pets dramatickým způsobem zjednodušují celý proces tím, že zcela pře- 
skakují všechny ty kapaliny, hadičky a nehorázné ceny u veterináře, nahrazujíce je mno- 
hem civilizovanějším systémem automatizovaného rozmnožování. Stále platí, že dítě 
dědí geny po obou rodičích — vzhled nového zvířete vychází z rámce určeného šlechti- 
telskými parametry, i když svou roli hraje náhoda. Ale celá věc je mnohem čistší, rych- 
lejší a nenadělá žádný svinčík v kredenci. Pokud by se vám však dělalo nevolno i z takto 
abstrahovaného pojetí kopulace, můžete se na šlechtitelské záležitosti zcela vykašlat 


a místo toho tu a tam adoptovat nějaké zatoulané zvířátko. Což je ostatně další plus 
pro The Sims 2: Pets, protože reálná zatoulaná zvířátka vás většinou buď kousnou do 


Tušíme, že by se v The Sims.2: Pets mohla 
vyskytovat známá celebrita s kladným vzta“ 
hem k mazlíčkům. Inspirování touto myš“ 
lenkou jsme připravili komba celebrita-čokl, 


obličeje, nebo nakazí vaše vypiplané kočičky nevyléčitelnými chorobami. 


se kterými bychom se ve hře rádi setkali. 


Ve špičce se.u fontány 
stojí na vodu fronta. 


F“ A 
ita Lasste “, 
m nor 
s MN m“. 
Joye 
„malým 


Nyčněšů "4 L4 4 
w= | UMIRAJIÍ 
Aťuž si „veselé poskakují na obláčkách“, „šla nadlouho 
spinkat“, nebo „je ten náš dědek pitomej rozmašíroval 
při couvání“ — ztrátu čtyřnohého přítele většina lidí nese 
dosti těžce. Fajn, můžete se léčit katarzí při zakopávání 
chudáčka Fíčka na zahradě v krabici od maminčiných 
bot, ale pořád to není zrovna dvakrát velká švanda. 
A zde opět vytahují The Sims 2: Pets eso schované 
v rukávu: digitální zvířátka nejenže nikdy nemohou 
zemřít, ona dokonce ani nezestárnou, jsou tu s námi 
navždy — svěží, legrační a věrně kamarádská. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 059 


ZE 
KRONIKA 
HITMAN 


„NESNÁŠÍM 
TUHLE PRÁCI“ 


Když se řekne agent Smith, 
napadne vás nejspíš digi- 
tální padouch z Matrixu, 
my však máme na mysli 
poněkud nešikovného 
zaměstnance (IA. Sedm- 
ačtyřicítka jej bude muset 
zachránit, a to hned dva- 


o to, že agent Smith má 
obvykle užitečné informace 
a je ochoten je takříkajíc 
pouštět. Hitmanovi často 
komplikuje život, napo- 
sledy v misi Flatline (Blood 
Money). Jde o bondovský 
minipříběh odehrávající se 
na protialkoholní klinice. 
Ven můžete někoho dostat 
jen ve dvou případech 

= pokud je střízlivý, nebo 
mrtvý. A agent Smith ne 

a nevystřízlivět... 


VRAŽDY 


Propagovat Hitmana ne- 
bylo nikdy jednoduché. 
Nejnovější kampaně pro 
Blood Money, ukazující 
zavražděnou krasavici, 
jsou považovány za 
sexistické. Kontroverze 
se pojí i s dřívějšími 
hitmanovskými inzeráty, 
Kampaň k Silent Assassin 
zobrazovala popravy 

lidí za ty nejdrobnější 
prohřešky — například 
za předbíhání ve frontě. 
Související televizní spoty 
dostaly v amerických 
televizích zákaz, 

protože "působily příliš 
realisticky" 


4 


KRONIKA 
MT 


Nejrafinovanější zabiják videoher 
sebou hezkou řádku " m 


== Playstation. Playstation. 


HLTMAN 
R m 2 


V Mo 
AN: COUL 
DATUM VYDÁNÍ listopad 2000 FORMÁT PC 


VÍC NEŽ AKCE 


Původně měla vyjít pod prostým názvem Hitman a je 
škoda, že si vydavatel nakonec vymohl podtitul — toto 
byla jedna z nejčistších herních koncepcí posledních 
let, zasloužila si titul, který by vystihl její geniální 
jednoduchost. Lidé z Eidosu jí však příliš nevěřili, a tak 
se snažili na poslední chvíli tu "divnou věc“ zatraktivnit 
masám doslovností. Původním záměrem byl simulátor 
nájemného zabijáka, sled několika situací bez příbě- 
hového pojítka. | příběh byl údajně vynucen ze strany 
vydavatele a právě zde nalezneme kořeny poněkud 
bizarní a nevěrohodné story, která od té doby provází 
našeho antihrdinu ve všech dosud vydaných dílech. 


PROFI ZABIJÁK 


Agent 47 dostává sérii zakázek, které spolu zdánlivě 
nijak nesouvisí. Tu zabije vůdce gangu, onde obchod- 
níka se zbraněmi a nakonec nějakého toho teroristu. 
Brzy však zjišťuje, že všechny jeho oběti mají cosi 
společného — znaly se! To nemůže být náhoda. 
Něco tu smrdí, ale můžeme si jen domýšlet 
a dosazovat neznámé do rovnice spiklenecké 
teorie. Příběh, evidentně ušitý horkou jehlou 
na poslední chvíli, byl rozveden až v dalších 
pokračováních. A některé záhady byly nakonec 
odkryty, zejména ve hře Contracts, kde si můžete 
připomenout zabijácké mise Lee Hong Assassina- 
tion a Tradition Of The Trade. 


ZKUŠEBNÍ KABINA 


Jako kat byste se měli řádně obléci. Nemluvíme 

tu o rudé kápi ve stylu středověkých popravčích. 
Sedmačtyřicítka je klon, což jen podtrhuje jeho 
sklon k umírněnosti: žádný jedinečný úkaz ani 
výstředník, spíše vzorový konvenční styl. Převleky 
však často mají i velmi praktický motiv. Zatímco 

v běžné videohře znamená zabití šéfa policie obvykle 

i zmasakrování celého sboru, přístup Agenta 47 je 
mnohem subtilnější. Jeho oblíbenou taktikou je v prvé 
řadě zabít někoho, kdo má k hlavní oběti velmi blízko, 
převléci se za něho a poté proniknout zcela nepo- 

všimnut až na místo činu. Žádný rambovský randál 

s kulometem, ale elegantní, téměř nepostřehnutelná 
práce hodná skutečného profesionála. Hra vám nebrání 

ve zbytečném zabíjení, ale pravé uspokojení poskytne 
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a 


V prvním dílu jste mimo 
jiné měli za úkol odpravit ze 
světa vůdce čínské mafie. 


jen tehdy, když zůstanete v utajení do posledního 
možného okamžiku. 


KLÍČOVÝ OKAMŽIK 


V první hře to musí být samotná osoba Agenta 47 — ob- 
lečený jako bankovní manažér, ale přesto budí obrovský 


respekt. Je to v detailech, v těch černých kožených rukavi- 


cích a podlouhlém kufříku s červenými švy, do kterého se 
akorát vejde rozebraná sniperka. Ovšem podstatnou roli 
hraje holá hlava, která nesymbolizuje ani tak skinhead- 


skou agresivitu jako spíše inteligenci a strojovou přesnost. 


ra Hitman se dnes řadí mezi nejoblí- 
benější akční série PlayStation 2, ka- 
riéru však nezahájil pod prapory Sony. 
První díl, zvaný Hitman: Codename 
47, vyšel pouze na PC. Svého času to 
byla velmi pozoruhodná a v mnoha ohledech prů- 
kopnická hra. Z dnešního pohledu je však zcela jistě 
překonána pozdějšími pokračováními, což zřejmě 
definitivně blokuje jakoukoli úvahu o konzolovém 
remaku. 

Pokud se pro vás hraní rovná PlayStationu, pak 
si jako "první díl" nejspíše pamatujete až Silent 
Assassin, který teprve rozpracoval solidní zákla- 
dy původního Hitmana do podoby, kterou dnes 
důvěrně známe a milujeme. Zatímco ve většině 
stříleček jde o rychlé reakce a palebnou sílu, přemoci 
nepřítele v Hitmanovi vyžaduje spíše vyrovnanost, 
Istivost a promyšlenou taktiku. Je tedy Agent 47 po- 
dobný Snakovi a Samu Fisherovi? Je i není. Hitmana 
lze do určité míry považovat za stealth akci, ale jeho 
technika se značně liší. Zatímco špióni čelí přesile 
kamufláží, skrýváním se a špičkovou technologií, 
zabiják volí pestrou škálu chladnokrevných Istí, klade 
pasti, využívá předmětů denní potřeby a cíle vždy 
dosáhne především neotřesitelným odhodláním. 


£ „“ 
j Fyzika krejčovských panen a krvavé efekty zesi- 


rá iz lovaly působivost pracně připravované vraždy. 
WHAT THE...WHAT DO YOU WAŇNT? YOWARROGANT S.0.B. — PISS OFF! 


PN 


sP 


DOCTOR BE CAREFUL, WHAT ON EARTH ARE YOU DOING, THAT IS 
WRONG, YOU WILL KILL THE PATIENT. DOCTOR, DOCTOR STOP IT!!! 


Novinkou Silent Assassinu 
byla možnost uškrtit oběť 
pomocí umělého vlákna. 


= 


- 


DATUM VYDÁNÍ říjen 2002 FORMÁT PS2 


VÍC NEŽ AKCE 


Pokračování, ale pro mnohé majitele PS2 také první 
hitmanovský zážitek. Naštěstí představuje oproti jed- 
ničce značný pokrok — patrně největší skokové zlepšení 
v rámci série. Tvůrci z dánského studia lo Interactive 
mluví o svém díle jako o "přemýšlivé střílečce". Termín 
se sice neujal, ale vystihuje Hitmana zcela přesně. Místo 
toho, aby se v pokračování klasicky přidávaly nové 
zbraně a úrovně, tvůrci se víc soustředili na rozvoj krea- 
tivních způsobů postupování jednotlivými misemi. Silent 
Assassin obsahoval některé nezapomenutelné levely (viz 
příslušný sloupek) i geniální save systém — mohli jste 
ukládat kdekoli, ale jen v rámci limitovaného počtu pro 
každou úroveň. 


PROFI ZABIJÁK 


To ale neznamená, že by se hra nerozšiřovala i v kvanti- 
tativním slova smyslu. Hitman 2 obsáhl 21 misí (oproti 
12 z jedničky), které většinou kladly zesílený důraz na 
kreativitu a naopak omezovaly možnost ryze akčního, 
střílečkového pojetí hry. S tím souvisí volba prostředí. Oč 
méně bylo přestřelek v džunglích a docích, o to více bylo 
infiltrací na večírky zločinecké honorace, šmejdění v kor- 
poračních centrálách a odstřelování zvrhlých tlouštíků 
ve vířivkách. Pestrost úrovní nemohla nenadchnout. 
Podívali jste se na orientální bazar, prošli kanalizačním 
systémem a navštívili zchátralý japonský hrad. 


ZKUŠEBNÍ KABINA 


Zvětšená pestrost i zvýšené množství úrovní automaticky 
poskytlo více možností k převlékání. Jiný oděv se hodí 
na návštěvu italské vily a jiný pro vycházku v ruských 
ulicích. Dále je tu recepce na velvyslanectví, starobylý 
hrad, mrakodrap ve finančnické čtvrti, zaprášené město 
na Středním východě, nemocnice, indická džungle... 


Ovšem ze všech těch hábitů, poslíčkovských, pikolí- 
kovských a policejních uniforem získal titul 
nejzábavnějšího kostýmu ten požárnický. 

Jedním ze způsobů, jak proniknout 

ochranou v úrovní Basement Killing, 

je nechat vybuchnout kouřový granát, 

obléci se do požárnické uniformy a v roli 
záchranáře proběhnout bez sebemen- 

ších problémů přes detektory kovu. 

SAMOZŘEJMĚ S OBŘÍ SEKYROU V RUCE. 


KLICOVY OKAMZIK Ě 
Hitman 2 zavedl systém hodnocení, 

který hráče motivoval k opravdu 

a hlavně pokud se vám dařilo 

zabít vždy pouze cílovou osobu 

a nikoho jiného, čekaly vás 

odměny. Například moc 

hezký párek stříbrných bou- 

chaček s tlumiči. Promakaný 

systém Blood Money je 

efektivní a profesionální 

jste nejen pro dobrý pocit, K 
ale také kvůli zisku. Jako j Ď 
nezapomenutelný mo- j r 
ment číslo dvě bychom . 


rozvedením této původní 
ideje. Kreativní, chytří, 


promyšlenému způsobu akce. Když 
jste se úspěšně vyhnuli spouštění 
poplašných zařízení, nezanechali 
po sobě žádné stopy ani svědky 

pak zařadili ubití : 
mafiánského dona * 
golfovou holí. To bylo 
velmi působivé. 


: 
j 
S X 
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NEJVĚTŠÍ HIT 


Kandidátů na nejlepší 
hitmanovskou úroveň je 
celá řada - plížení chod- 
bami Beldingford Manor, 
předměstské peklo 

vA New Life, ledově 
zrádná Kirov Park... Ale 
rozhodli jsme se udělit 
zvláštní cenu úrovní St 
Petersburg Stakeout ze 
Silent Assassin. Začínáte 
na špinavé stanici metra, 
vyběhnete na zasněže- 
nou ulici a cílem je zabít 
generála účastnícího se 
porady jakéhosi štábu. 
Proniknete do protější 
budovy, naleznete okno, 
odkud lze pohodlně 
zacílit sniperkou, jenže 
ouha..., těch generálů je 
tam víc a vy si nejste jisti, 
kterého máte zlikvidovat. 
Trefa do kohokoli jiného 
znamená okamžitý ne- 
zdar a čas běží. Následuje 
nervózní komunikace 
přes mobilní telefon, kdy 
se postupně dozvídáte, 
kolik je oběti let, zda 
kouří, co ráda pije, zda 
je levák, jaké má vlasy, 

a postupně tak zužujete 
svůj výběr. 
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KDO JSEM? 


Navzdory všeobecně 
rozšířenému mínění 
není agent 47 jediným 
přeživším klonem 
stvořeným profesorem 
Otto Ort-Meyerem. Vědec 
vyrobil mnoho klonů 
dokonalého zabijáka, 
přičemž čísla neozna- 
čovala jedince, ale celé 
série. Přinejmenším 
jedna sedmačtyřicítka, 
mnoho osmačtyřicítek 

a jedna sedmnáctka 
přežily masakr v ústavu. 
Dodejme ještě, že geny 
sedmačtyřicítky byly smí- 
chány z pěti zdrojů. Čtyři 
muži byli choromyslnými 
klienty ústavu — Franz 
Fuchs, Pablo Ochoa, Lee 
Hong a Arkadij Jegorov. 
Pátým "dárcem" pak byl 
Ort-Meyer sám. Profesor 
zkombinoval DNA všech 
těchto maniaků za úče- 
lem stvoření dokonalého 
vraha. Bohužel, povedlo 
se mu to. Během první 
hry Sedmačtyřicítka 
všechny sprovodila ze 
světa. 


Bratrská láska ve 
stylu Hitmana. 47 
dává sbohem 17. 


| 


„0 


Agent 47 je jedním z mnoha klonů. 
Většina z nich dlouho nepřežila. 


KRONIKA 
HITMAN 


Od smrti jej dělí jen 
pouhý okamžik. 


[JN 
DATUM VYDÁNÍ duben 2004 FORMÁT PS2 


VÍC NEŽ AKCE 


Mistr zabiják začíná hru v zuboženém stavu — byl ošklivě 
zraněn, doplazil se do svého hotelového pokoje a umí- 
rá. Vtu chvíli vidí jen stín lékaře sklánějícího se nad 
ním. Můžeme se jen dohadovat, zda prožije klinickou 
smrt, či ne, ale jako by mu před očima proběhl celý život 
- dobrá záminka k tomu prožít si interaktivní vzpomínky 
v podobě kolekce misí. lo Interactive tak současně do- 
stali příležitost seznámit majitele PS2 s remaky několika 
misí z prvního dílu a naposledy použít starou generaci 
enginu Glacier, zatímco pro již tehdy chystanou Blood 
Money vyvíjeli engine nový. Bohužel určitá pohodlnost 
tvůrců je na Contracts víc než patrná. Nepochybně to je 
zatím nejslabší díl v sérii. 


MÁWN. 
o 


PROFI ZABIJÁK 


Do příběhu vstupuje jistý prvek politické korektnosti, 
když jeden každý člověk určený k zabití si zubatou podle 
všech morálních měřítek zaslouží. | kdybyste byli zapří- 
sáhlými odpůrci trestu smrti, naprostou zavrženíhodnost 
obětí těžko popřete. lo tímto způsobem zmírňovali 
kontroverznost Hitmana už od prvního dílu, ale tady 
neponechali nic náhodě. Pryč jsou pouzí obyčejní 
drogoví dealeři a obchodníci se zbraněmi. Tady, když už 
je někdo zločincem na odstřel, musí být zvrhlý, odporně 
nenasytný a také fyzicky naprosto nechutný. 


ZKUŠEBNÍ KABINA 


0 bizarní lokace a situace vzhledem k výběru cílů 
samozřejmě není nouze. Často si připadáte spíše jako 
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v obludáriu než v realitě. Tak se připravte na návštěvu 
sadomaso večírků, opiových doupat, mučíren a ang- 
lických venkovských sídel. To poslední není výrazem 
sarkasmu autora tohoto textu, jde o to, že na pozemcích 
panství se pořádají hony na lidi. Také obyčejná restau- 
race může být pěkně zvrhlá, když v kuchyni pracuje 
kuchař z televizního pořadu. Výběr kostýmů se znovu 
rozšířil, opět jste však omezeni na pánské modely — za 
ženskou se zkrátka vydávat nemůžete. Nejvíc se nám 
líbila chlupatá soupravička na Sibiři. Znáte to: nohy 

v teple = šťastný vrahoun. 


KLÍČOVÝ OKAMŽIK 


Contratcs v rychlosti seznamují hráče s událostmi první 
hry — začíná se v "rodišti" agenta 47, v ústavu pro cho- 
romyslné, a pokračujete přes Hongkong po Budapešť. 
Zásadní novinkou jejich designu je ovšem prvek dvou 

a více primárních cílů v úrovni. Fakt, že po zabití jedné 
oběti nebyl všemu konec, ještě více vnucoval hráči 
potřebu taktického postupu a omezoval použití násilí 
pouze na případy nejvyšší nouze. Bylo nutné se zbavit 
první oběti tak, aby vám následná situace umožnila 
pokračovat k té příští. Další zábavnou novinkou byla 
možnost nastražení “nehod", smrtících událostí (napří- 
klad pád těžkého objektu), které vypadaly jako pouhá 
nešťastná náhoda. Mohli jste to pro kontrolu sledovat 
zdálky a neupadnout vůbec v podezření. 


Jedna z vůbec nejlepších 
hitmanovských úrovní se 
odehrává v Bílém domě. 


MAN: BLUUD MON 


DATUM VYDÁNÍ květen 2006 
FORMÁ PS2 


VÍC NEŽ JEN AKCE 


Na první pohled je patrné skokové zlepšení technologie, 
kterého bylo dosaženo především implementací nového 
grafického enginu. Pokroky jsou patrné i v oblasti 
animace, všechny postavy se nyní pohybují mnohem 
přirozeněji. To vše poskytlo level designérům šanci po- 
sunout mise a lokace, ve kterých se odehrávají, o úroveň 
nahoru. Často se ocitáte na hustě zalidněných místech, 
kde se právě odehrává nějaká událost. Projdeme se 
rehabilitační klinikou, operou, hotelem a kasinem, 
účastníme se svatby, zájezdu spojeného s ochutnávkou 
vín, večírku, výletní plavby po řece, masopustu... Posil- 
něna byla možnost "rafičení" pastí a nehod stejně jako 
výběr objektů, které jste k těmto účelům mohli použít. 


PROFI ZABIJÁK 


Každá mise měla nyní několik cílů a úkolů, které jste 
mohli plnit mnoha různými alternativními způsoby. 

Při zpětném pohledu se dá konstatovat, že každý 
jednotlivý přídavek, který lo do hratelnosti Hitmana 
během těch let vmíchali, se nakonec osvědčil. Blood 
Money obsahuje vše v dokonale odladěné a vyvážené 
formě. Odpudivé, zavrženíhodné oběti jsou zpět, i když 


V Blood Money je zásadně důležité l | 
nezanechat po sobě žádné stopy. Jj 


snad v poněkud civilnější, uvěřitelnější podobě než 

v Contracts — zabíjet budete teroristy, jiné zabijáky, 
zvrhlé narkobarony, trýznitele žen a pokrytce: lidské od- 
padky, kam jen oko dohlédne. Za zmínku stojí i fakt, že 
zatímco spousta akčních her sází na módu pochmurnosti 
a depresivní drsnosti, Hitman vyvažuje násilí černým 
humorem. Blood Money je zatím zdaleka nejvtipnější. 


ZKUŠEBNÍ KABINA 


Nejlepší kostýmy pro Sedmačtyřicítku hledejte právě 
zde. Roztřeseně chodit po liduprázdných chodbách 

v převleku za opraváře je v poh ale nic se nevyrovná 
ponižující a přitom napínavé situaci, kdy se musíte 
prodírat nepřátelským davem jako obří kuře. Nebo jako 
klaun, Santa Claus, či buran z amerického středozápadu. 
Anebo v županu! Nebo jako námořník ve slavnostní 
uniformě. Dodejme, že pokud 

se vám podaří ukončit úroveň 

v klasickém hitmanovském 

kvádru, dostáváte body navíc. 

Jako kdybyste si měli uvědomit, že 

i naklonovaný zabiják má svou hrdost. 


KLÍČOVÝ OKAMŽIK 


Nejhodnotnějším přídavkem Blood Money je systém 
"nechvalné proslulosti" Lehkomyslný hráč za sebou 
nechává spoustu svědectví a záznamů bezpečnostních 
kamer, které se v následujících misích projeví jako 
závaží na noze. Je třeba se pečlivě starat o ničení 
důkazů, zametat stopy, umlčovat svědky (ale 

ještě lépe nedovolit, aby vůbec nějací 

vznikali). V Blood Money bezesporu 

vyvrcholila hitmanovská koncepce, tak 

jak ji známe. Současně se však v jeho 


podobě nejspíš vyčerpávají možnosti 
původního vzorce — PS3 by měla /A 
být dokonalou příležitostí pro 


razantní změny. Už se nemů- 
žeme dočkat. Ill 


KRONIKA 
HITMAN 


HITMAN 

POD PALBOU 
V roce 2002 byli autoři 
Hitmana napadeni pro 
údajně rasistický obsah 
hry Silent Assassin, na 
což vydavatel reagoval 
stažením hry z prodeje. 
Stížnost přišla od sikhské 
komunity žijící ve Velké 
Británii a specificky se tý- 
kala misí odehrávajících 
se v Indii. Nejproblema- 
tičtější byla úroveň, která 
zobrazovala sikhskou 
náboženskou obec jako 
násilnickou a zločineckou 
organizaci, jejíž vedení 
měl Hitman zlikvidovat. 
Dále bylo upozorněno 
na skutečnost, že pro 
vzhled jedné z budov 

se designéři inspirovali 
chrámem Sri Harmandir 
Sahib (též známým jako 
Zlatý chrám), nacháze- 
jícím se v pandžábském 
Amristaru. Nejenže jde 

0 posvátné poutní místo, 
ale navíc se k němu pojí 
bolestné vzpomínky na 
policejní operaci z roku 
1984, která vešla do 
dějin jako “masakr ve 
Zlatém chrámě" (snaha 
0 zatčení sikhských 
vojáků vyústila v zabití 
mnoha nevinných civilis- 
tů). Po několika měsících 
Eidos vydal novou verzi 
Silent Assassin s uprave- 
nými problematickými 
pasážemi. 
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mjr. Václav Šaroch 


proti rasismu 


„Policie 
by neměla být 
jednobarevná!“ 


Styčný důstojník pro menšiny, mjr. Václav Šaroch, se celý 

život zabývá poznáváním lidí a hledáním dobra v nich. 

Usiluje o to, aby policisté romské, vietnamské či ukrajinské 
národnosti byli u nás samozřejmostí. Protože každá menšina 
může kulturně a sociálně obohatit většinu, ať už v rámci policie 


nebo celé společnosti. 


Otevřenost 
k menšinám 
obohacuje 


wwvw.spoluprotirasismu.cz 
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RÁSISM 
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TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM! 


SPORTOVNÍ © 
ZPRAVODAJSTVÍ 


A další lahůdkové recenze. r 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


há 


PlayStation, 


© 


PlayStation,č 


PlayStation,c 


ID ZPLavsrarnic 


JUST CAUSE 


ZAŘÁDIT SI V BANÁNOVÉ REPUBLICE p 
A JEŠTĚ PŘITOM SPÁCHAT REVOLUCI? > Ř 
(OZNÍ ZÁBAVNĚ, ALE JAK JE TO DOOPRAVDY? © 


© 


RESERVOIR D0GS 


Přiveďte nám toho gaunera, který si dovolil zmršit 
popkulturní legendu Ouentina Tarantina! 


CURIOUS GEORGE 


Nebud, Jirko, zvědavý, budeš brzy starý. Platí to 
i o opičácích? Tak přesně o tomhle naše recenze není... 


DEVIL MAY CRY 3: SPECIAL EDITION 


Příkladná platinovka, která kromě původní 
vynikající akce nabízí hromadu nových bonusů. 


NA MÍ B-BOY 
Jestli se nepleteme, už nezbývá žádná oblast 
lidské činnosti, která by neměla svou PS2 hru. 


NHL 07 
Poprvé s profesionálním českým komentářem! Už jen kvůli 
M tomu je letošní NHL pro nás i pro vás docela výjimečné. 


MADDEN NFL 07 
Tohle sice nikdo do češtiny nenamluvil, ale jinak jde 
o neprůstřelnou videoherní kvalitu! 


LEGO STAR WARS Il; 

THE ORIGINAL TŘILÓGY 

Pokud máte tzv. „playstationovou rodinu“, z nabídky 
tohoto měsíce byste si měli vybrat právě tuto hru. 


FIFA 07 


Bosák, Svěcený a pak hodně daleko za nimi Ronaldinho ©. 
Bez legrace, letošní FIFA se povedla krásně. 


NBA LIVE 07 
Aby byla sbírka míčových her od EA Sports kompletní, 
nemůžeme vynechat ani basketbalový update. 


ULTIMATE GHOSTS "N' GOBLINS 


Tuhá jako žula, ale stejně jí neodoláte. Remake klasické 
plošinovky doporučujeme jen tvrdým borcům. 


GITAROO MAN LIVES! 


V hospodě budete s touto rytmickou akcí za 
B+) kytarového machra. Převod z PS2, ale vydařený. 
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ECGETNZE 
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VYDAVATEL EIDOS 
VÝVOJ AVALANCH STUDIOS 
DISTRIBUCE CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH 22. ZÁŘÍ 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


WEB WWW.EIDOSINTE- 
RACTIVE.CO.UK/GSS/JUST- 
CAUSE/INDEX.HTM 


60 HZNE 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND NE 
CENA 1799 KČ 


[E REKAPITULACE 
Kombinace prostředí Far 
(ry a herního systému 
GTA je velmi výživnou 
porcí, kterou rozhodně 
nezlikvidujete na pose- 
zení. Fiktivní jihoame- 
rický státeček potřebuje 
novou krev. 


JUST CAUSE 


Jihoamerická svoboda voní kokainem, doutníky a tunami střelného prachu 


ned při prvním pohledu na krabici hry 
Just Cause nás napadlo, že by z ní měl 
proslulý revolucionář Che Guevara jistě 
ohromnou radost. Revoluční symbol 
Jižní Ameriky a celého světa vůbec velmi vidite|- 
ně inspiroval docela šikovné chlapíky v Ava- 
lanche Studios, kteří si pro řádění svého hrdiny 
vymysleli zapomenuté souostroví San Esperito 
kdesi v Jižní Americe. Zde najdete všechno, co 
do tropického jihu patří — zkorumpovaný vládní 
režim, guerrilu tajně podporovanou CIA, nezá- 
vislou juntu a pochopitelně spoustu kokainu. 
Není divu, že v takovéto konstelaci nelze žít ani 
několik minut v míru, a protože vládní režim 
začíná svými plány ohrožovat i okolní státy, 
musíte si vzít padák a potit se v dusném klimatu 
nehostinné džungle. Jo a nezapomeňte včas 
zatáhnout za šňůru, jinak vás budou seškrabá- 
vat ze skalisek hned vedle písečné pláže. 


OSUDOVÉ SETKÁNÍ 


Tak za prvé: Just Cause je bez nadsázky klon GTA, 
které se však neodehrává v amerických metro- 
polích, ale na reálné ploše 32 x 32km džungle, 
říček, drobných vesniček a několika malých 
měst. Takhle velký prostor na blbnutí jsme tu už 
dlouho neměli. Ovšem pokud vám tu bude moc 
horko, můžete hlavní příběhovou linku dokončit 
během jediného dne! Ano, skutečně se nám to 
podařilo, ale nutno říci, že je daleko lepší 
nechat se strhnout množstvím vedlejších a bo- 
nusových úkolů a proklestit si svoji cestu ke 
slávě od jednoho ostrůvku ke druhému. 
Příležitostí je opravdu mnoho. Masivní pro- 
stor s množstvím politických frakcí, s drogovými 
kartely, městy, horami a neprostupnou džunglí 


svádí k (mimořádně povedené) improvizaci. 
Od samého začátku hry můžete jít kamkoliv, 
dělat cokoliv, nebo se jen tak poflakovat a uží- 


ZKUSÍME TO FIDELOVI 
POSLAT K VÝROČÍ 
KUBÁNSKÉ REVOLUCE © 


vat si nádherných pohledů na okolní scénerii. 

Jediným omezením je vaše představivost,co © 

všechno ještě můžete dělat. Tak trochu to při= 

pomíná dovolenou někde na Bora B a, akorát kožní 
U 


t 


Taxi tu nemají, ale pokud 
vyhodíte dýmovnici, přiletí pro 
vás-vaše osobní helikoptéra, 
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ár 


* režimu pilíře u vládního nod 
zlý El Presidente má pod postelí krabičku : sobo 
haceným uranem, kterou výhrůžně, mává před © 
očima reportérů CNN a Primy. Diktátorský režim. n 

M musí být oslaben, aby mohl být posléze zcela : 

zničen. K tomu je potřeba například zlikvidovat 

vládní vlak plný zbraní, snést se padákem ná 
dvorek nevěstince a sejmout poslance „hned 

vyjde ze sprchy, a spousta dalších věcí, n 

jsme v podobných situacích noo 


ější j álními pal 


4 


Slunce vypadá skrz dým z hořící 
vesnice poněkud krvavě. 


tyzá nskými orgat Jiz 
ných výhod, kteří 


zapo 
lovani 


apomnelbviciunu 


Padací sny má spousta lidí. 
| Tenhle je naštěstí s padákem. 
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NEGETZE 


Střílecí honičky 
probíhají na souši 


i na vodě, 


M CESTOVÁNÍ JE USNADNĚNO TÍM 
ZE SI MŮŽETE PŘIVOLAT AEROTAXI. 


Rozparcelovali jsme 
24 hodin v San 
Esperitu. 


KOLÁČ HOJNOSTI 


Díky úspěšnému plnění 
K- úkolů můžete získat třeba 
- "tuhle pěknou buginku. 


"i Obvykle stačí jen osvobodit určité území od vlád- 
ních jednotek (podobně jako získávání území 
gangů v GTA: SA) a hned vám budou revolucio- 
náři snášet zbraně z nebe. 


K OBLOZE, TATRY SYNU... 


Samozřejmě všechny možnosti volného pohy- 
bu, neomezené ježdění v autech, létání, zají- 
mání území atd., to všechno tu už bylo, takže 
by Just Cause zřejmě spadla do kategorie zají- 


Shazování 


A aut z útesů. 


Míle a míle jsou cest, které znám... 
Moment, tady to ale neznám! 


věcí. Za prvé je to možnost rozevřít padák, 
kdykoliv se řítíte na motorce či v autě víc než 
šedesátkou a rozhodnete se jen tak sletět 

z útesu. Stačí jediné ťuknutí do DualShocku 

a hned se pohodlně vznášíte nad lagunou, 
zatímco dolů padají hořící trosky. Druhá vychy- 
távka je mnohem zajímavější. Jako správný 
americký agent hltající komiksy o Batmanovi 
máte vždy po ruce vystřelující kotvičku, kterou 
můžete vystřelit po jakémkoliv projíždějícím 
vozidle včetně letadel, a rázem budete mít 

v závěsu s padákem obrovský přehled o tom, 
co se děje dole, což lze samozřejmě využít 

k pohodlnému odstřelování, případně velmi 
laciné přepravě. Lanko také můžete kdykoliv 
uvolnit a v klidu doplachtit, kam zrovna potře- 
bujete. Vědomí, že zde díky padákovému 
batůžku, se kterým chodíte i nakupovat, nikdy 
neumřete při pádu z výšku, je osvobozující. Ve 
hře lze najít snad stovky způsobů, jak je možné 
při plnění úkolů padák využít, a opravdu 
pochybujeme, že by je sami vývojáři všechny 
znali. Padák ale nemusíte použít vždy. Je 
samozřejmě jednoduché přenést se padákem 
na střechu jedoucí limuzíny, vykopnout řidiče 


Dn your marks! 


4 Hurst Dagger 


a sletět i s vyděšeným generálem, kterého 
musíte mimochodem zabít, do rokle plné špi- 
čatých stromů. Také můžete ukrást opodál sto- 


Modlíme 

se za delší 
příběhovou 
linku. 


Krademe 
helikoptéry. 
Závody nesmí chybět 


Násilné 
osvobozování = 
vesnic. 


Hledání důvo- 
dů, proč znvou 
použít padák. 


Hrátky 
s padákem. 
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jící bitevní vrtulník a limuzínu rozstřílet, pří- 
padně si počkat v takové jedné nepřehledné 
zatáčce a hodit do zadního okýnka granát, 
protože není čas se ptát, kdo je kdo. My jsme si 
dokonce půjčili buldozer a lžící vyšoupli auto 

v protisměru z útesu. To byla ale trochu nuda, 
padák je prostě boží. 


KASKADÉR TĚLEM I DUŠÍ 


Jak jste asi správně pochopili, Just Cause září 
především v oblasti přirozeného využití kaska- 
dérské nátury hlavního hrdiny v situacích, které 
nelze nikdy předvídat. Některé situace se prav- 
děpodobně hluboce vryjí do vašich mozkových 
závitů. Ta naše nastala při honičce s tryskáčem. 
Se spoustou pronásledovatelů za ocasem jsme 


ani uprostřed džungle. 


nuceni letět velmi nízko, abychom se vyhnuli 
raketám. Při rychlosti 300 mil za hodinu nás 
náhlá změna kurzu zavedla do malého údolí. 
Rakety se sice rozplácly o stěnu hory, ale my 
jsme očekávali přímý náraz do prudkého svahu, 
kterému už se nebylo možné vyhnout. V posled- 
ním záchvatu duchapřítomnosti se nám podaři- 
lo udělat čtvrtobrat do ještě užší štěrbiny mezi 
skálami, kde jsme v poloze bokem prosvištěli 
pod malým mostíkem ven nad oceán. AAAno!!! 
Tohle se povedlo. 

Nehledě na skvělé akční momenty, využívá 
design San Esperita poměrně slušný engine, 
takže po celou dobu hry neuvidíte jediný = 


Hmm, sakra, 
to je ale obří pole! 
Další nudný den v San Esperitu zpestřený malou akcí... Jak to všechno 
zlikviduju? 


musíš zničit koková 
pole nepřátelského 
gangu, náš šéf nesnáší 
konkurenci. 


První přijde na 
řadu ochranka. 


= Hopla a granát je mezi barely... j Nemám sice 
A hele, a. : Tohle nebude stačit, „ řidičák na 
náklaďák s jedem 3 - motorizovanou sekačku, 
na plevel, : ale vy taky ne. 
to se hodí. 


Ostraha se vrátila 
s leteckou posilou. 


Stačí se 
zaháknout za 
helikoptéru a bude 
po ptákách. 


Rico právě vykopává 

pilota z kabiny... Život farmáře 

Ň je opravdu těžký, daleko 
lepší je být synem 
drogového bossa. 


«..a posílá pár střel na 
zbytek kokové plantáže. 
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ELE ZE 


Skutečný agent uvolní 
padák až na poslední chvíli. 


*i+ loading. Díky možnosti kdykoliv si přivolat 
vrtulník odpadá zdlouhavé cestování a navíc si 
můžete nechat přivézt auto, či motorku. Postu- 
pem času budete ovládat stále větší území, 

z několika základen podnikat další výpady. Díky 
spolupráci s partyzány získáte lepší zbraně a au- 
ta, sem tam dostanete i vyšší hodnost. 

V podstatě to znamená, že i když se budete 
hodiny toulat v divočině, stačí jeden satelitní 
telefon a za minutku jste doma. 

Nicméně i přes skvělé kaska- 
dérské možnosti, rozlehlost a do- 
cela atraktivní prostředí si nemů- 
žeme pomoci, ale řízení aut je už 
trochu nuda. Odfláknutá fyzika 
a neschopnost udržet auto na silnici při vyšší 
rychlosti nás přiměly k tomu, že jsme neustále 
používali vrtulník. Občas také ne 
kvapí velmi nízké snímkování 
zmrznutí obrazu, což v kombinaci s rychlým 
letem není příjemné. Další nepříjemnost nás 
potkala téměř na konci hry, kde se bezdůvodně 


„ 
dy (OLE 


sabotCalylunstabip) 


Takže to máme 
Mach 1, 2, 4... 10 
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Provincia de La Cruz 
Guerrilla rule 


zvyšuje obtížnost hry velmi hloupým způso- 


bem. Autoři sprostě umístili do posledních misí 
tuny neustále se rodících vojáků a helikoptér, se 


kterými prakticky nemá smysl bojovat, a tak 
nezbývá než doufat, že vás nepřátelé neušla- 


pou dříve, než stáhnete jejich vlajku ze stožáru. 


Chování hry v těchto chvílích je totálně náhod- 
né. Může se vám to povést hned napoprvé, 
nebo po dvou hodinách vzteky vyhodíte své 


STAČÍ JEDEN SATELITNÍ TELEFON 
A ZA MINUTKU JSTE DOMA 


tričko s Che Guevarou z okna. Copak neexistuje 
jiný způsob, jak přidat obtížnost tak, aby to pro 
hráče nebylo frustrující, ale naopak ještě více 
přitažlivé? 

KRATKÉ, ALE HEZKE? 

Zdaleka největší zklamání jsme si nechali na 


konec. Délka centrálního příběhu je skutečně 
směšná. Stačí hrát týden hodinku po večeři a je 


hotovo, pokud vynecháte všechny vedlejší úkoly. 


jednou dokola, a světe, div se, příběhové úkoly 
nám vydržely slabých 5 hodin, a to jsou ještě 
poslední dva úkoly znepříjemněny výše popsa- 
ným mozkovým kolapsem programátorů. Ved- 
lejších úkolů je něco přes 200 a skládají se 
obvykle ze dvou základních úkolů, které se stále 
dokola opakují. V některých případech to 
dokonce trvá jen pár sekund, než se podaří úkol 
splnit. Buď budete přenášet balíčky s drogami, 
zbraněmi, či penězi na různá místa po ostro- 
vech, nebo osvobozovat vesnice od vládního 
režimu. Pokaždé zabijete pár vojáků, odstraníte 
tři zátarasy a sundáte vlajku. Stále to samé. No 
a pak tu ještě máme sbírací úkoly a závody, což 
vám ovšem kromě pár bodíků loajality guerilly 
nic nepřinese. 

Pocit volnosti a pohybové akrobacie je velmi 
povznášející, ale pokud je zbytek hry jednoduše 
vyspraven záplatami z nejhrubší látky, je reper- 


TOHLE MUSÍTE 
ZKUSIT 


4 Vyšlápněte'si 


na nejvyšší: 


horu ve hře 


H Vyskočte 

=D znejvyšší 
možné výšky a užijte 
silu minuty pádu: 


H Ukradněte 
opravdu 
velké letadlo: 


toár neuvěřitelných kaskadérských kousků 
agenta Rica jediným výrazně světlým bodem, 

o kterém můžeme prohlásit, že splnil naše oče- 
kávání. Just Cause je v podstatě jen malá hra 
skrývající se v obrovském a po čertech nevyuži- 
tém světě. Ačkoliv pro studenty kartografie to 
jistě má něco do sebe. I Petr Bulíř 


PlayStation.c NV 
| Grafika © NOTÁŘ Velkolepé celky, jednotvárné detaily. 
[TM 4 opakující se smyčky. 
| Hratelnost | [E Některé momenty jsou nezapomenutelné. 
(UX Stovky velmi podobných úkolů. 
Místy velmi vzrušující dobrodružství, 
ovšem centrální příběh je příliš 
slabý a vedlejší úkoly se opakují. 
Mercenaries byli o dost lepší... 


DETAILY 


VYDAVATEL SONY 


VÝVOJ FREESTYLE GAMES 


DISTRIBUCE SONY 


POČET HRÁČŮ 1—4 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW.PLAYSTATION.COM 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SORROUND NE 
CENA 1499 KČ 


REKAPITULACE 
Na P52 první hra s te- 
matikou breakdancingu 
s reálnými králi tohoto 
odvětví a zabijáckým 
oldskoolovým 
soundtrackem. 


HEAD 


estliže jste chtěli, stejně jako my, ovládat 

lámaný tanec, ale tak nějak jste vždy končili 

někde pod stolem, B-Boy představuje konec 

snění v dobře provedený „bodyhopping“. 
Rozhodně se sice nenaučíte opravdovému umění 
krkolomné odrůdy tance, ale jedná se o vítanou 
původní myšlenku, která na PS2 doposud nebyla 
převedena. Navíc, na rozdíl od skutečného života 
se můžete pokusit rozhýbat se na nějaké party ve 
velkém stylu bez toho, aby se vám všichni v míst- 
nosti brutálně vysmáli. 

Základní ideou rytmické akce je kontrolovat 
a používat vlastní „zbraně“ v podobě nohou a ru- 
kou na tanečním parketu (který je samozřejmě plný 
krásných děvčat házejících na vás obdivné pohledy). 
Kreativním tancováním postupně vyřazujete své 
oponenty a pokoušíte se dostat přes předem stano- 
vený limit. Až na vrchol breakdancového nebe... 
Pohyby jsou klasicky rozmístěny na různá tla- 

čítka. Stlačením (8) vaše postava předvede něja- 
kou tu zajímavou kreaci, kdy se houpe ze strany 
na stranu, zatímco stlačením ©) začne tanečník 
předvádět kolotoč připomínající pohyb větrného 
mlýnu. Pokud se vám tohle povede, okamžitě 
získáte peněžitý obnos. Stlačením čtverce se hra 


- Mousenasinonizi 
SUVMICOoKona I VIMaKenmn 


ve stylu Matrixu „zmrazí“, a vy tak můžete libo- 
volně natáčet kameru. V těchto momentech 
můžete nadále svého tanečníka ovládat pomocí 
interfacu připomínajícím grindové balancování 

v Tony Hawkovi, body jenom naskakují, ale je 
třeba si dávat pozor na rovnováhu — nikdy totiž 
nemáte daleko k pořádně bolestivému pádu rov- 
nou na zadnici. Jednou můžete použít základní 
pohyby, jindy se můžete pokusit o pokročilá 
komba, která budete řadit do unikátního řetězce, 
a tak vytvářet svůj jedinečný styl. | jen s několika 
lepšími triky si můžete zařídit plný postup. Může- 
když tomu chybí motivace. Můžete například 
vytvořit pohyb Beat Wheel, kdy se všechno roz- 
maže a kolem se budou tvořit barevné proudy 
světel. Stisknutím (3 nebo (B v čase s těmito 
světly prodloužíte svůj pohyb, a vyděláte si tak 
více odměn. Úspěšné spojování pohybů je tuhé, 
ale uspokojující. 


TOČIT SE V SEDU 


Hra se dělí na dvě základní sekce: standardní 
B-Boy Jam (šest druhů) a na kariérní režim. Zde už 
si vytvoříte svého borce nebo borkyni a pak se 


W irdrmili 
blow you away 
windrmili 


vydáte na cestu vzhůru po žebříčku Crazy Leegs a ve 
finále porážíte bossy. Kariéra je však zvláště v poz- 
dějších fázích značně nevyvážená. Kolikrát vám do 
cesty vstoupí zcela neadekvátně náročný soupeř. 
Kariérní režim vám umělým natahováním zabere 
nějakých 20 hodin času, ale budete se muset 
hodně přemlouvat, abyste došli až do konce. 

V kariérním módu si můžete odemknout extra 
charaktery a 17 dodatečných lokací, tohle je ale 
v poměru výkonu k ceně málo. Kariéru si zahrajete 
jednou a multiplayer velmi rychle skončí. B-Boy je 
tedy jen zajímavý jako kuriozita, ale naše doporuče- 
ní si v žádném případě nezaslouží. li Alan Wardle 


[překlad: Daniel Krumpoch] 
VERDIKT 
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IJ Skvělý grafřiti styl, detailní tanečníci. 

(09. Hitový mix songů. 

Hratelnost (05 Zpočátku zajímavá, ale nevyvážená. 

Trvanlivost [SRÍ Dohrajete to jenom z povinnosti. 

Máme rádi odvážné nápady, ale ne 

za každou cenu. B-Boy je klasickým 


případem nového námětu nevhodně 
naroubovaného na zavedený žánr. 


- Stop! Šibeniční čas. 


náván jako přede! chů 
ar UK,S Soul Maveriks ajen 


Children Of The Monkey Basket (rew. 


„ALIAS M 
ciptonějí preakedancingc m 


Nicméně j je a dobrý. 


: ji 
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DETAILY. 


VYDAVATEL 
ELECTRONIC ARTS 
VÝVOJ ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUCE EA CZECH 
POČET 122 

NA PULTECH JIŽ NYNÍ 
KOPE V ČESTNĚ 
WEB HTTP://WWW. 
EASPORTS.COM/NHLO7/ 
60 HZ NE 
WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 
CENA 1599 KČ 


[B REKAPITULACE 
Hokejové simulace od 
EA Sports jsou v našich 

zeměpisných končinách 
pojmem. Na hlavnici 
nejvyššího očekávání byl 
letošní ročník katapul- 
tován ohlášením kom- 
pletní české PS2 verze 
včetně plnohodnotného 
komentáře v podání 
Roberta Záruby a Petra 


| MM | 


Už mu svítí červená... 


Diváci z toho evidentně 
nemají velkou radost. 


Oťevíráme zlatou hokejovou bránu? 


Ž pár let se zdá, že série NHL od sportov- 
ních specialistů z EA Sports ztrácí dech. 
Kde jsou ty časy, kdy bylo uvedení ročníku 
98, 99 nebo 2000 v naší „hokejové“ 
zemi herní událostí číslo jedna daného roku. 
Na křty her se tehdy sjížděli i sami hokejisté 
a v reportážích z různých reprezentačních turnajů 
se často zmiňoval PlayStation a aktuální NHL jako 
nezbytná součást vybavení každého druhého 
hráče. Na popularitě NHL se bezesporu hodně 
podepsal zlatý amok, který zachvátil ČR v oněch 
letech v důsledku úspěchů národního týmu na 
MS a na OH, a samozřejmě i to, že pár diváků 
dostalo konečně možnost sledovat reálnou NHL 
v televizi. Nic to ale nemění na tom, že právě 
na přelomu tisíciletí vznikaly v rámci herní NHL 
série i ty nejlepší díly a že každý ročník měl něco, 
kvůli čemu se vyplatilo jej koupit (škarohlíd 
by pak zpětně dodal, že šlo vesměs o slabiny, 
které musel napravit další díl ;-)). O posledních 
přibližně třech čtyřech ročnících se již ale to samé 
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tvrdit nedá a není divu, že společně se zlatou 
září českého hokeje tak trochu upadá i popularita 
hokeje virtuálního. Stále je to sice velmi slušné, 
problém je v tom, že jsme byli zvyklí na lepší. 

S novou sezónou ale přicházejí i nové naděje 

a paralelu mezi skutečným a virtuálním hokejem 
najdeme i zde. Nedávno zahájená česká extraliga 
změnila pravidla a očekává zvýšení atraktivity hry, 
NHL se po dlouhé výluce rozjíždí ve velmi dobré 
formě a i EA Sports nám přichystali jedno velké 
překvapení v podobě kompletní lokalizace hry do 
naší mateřštiny. 

„G0000000L!" 

Nemá cenu si nic nalhávat, lokalizace je pro 
českého hráče suverénně nejatraktivnější 
novinkou NHL 07 a tento krok české pobočky 
Electronic Arts lze považovat za průlom i v rámci 
celkového pohledu na dosavadní hokejovou 

sérii (lokalizace se netýká jen textů, ale skutečně 
kompletního komentáře během zápasů!). Kaž- 
dopádně se jedná o vstup na hodně tenký led. 
Kvalitní komentář může hru nezanedbatelným 
způsobem obohatit, ale stejně tak může být jeho 
prostřednictvím totálně pohřbena tolik potřebná 
atmosféra. První dobrou zprávou tedy je, že EA 
angažovali k namluvení komentáře dva podle 
všeho nejpopulárnější hokejové komentátory 
současnosti, Roberta Zárubu a Petra Vichnara. Oba 
profíci z České televize zasedli na několik desítek 
hodin k mikrofonům a namlouvali všechny věty, 
jména a hlášky, které dříve odříkávali jejich 
američtí kolegové. K tomu si navíc připočtěte nut- 
nost reflektovat některá zákeřná česká jazyková 


specifika, jako je skloňování. Ale pokud můžeme 
naším neškoleným sluchem posoudit, dopadlo 
všechno velmi dobře — výslovnost jmen hráčů je 
na vynikající úrovni, věty jsou kvalitně přeložené 
a odpovídají zažité terminologii, jakou jsme zvyklí 
slýchat z televizních přenosů. Druhou věcí je ale 
implementace namluveného slova do hry, a zde 
již určité rezervy dozajista jsou. 

Původně jsme očekávali, že hlavní problém 
českého komentáře v NHL 07 bude spočívat 
v rozlišení pádů, a tudíž v nesprávném skloňování 
jmen hráčů a názvů klubů. Pár „přežblebtů“ 
v tomto směru se skutečně ve hře vyskytuje, ale 
je jich naprosté minimum a týkají se většinou jen 
jednotlivých týmů (například u nároďáku Spo- 
jených států amerických dělá problémy množné 
číslo, takže Záruba říká“ „Kotouč má Spojené 
státy,“ a podobně) a jde skutečně jen o drobnos- 
ti. Větší problém při implementaci ale autorům 
činila správná intonace, respektive přirozené 
navazování jmen hráčů a názvů týmů na další 
věty. Vždy několikrát za třetinu se tak stane, že 
je použita dramatická intonace na jméno hráče 
a následné „nevzrušené“ pokračování popisu 
toho, co onen hráč právě dělá. Nepůsobí to sice 
zdaleka tak nepřirozeně jako třeba automatická 
hlášení o odjezdu vlaků na českých nádražích, ale 
i tak určité vyrušení z koncentrace zaznamenáte 
a po tváři vám přeběhne lehký úsměv. Nejde ale 
o nic vážného a oproti sesterské FIFA 07 je znát, 
že komentář NHL je postaven na mnohem lepším 
technickém základě. Daleko častěji jsou zmiňo- 
vána jména hráčů a klubů, komentář je velmi 
dynamický a rychle reflektuje to, co se děje na 


Red Wings v akci, napjatý 
Hašan mimo záběr. Vlastně 
docela úplně mimo... 


kluzišti. AŽ na pár výjimek v podobě příliš rychlých 
gólových akcí reaguje komentář i na ty nejmenší 
drobnosti, Záruba chválí hráče za pěknou akci, 

za dobré bránění a dokonce i pořádně protáhne 
slovo „góóóól“ v důležitých zápasech — prostě 
přesně tak, jak to máme rádi. Puntičkáře pak 
potěší i kvalitní lokalizace měnu a v neposlední 
řadě i český hlasatel na stadiónu, přestože i u něj 
se projevují výše zmíněné intonační problémy. 


VHAZUJEME! 


Lokalizace je bezesporu velkým lákadlem pro kaž- 
dého hokejového fandu, nesmíme ale zapomínat, 
že NHL 07 má být především simulací hokeje, ni- 
koliv předělávkou televizního přenosu ČT. Loňské 
NHL 06 je jasným varováním toho, kam až může 
hokejová simulace od EA Sports zajít, a hodně 
jsme doufali, že autoři mnoho věcí v novém dílu 
přehodnotí. Dočkali jsme se tak napůl. Několik 


NHL 07 MÁ BÝT PŘEDEVŠÍM SIMULACÍ 


HOKEJE, NIKOLIV PŘEDĚLÁVKOU 
TELEVIZNÍHO PŘENOSU ČT 


zásadních hrubek v Al bylo skutečně opraveno, 
přičemž změny se týkají hlavně brankářů, kteří 
se chovají v rámci možností celkem přirozeně 

a nevyvádějí takové eskapády jako vloni. Stále 
sice platí, že po pár zápasech přijdete na jejich 
slabiny a na místa a situace, z nichž padají po- 
měrně laciné góly, ke cti vývojářů je ale třeba říct, 
že již nejde o tak do očí bijící nehokejové akce 
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Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 
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NABIDKA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC 


+ JAK PROBÍHALO © 
NATÁČENÍ DABINGU? 


Na slovíčko s mistrem Zárubou. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svěyVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou DVD a s plnou verzí hry. 


„ 


U samotného namlouvání hry ve studiu nechtěli být z po- 
chopitelných důvodů komentátoři ČT rušeni, nezbylo nám 
tedy než se vypravit na Kavčí hory a podrobnosti o této do 
značné míry unikátní akci získat dodatečně. Přímo od 
Roberta Záruby jsme se tak dozvěděli, že namluveno bylo 
26 500 řádků textu a že natáčení zabralo skoro 10 dnů 
čistého času po osmihodinových frekvencích. „Začali jsme 
s tím, že jsem namluvil všechna jména hráčů nejen z NHL, 
ale i z naší, finské, švédské, německé a dalších lig, plus 
nováčky a další, speciální hráče. A to vždy dvě varianty, 
jedna s intonací, po které mělo následovat slovo, a druhá 
opačně, jakoby na konci věty. Obě varianty pak dvojí 
intenzitou a ve všech používaných pádech,“ postěžoval si 
na záludnosti vyplývající z českých jazykový pravidel Záru- 
ba. Dopady takového záběru pak byly nasnadě — potíže 

s hlasivkami, obklady a dočasné chraptění nejsou u tele- 
vizního komentátora zrovna banální záležitostí. „Občas to 
ale byla i zábava, hlavně když to šlo rychle od ruky,“ 
dodal Robert na závěr. 
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Nero 7 — Vypalování a vše, co k němu patří 
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jako vloni. Na druhou stranu, žádné revoluční 
změny jsme se nedočkali, EA Sports se evidentně 
soustředí hlavně na vylepšování next-gen verzí 
hry (stejně jako u FIFA 07) a v current-gen sérii již 
nehodlají nic zásadního měnit. 

Pokud bychom měli přirovnávat, řekli 
bychom, že NHL 07 je po hratelnostní stránce 
jakýmsi průsečíkem mezi loňským a předloň- 
ským ročníkem. Rychlé útočení jasně převládá 
nad obranou a hra je tak až nehokejově rychlá. 
Nejpodstatnějším efektem v tomto směru je velké 
omezení účinnosti prakticky všech obranných 
zákroků včetně populárních „hitů“, takže obejít 
protihráče jeden na jednoho není žádný velký 
problém. Z obranných zákroků zřejmě nelépe 
funguje vypichování puku, stížnosti lze ale mít 
ke zpracování příslušné animace — obránce vypi- 
chující puk se totiž vždy ukázkově položí na led. 
V praxi má pak tento fakt dosti komické účinky, 
protože když se vám nedaří kotouč získat, válí se 
po pár vteřinách celá pětka. Útočné hře napomá- = 
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NEBENZE 


NĚCO Z HISTORIE... 


ji vyskytovat až po NHL 2000, rozhodli jsme se zjistit, zda je alespoň v základu oprávněná. Nahlédli jsme do našich archivů a z oficiálních tiskových zpráv EA sestavili seznam pěti 
, nejdůležitějších změn v každém dílu NHL, počínaje rokem 2001. 


NHL 2002 
© Speciální přepnutí kamery v případě 


NHL 2003 

© Game Breaker: ukazatel naplňující se 
samostatného úniku hráče na bránu. © postupně tvrdým bráněním a střelbou, 
© Získávání NHL kartiček v průběhu hry. po jehož aktivování se spustí hokejová 
© EA Gamestory: opakovačky důležitých varianta „bullet-time“ módu a hráč 
událostí v minulých hrách a nejlepších © může snadněji vsítit gól. 

akcí hvězdných hráčů. © Dynamická kontrola kliček a pohybu 
© Nový mód vytvoření vlastního hráče. hokejky bez závislosti na pohybu hráče. 
© Mód kariéry lze hrát až deset sezón © © EA Gammestory 2: Nový a vylepšený 
po sobě. 


NHL 2001 NHL 2005 
© Nový „Momentum meter“ zvýší 
dopad tlaku týmu, který má ve hře 
aktuálně navrch. 

© Značky „Kvalitní střelec“ a „Kvalitní 
bijec“ usnadní nováčkům identifikaci 
důležitých hráčů na hřišti. 


NHL 2004 

© Pravým analogem lze přesně 
kontrolovat „hity“. 

© Nový „Dynasty mód“, ve kterém se 
stanete generálním manažerem svého 
oblíbeného týmu. 

© Hráči před bitkou zahazují rukavice 
© lepší Al, která reaguje na rozdílné 
brankářů. situace na ledě. 
© Možnost individuálního nastavení 
hratelnosti. 

© Zbrusu nové úhly kamery umožňu- 
jící až šestinásobný zoom. 


systém sledování starších akcí důležitých © Mnoho nových animací při „hitech“. 
hráčů pouštěných při přerušení. 

© Vylepšená inteligence brankářů. 

© Kompletně nová grafika, animace a 

zvuk „On the Ice“ 


É = há i poměrně velký efekt tlačítka pro zrychlení, 
kterážto funkce byla loni drasticky omezena, aby 
se letos vrátila prakticky ve své původní podobě. 
Ale jak je v NHL sérii v posledních letech zvykem, 
vše se dá upravit v nastavení Al a fyziky, takže 
když si dáte trochu práce, je pravděpodobné, že 
hru nastavíte zhruba tak, jak byste chtěli, ať už 
máte zájem o arkádu, nebo o trochu pomalejší 
a promyšlenější zápasy. 


JDI DO TOHO PO HLAVĚ A MAKEJ! 


Jak už bylo naznačeno, NHL 07 je hodně útočnou 
hrou. Střelbu opět usnadňují imaginární terčíky 
v brance, a pokud se vám bude dařit správně 
volit typ střely (golfák, nebo střela zápěstím) 
v závislosti na aktuální situaci, nebudete mít 
s vítězstvím problémy ani na nejvyšší obtížnost. 
Poměrně zajímavým způsobem se změnila fyzika 
puku, což se neprojevuje ani tak v reálnějším 
odrážení od mantinelů, jako spíše v chování na 
hokejce hráče. Dříve jsme byli zvyklí, že kotouč 
sice opticky opouští čepel hole, prakticky je s ní 
ale svázán nějakým neviditelným lepidlem a od- 
dělí se jen při přímém zásahu obránce. V NHL 07 
je již vše víceméně v pořádku a puk se skutečně 
(například při zrychlení) od hráče odpoutá, a to 
i na vzdálenost několika kroků. Mnohem častěji 
se tak na hřišti objeví „mrtvý puk“, jehož dojetí 
v útočném pásmu znamená velkou výhodu — lze 
jej totiž okamžitě střílet na bránu, bez dříve 
potřebného „přilepení“. Chcete-li, takový polo- 
-one-timer. Mimochodem, když už jsme u střel 
z voleje, účinnost tohoto osvědčeného způsobu 
střelby se v NHL 07 o poznání snižuje nejen díky 
lepší Al gólmanů, ale i díky o trochu reálnějšímu 
pohybu samotných hráčů, kteří letos nedokáží 
vystřelit one-timer, kdykoliv se jim zachce. Bi- 
zarní, ale dříve naprosto běžné góly s backhen- 
] | jb ; dovým volejem jsou ty tam a hráč v pohybu 
piš zase vystřelí z přihrávky rovněž jen zřídka. Důsledky 
— =- A těchto změn jsou pak následující: v NHL 07 padá 


trost screenshotů?vězte že byly 
pořízeny na vývojářských kitech. 


4 .* ' ' 
Dva krajní screenshoty 
pocházejí z PSP verze NHL, 
která vychá 


© Open Ice Control: dovoluje ovládati © Zbrusu nové ovládání hokejky 
hráče, který právě nemá puk, a najet pravým analogem. 

si s ním do volného prostoru. 

© Zbrusu nový engine starající se o 
fyziku bruslení. 

© Nový mód Světového poháru s 
národními mužstvy. 

© Zbrusu nová Al reflektující herní 
styly a osobnosti nejdůležitějších 
hráčů na hřišti. 

© Jednodušší ovládání Dynasty 
módu, ve kterém přibyla navíc 
komunikace e-mailem. 


© Realistic Puck Momentum: nová 


fyzika puku. 

© Zcela nové zpracování zrychlení 
hráčů, které má vliv na obcházení 
protihráče. 

© Nový systém vytváření vlastního 
hráče. 

© Nový systém střelby. 


hodně branek po skrumážích před brankou, 
„dotlačením“ nikým nekontrolovaného (zpra- 
vidla skákajícího) puku za gólmanova záda, po 
tvrdých střelách od modré a v neposlední řadě 
i po brejcích. 


ZENITU BYLO DOSAZENO 

V podstatě už není co dodat. V dalších, dosud 
nezmíněných aspektech je totiž NHL 07 prakticky 
totožná s předchozím dílem. Přibyla sice multi- 
playerová minihra samostatných nájezdů a české 
hráče kromě lokalizace potěší i premiérové 
zařazení české extraligy do hry (licence se vztahuje 
k uplynulé sezóně 05/06, takže změna pravidel 
ani hlavního sponzora není zaznamenána), 
včetně manažerského Dynasty módu, nicméně 
základní herní volby jsou stále stejné. V tomto 
směru už se toho skutečně asi mnoho nového 
vymyslet nedá a pomineme-li interaktivní ligy 


HRANICE MOŽNOSTÍ NHL 
SÉRIE NA PS2 JSOU PODLE 


VŠEHO VYČERPÁNY 


a další s internetem propojené vlastnosti zakom- 
ponované letos ve FIFÉ, nedočkáme se v herních 
módech žádné velké změny asi již nikdy. Na PS2 
můžeme s jistotou totéž tvrdit i o grafice. Nový 
engine už bude výhradně výsadou PS3, a nelze 
tedy příliš očekávat, že by autoři nějak zásadně 
vylepšovali ten aktuální. Hranice možností NHL 
série na PS2 jsou zkrátka v podobě NHL 07 podle 
všeho vyčerpány. Pokud ale máme tento ročník 
považovat skutečně za loučení regulérních hoke- 
jových novinek s PS2 (určité recyklační díly budou 
dozajista vycházet ještě pár let), pak jde přece 
jenom o důstojný odchod. Už jen díky výkonům 
z komentátorského stanoviště... [il Martin Bach 
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OTAÍ Stejná jako loni, o málo lepší než předloni, 
(09. Kompletně česky, skoro jako v Naganu. 
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Hratelnost [MTJ Možná až příliš útočná hra. 

Trvanlivost [NÍ „Tutovky“ stále přítomny. 

Kompletní český komentář je i přes ur- 
čité chyby revolucí, jakou jsme u NHL 
dlouho nezažili. Potěší i česká liga 

a odstranění některých do očí bijících 
chyb v hratelnosti. 
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6'2“ — 218 lbs. 
21 Years old 
Tennessee 
Rock Gilbert 7 
Dlouhé nahrávky vé 
pa amený Bonioho 

AProjected 40 PRSU 

Round hb 


P/Nelson 2nd 
B.Síngleton 2nd 


Round: 1 1 BUF Keenan Sexton 0B/Georgia 4 
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e světě, ve kterém by nebyl PES, by hry série 

Madden byly zákonitým měřítkem toho, jak 

mají vypadat věrné simulace sportovních 

her. PEStady ale přece jen je, a my tak do- 
stáváme každým rokem vlastně stejnou hru, ve které 
vývojáři předvedou pár novinek, jež pak nakonec 
stejně nejsou vidět pod tíhou pocitu, že hrajeme 
stále totéž. Vývojáři musejí dospět k tomu, aby ze 
hry s novou číslovkou vyplynul na povrch dojem 
něčeho nového. Dobrou zprávou v případě Madden 
07 je, že ač není zcela vylepšen, jedná se jako vždy 
o dominantní zábavu a věrnou simulaci amerického 
fotbalu. Nám v 0PS2 se tento sport opravdu zablíbil 
a při hraní se jen blaženě usmíváme. Ano, víme, 
není to dostatečně evropanské, ale nemůžeme si 
pomoci — americký fotbal je prostě fajn. 

Madden 06 schytal mnoho kritiky za jednu svou 
velkou "inovaci" — k úspěšnému projití obranou 
kamera najela na čtvrtku zad vámi ovládaného 
hráče, a tak nezbývalo nic jiného než tupé zírání 
na obrazovku a sledování „strhující“ akce — tady už 
nic takového není. Nicméně stále se jedná o velmi 
tuhou obtížnost celé hry. Je to nepraktické, ale 
její šetrná hratelnost je dobrým kompromisem. 
Rovněž upravený je zatím poslední ročník módu NFL 
Superstar. V tomto módu můžete ovládat jednoho 
jediného hráče a zafixovat se na něj, zbytek nechte 
na umělé inteligenci. Je to jakousi zajímavostí, ale 
v zápase se opravdu jedná o kvalitní zábavu, máte 
© tak nutkání všechno trefit, všechno zasáhnout. Nej- 
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MADDEN NFLG 


Chceme Pittsburgh Steelers, jsou to šampióni! 


lepší na novinkách je velká škála možností, jak 
hru hrát. Při započetí další nové hry budou vaši 
zvědové netrpělivě čekat vpředu na nabíhající 
soupeře (a každou chvíli na ně samozřejmě také 
vystartují), a vy tak můžete využít chvilkového 
oslabení ve svůj prospěch — tato strategie je 
opravdu velmi účinná. Průzkumníci vpředu jsou 
tedy vylepšeni výtečně. Právě tak jako jsou největší 
hvězdy schopny uvolňovat cestu, i průměrný hráč 
může využít jejich „krytí“ a zákeřně proniknat 
vpřed, následovat je a konečně své snažení završit 
přesně mířeným hodem směrem k cíli. 


VŠECHNO JE 0 PŘÍPRAVĚ 


Jedna novinka je poněkud problematická. Mluvíme 
o odpíchnutém výkopu. Jedná se o použití pravé 
analogové páčky. EA odstranili klasické nabíjení 

síly tlačítkem G9 a nahradili to známou metodou 

z Tigera Woodse. Taháním páčky dolů si nastavujete 
razanci výkopu, polohou nahoru udáte sílu a směr. 
Teoreticky to zní dobře, ale v praxi se to používá 
poměrně obtížně. Jinak je Madden 07 opět skoro 
dokonalý. Jedinou věcí, která tak trochu kazí dojem 
je ještě ne zcela věrný pocit reality. Například je až 
velmi jednoduché postoupit vpřed ihned z roze- 
hrávky, namísto abyste museli desetkrát přihrát 

a plánovat si cestu k postupu, jak je to obvyklé 

ve skutečném světě NFL. No co, alespoň mají v EA 
nějaké další cíle pro příští ročníky. [ši Ben Wilson 
[překlad: Daniel Kuumpoch] 


CHANGE UNIFORM 


*Pereona Sest Lcenoes 
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I psa rana money, bet what fan k 
knnkáoní 11 nankě 
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1. VÝBĚR MĚSTA 

Vancouver potřebuje Miami Dolphins 

- dostanete se všude kolem ledního ho- 
keje. Ale vy si tady vyděláte dost, takže je 
jedno, co si o vás budou myslet. 


2. DESIGN STADIONU 

Na co potřebujete architekty a dělníky, 
když můžete všechno udělat svými 
silami? Poslechněte své srdce a udělejte 
krásný stadion. 


3. ZÍSKEJTE NĚJAKÉ PRACHY! 

Vy snad chcete všechno platit ze svého, 
nebo ne? Sežeňte fond od města a vy- 
spravte si svůj tým. 


L. VYBAVTE SVŮJ TÝM 


s černou. 


* EIZ malých hvězdiček se 
„miízou stát hlavní All-Star 
" hráči: = 


PlayStation;c D4 


Mimo USA to nikdy nebude skutečný 
hit, ale to by nám nemělo bránit, 
abychom její kvality ocenily známkou, 
kterou si skutečně zaslouží. 


Přejmenovaný Vancouver Mounties přece 
nebude nosit výstroj v zeleno-oranžové 
kombinaci, to chce něco červeného 


Americký fotbal je znám svými neustálými přestupy a přesuny po celé zemi bez ohledu na fanoušky - Madden 07 vám umožní dělat něco podobného. 


5. SKRYVEJTE SE 12 MESÍCŮ 

Musíte vydržet rok pekla mimo Floridu 

a věrné fanoušky, ale všechno má svou 
druhou stranu mince. Vrátíte se minimál- 
ně s mnoha zkušenostmi navíc. 
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NELENZE 


n o V 2 o Plk A" 0 n > 
ozivý pohled na Dartha - Čím víc bonusů se vám 
ano ne, ten je ale rozto- podaří otevřít, tím plnější 
se s ním vyfotit? | bude vesmírný bar. ©- 
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Můžete si 
postavit vlast- 
ního panduláka. 


— Ě 


LEGO STAR WARS II: 
THE ORIGINAL TRILOGY © 


Poystaionč —  [ucasova čest je zachráněna kousky plastu 
rue || 


WARS řiznejme si to. Herní verze Hvězdných válek začaly o zdou 


v posledních letech ztrácet dech... podobně jako známou scénu z filmu. 
někteří členové naší redakce, když mají vyběhnout 
schody. Pořád to samé, to by ubilo i medvídka 

ewoka. Takže by George Lucas měl být vděčný firmě Travel- 

ler's Tales, že přišla pro změnu s něčím novým. 

Tedy s novým. V podstatě nabízí to samé: Příběh Hvězd- 
ných válek převyprávěný do podoby akční hry. Jenže s jed- 
% ním zásadním rozdílem — všechno je v téhle verzi uděláno 
z kostiček lega. Stavby, vznášedla, kosmické lodě, asteroidy, 
hrdinové i padouši, všechno se to řídí slovy Písma: „Lego jsi 
a v Lego se obrátíš.“ 

Ano, nemýlíte se, už byla jedna takováhle hra (což zase 
není, díky dvojce v názvu, tak těžké uhádnout) a teď přichá- 
zí pokračování. První díl mapoval filmy I-III, takže je logic- 
ké, že se dvojka pustí do zbytku, čili do originální série — do 
těch šťastných let předtím, než přišli s midichlorianem, nebo 
Co to bylo, kdy byly ještě Hvězdné války velkolepým mytic- 
kým eposem, bez Jar-Jara Binkse a roztomilých capartů. 

A hra vám z téhle zlaté éry nabídne to nejlepší. 


NĚKDO TO RÁD HOTH 


Na první pohled může lego Star Wars IIvypadat jen jako vysá- 

vačka peněz — a ještě k tomu zaměřená na retardované děti. 

Ale až uvidíte originální tři díly Hvězdných válek přehrané 

pomocí kostiček lega, ještě rádi svůj názor odvoláte a budete a skládání staveb na prvočinitele a díky tomu řešit různé hlavola- čhemhry objevíte na 
blahopřát Lucasovi, že jeho ságu konečně někdo zpracoval my) a zábavným filmovým pasážím (Darth Vader vypadá vylože- je rd wvočí m S ran 


s nadhledem a nápadem. A navíc - kdo by neměl rád lego? ně roztomile, hned by si ho člověk vzal domů) je tahle hra novou : -  kižbě 
lego Star Wars Ilje velmi dobrá a zábavná hra, dokonce injekcí zábavy do Star Wars. A že tu injekci série potřebovala. i 3 ň 
možná ta nejlepší, která se kdy s logem Hvězdných válek na Ona ta hra ani dost dobře nemůže být špatná, když v ní zaěšš + 98 
PlayStationu objevila. Ano, může se vám zdát příliš snadná, ale máte všechno, co jste milovali. Luka Skywalkera, dvojici % : n 
díky vlastnostem lego dílků (hráči mohou použít Sílu k rozebírání robotů, Jabbu Hutta, Císaře, Darth Vadera a samozřejmě x p S$ „m 
3 h 


NEJLEPŠÍ KOUSKY Z... NOVÉ NADĚJE LUCAS BY MĚL FIRMĚ 
Film, který to všechno začal, v Lego Star Wars verzi TRAVELLER'S TALES POSLAT 


o. : PORÁDNÝ PUGET : * < Některé věci se jen mírně obměnily. Kupříkladu místo 


hud Dexterova bistra je tu v centru dění bar Mos Eisley. A odtam- 
Hvězdu smrti. Není to samozřejmě úplně dokonalé, v pod- tud vyrážíte na cesty po celém vesmíru, pouštíte se do osmnácti 


„— 3 b 6 “ statě je to vypucovaná lego Star Wars jednička s vychytanými © příběhových módů či jdete sbírat různé bonusové přeměty, 
45 ' chybami a s několika vylepšeními, ale jak je vidět, stačilo nebo se tam můžete spojit s přítelem (ne, ne, ne, myslíme tím, 
- 


málo a zábavnost se zvedla až na samý vrchol PS2. Lucas by Že se spojíte do jednoho týmu, na co vy hned nemyslíte!) a jít 
: ší : ěl firmě Traveller's Tal lat pořádný „ Spíš by se rozbíjet své protivníky ruk: j ičce. 
ZÁPLETKA Farmářský synekz Tatooine, Luke NEJLEPŠÍ LEVEL S DOPRAVNÍMI n ata be če je By ké stá ny = z Ps Ven 
Skywalker, se zapojí do boje protizlému Impériu © PROSTŘEDKY ale hodila nějaká planeta. Peněz na to má dost. | Stejně ja o v minulé ře se to ady přímo emží různý 
a během toho objevuje své jediské schopnosti. © Útok rebelů. Honička kolem rozestavěné črě mi odemykatelnými radůstkami — můžete získat další hra 
A Hvězdy smrti v podání kvanty X-Wingů JE JESTE JEDEN JEDI telné charaktery s různými extra schopnostmi, nové kosmic- 
NEJLEPŠÍ LEVEL S POSTAVAMI a vůbec všeho, co má křídla. lego Star Wars II je spíš něco jako doplňková sada kostiček ké lodě, cheaty a jiná vylepšení. Jediným platidlem jsou 
Prodíráte se pouští s Lukem a jeho droidy, x z k původní sestavě. Znáte to, koupíte si stavebnici... já nevím tady malé lego „cvočky“ Ty není zas tak těžké získat. Jelikož 
(3P0 a R2-D2, mlátíte se s jawami a podob- © NEJLEPŠÍ OKAMŽIK Objevení speciální vířivky a ke SSR R Moše čte : č : pon 
nými pouštními příšerami (tuskeni) a pak se určené relaxujícím stormtrooperům, kteří si vní třeba raketové základny na Měsíc... a pak si k ní dokoupíte je všechno, o vidíte, z lega, stačí něco rozbít a hned máte 
dostáváte i skrz pouštní koráb. užívají enom v trenýrkách a bílých helmách. rozšíření, další kosmické lodě, tři emzáky a jeden lunochod. plnou peněženku. Rozhodně se vyplatí podívat se, co se 
Základ prostě zůstává stejný, jen je všechno větší a plastičtější. © kolem vás dá zdemolovat. hd 
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EUENZE 


CVOCKY Neboli malé KOSTKY SÍLY Tyhle kostky jsou poschovávané 
kostičky. Jsou různých barev, různě po levelu a obsahují pořádně silná 
od klasických stříbrných až po (M vylepšení. Nedostanete se k nim snadno, často ani 
vzácné purpurové — a jsou nebudete hned tušit, kde jsou a jak se k nim 
tady hlavním platidlem. dostat, takže se vyplatí navštívit místa, kde jste už 
Za ně si pak můžete koupit byli, a znovu je prohledat. Některé vám udělají 
přístup k bonusům. i ze zbraně hotové tornádo, některé vás udělají 

ES . = == neviditelnými, či znásobí skóre. 

AAR VST DE pá 11 VSEM 


TEN UMÍ TO... ...a ten zas tohle. V každém 
levelu, ať už se budete řítit nějakým vehiklem, 
nebo půjdete jen tak po svých, narazíte na 
místa, která jsou přístupná jen někomu. Sithové 
můžou kupříkladu manipulovat rudě zářícími 
předměty a lovci lidí se vám budou hodit, když 
budete potřebovat pohnout něčím stříbrným. 


X 
fo 438,380 


W 


AEoolaBrick 8 


45000 


PHY 


—— 


ZLATÉ BLOKY Zlaté bloky dostanete za to, že jste 
dokončili level, a za to, že jste nasbírali dost „cvočků“ 
na to, aby se z vás stal ten pravý a nefalšovaný rytíř 
Jedi. Za zlaté bloky si můžete pořídit přístup ke 
skrytým úrovním. 


SUPER PRÍBEHOVÝ MOD 
Za zlaté cihly si můžete otevřít mož- 
MINIATURY V každém z levelů se ukrývá deset lego nost „super story“, ve které pak musí- 
miniatur. Když jich sesbíráte všech deset, dostanete za te všech šest kapitol dokončit v hodi- 0: 0 4 = ! 6 i 5 1 
odměnu model jednoho z legendárních novém časovém limitu. Tak do toho 
starwarsovských dopravních prostředků — včetně : a hodte sebou. 
Millenium Falconu či AT-AT walkerů. 
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Má tvrdou hlavu, ale 
tohle-ani:on,nevydýchá, 


“ 


ks 


Vaděise svým 
synem pravé diskutuj 
o výšiikáapesného. 


a 
l 


Hrajte znovu, ať 
můžete dát dohroma- 
dy Luka a jeho otce. 


Jakmile skončíte s příběhovým módem, můžete začít hrát znovu, abyste zjistili, 
(o všechno vám uniklo. Zvlášť když vám hra hlásí, že jste ji dokončili tak na 52 pro- 
cent. Uznejte sami, to není moc. Takže se opět vydáte na cestu a objevujete tajná 
místa, skryté lokace, nová vylepšení, lepší cesty a různé minihry. Lucasův geniálně 
vytvořený svět je pro takhle košatou hru jako stvořený a firma Traveller's Tales navíc 
přihodila do každého levelu několik vtípků, které můžete objevit. 

Tohle putování vás jen tak nudit nezačne. 


CESTA DO HLUBIN JEDIHO DUŠE 


Ti, co hráli první lego Star Wars, si možná vzpomínají, že hra nebyla špatná, ale 
měla několik problémů. Za prvé, byla až příliš jednoduchá, a za druhé, byly tu 
dopravní prostředky, které sice celkem ušly, ale žádný zázrak to nebyl. Takže tady 
jsou dobré zprávy: různých vznášedel a kosmických lodí tu najdete nespočet. 
A příležitostí, jak si jich užít, taky. A co víc, splní se sen každého fandy Hvězdných 
válek. Chcete svázat nohy AT-AT pomocí harpuny na zasněženém Hothu? No klid- 
ně. Chcete se účastnit náletu na Hvězdu smrti? Jak je libo. Proletět skrz lesy Endoru 
s vojáky Impéria v patách? Jen račte. Prolítnout vnitřkem Hvězdy smrti verze 2.0? 
Prosím. Kličkovat s Millenium Falconem v pásu asteroidů? V pohodě, ale bacha, ať 
se mu nepoškrábe lak... 

A co se obtížnosti týče, i když ani dvojka není zrovna náročnou na pokoření, 
nabízí díky různým postavám a charakterům dost kombinací a herních možností. 
Navíc k Sithům, droidům a jediům přibyla ještě postava lovce lidí (starý dobrý 


NÁVRATU Ji 


fEiNahově, vši KOUSKY Z. pořadové: číslo 2) v o. Wvsčnní 


(S 
- « : 
. 


kán ko lepší H Hvězdu smrti, ale Lukovi 
- seituhle podařilo zdemolovat s pomocí svých 

přátel a armády odpudivě roztomilých medvídků. ň 
Přitom zachrání otcovu duši a celou galaxii. NEJLEPŠ í LE EVEL s D( 


| Vekájáma ra Caroonu. 


p i 
| spočívala: v honičce s Vaderem vopuštěném 
oblačném ao Hon ia vrhol 


© Jestli sevám z roztomi- 
lých věcí zvedá žaludek, tak 
se téhle hře radši vyhněte. 


kde čeká na svou svačinu příšera Sarlaac, bojují luke 
ajeho přátelé oživot a svobodu Hana S Sola, kterého 
přišli: zadvánizesádenatých s jaky y Huta. 


Útěk na: vzdušných motorkách. Kličkujete mezi — je 
stromy v lesích Endoru, ME před imperiální- : 


TKA Jak praví název, impérium vrací 
Vymlátí rebely na ledové planetě Hoth, 
| odkud pak Luke letí k Yodovi na trénink. 
Trénink ale nedokončí, letí za Vaderem, aby 
| zjistil, že je to jeho tatík. To bolelo. 


Y et Milenium Falconem. 
Han Solo: prolétává se svým starým | n křápem 
en asteroidů, aby setřásl imperiální 


ajejich následný pád na: ssl povrch 
„py Hoth. 


Bobbík Fettů), která také může použít své speciální schop- 
nosti. Díky nutnosti střídat postavy (protože každá dokáže 
něco jiného) nabývá hra na zajímavosti a pestrosti. - 

Ostatně to, že to není zrovna těžké, k legu tak nějak 
patří. Nejde o to, abyste se hrou prodírali za zvuku skřípění 
zubů — mělo by vás bavit samotné skládání a rozbíjení. 
Užívat si cestu je důležitější než její cíl. 

Ale samozřejmě hodně záleží na tom, jak velcí jste fan- 
dové původní trilogie. Pokud se vám zrychlí puls, jakmile 
uslyšíte slavné Williamsovy fanfáry, neváhejte ani vteřinu 
a pusťte se do hraní. Bl Jiří Pavlovský 
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(Ga ČJ Neněřsné loket kedy ee | 
[tn — JE) Sanemeode auemidémmy 
| raeinos JÍ Nertozovna mocte leku zábavné | 
[nanivost ŘJ Dieohátpokooa 


Zkombinujte si parádní hratelnost jed- 
ničky s námětem Lucasova veledíla 

a dostanete neodolatelnou sci-fi po- 
hádku pro pamětníky i caparty. 


www.bvv.cz/digitex 


BRNO — VÝSTAVIŠTĚ 


u „mi vojáky a snažíte se dostat na Vaderovo 2 
kosmické parkoviště. 


Central European 
Exhibition Centre 


BVV 


A 
Veletrhy 


Brno 


NELUETIZE 


DETAILY 


E 
5 Mistři světa: Světj je t 
yzhůrunohama 


% „SB 
“ dá k 


“ 
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Stejně jako v Pro Evu si 
můžete ke standardce 
přivolat spoluhráče. 


elze si snad již představit videoherní podzim, kdy 
by se na trhu neobjevily nové verze sportovních 
her od EA, a tak nepřekvapí už vůbec nikoho, že 
i letos vychází nová FIFA. Letos ji ale kupodivu ví- 
táme poněkud nadšeněji než v předchozích letech. Možná je 
to tím, že naše fotbalové vášně v létě ještě více rozdmýchalo 
letošní mistrovství světa, možná tím, že se poprvé setkáváme 
s fotbálkem plně lokalizovaným do češtiny, a možná tím, 
že v EA po letech udělali skutečně kvalitní fotbalovou hru. 
Anebo možná už prostě a jednoduše stárneme, a tak se 
nám začínají více líbit jednoduché hry, kde není třeba moc 
přemýšlet a prostě jenom čutáte do balónu. 


„ o o m 
ROZDIL PUL TŘÍDY 
FIFA 07 se vydala cestou emocí a nebojíme se říci, že i cestou 
klubismu. To první je provedeno prostřednictvím gest hráčů 
a projevů publika, to druhé zase způsobem nazvaným 
interaktivní ligy. V prvním případě bylo zapracováno na 
tom, že když už nemáte takový ten pocit, jaký máte v PESu, 
že je dění na hřišti autentické do té míry, až se člověk občas 
přistihne, že zápas vlastně nehraje, ale sleduje, tak ať 
máte alespoň dojem, že se nacházíte přímo na stadionu. 
Diváci dokáží podle situace na hřišti vytvořit skutečně dost 
věrnou atmosféru, takže pokud například hrajete venku, 
vedete o jeden gól a soupeř vás ve snaze vyrovnat tlačí do 
vašeho vlastního vápna, dokáží fanoušci svůj tým burcovat 
takovým způsobem, že by se slabším povahám typu Davida 
Rozehnala, klidně mohla rozklepat kolena. 

To je ale spíše jen taková efektní záležitost, ten pravý 
nástup přichází až teprve s interaktivními ligami. Pokud 
jste čistě náhodně nečetli naše preview v minulém čísle, 
pak vězte, že se jedná o fungl novou vychytávku, v níž 
hrajete online za svůj oblíbený klub. To můžete samo- 
zřejmě kdykoliv, ale v interaktivní lize si nemůžete vybrat 
soupeře. Podle toho, jaký je rozpis ligy v reálu, podle toho 
vám hra přidělí soupeře. Pokud tedy o víkendu hraje Aston 
Villa s Portsmouthem, pak se po jistý čas, který je na to 
vyhrazen, utkávají fanoušci obou klubů prostřednictvím 
FIFA 07 navzájem. Když čas určený pro tyto zápasy skončí, 
sečtou se výsledky všech zápasů Aston Villa — Portsmouth, 
které byly v rámci interaktivní ligy sehrány, a klub, jehož 
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Česká repre prochází generační obměnou, FIFA patrně rovněž 


Newcastle machruje 
v nových dresech pro 
utkání venku. 


fanoušci zvítězili vícekrát, si do tabulky interaktivní ligy 
připíše tři body. Za tímto účelem jsou sice dostupné pouze 
čtyři ligy, ale nemyslíme si, že bude mnoho našinců, kteří 
si nedokáží vybrat svůj oblíbený klub v Anglii nebo Itálii. 
A kdyby ne, je tu ještě možnost zahrát si interaktivní ligu 
mexickou :-). 


KRAVATY PŘEŽEHLIT! 


Velmi kladně hodnotíme i manažerský mód, v němž se 
klasicky staráte o chod celého klubu. Podepisujete sponzorské 
smlouvy, hledáte nové hráče, posilujete kádr mladými nadě- 
jemi z juniorské rezervy a tak dále a tak podobně. Na výběr 
máte z poněkud nepřehledné hordy klubů a leckdo pravdě- 
podobně propadne pokušení vybrat si Arsenal a sezónami 
procházet jako po másle. To by ale byla chyba. Mnohem lepší 
je vybrat si nějaký třetidivizní výběr z jakési podivné dědiny 
na severu Anglie a s ním se snažit stoupat dál a výš. Výhodou 
je, že můžete nejprve půl hodiny čachrovat s tabulkami 
a pak si zápas zahrát sami s ovladačem v ruce. A až budete 
s bandou pomalých a nešikovných pitomců bojovat o každý 
bod to tabulky, zjistíte, že něco podobného jste už nejspíš 
viděli a možná i hráli. Nebudeme vás trápit, jmenovalo se to 
Master League. Rozhodně nechceme říci, že by zážitek z hraní 
FIFY 07 a Master League v PESu byl totožný, ale že někdo z EA 
alespoň jednou PES viděl, to už říci chceme. 

rá o em 
ROZDIL PUL TŘÍDY 
Aby se totiž FIFA dokázala PESu vyrovnat, potřebovala by ještě 
zapracovat na intenzitě zážitku ze samotného čutání. Ovládat 
své hráče na hřišti a posílat si mezi nimi míč totiž stále ještě 
zdaleka není tak intuitivní záležitostí jako u konkurence. 
Naštěstí se ale tvůrci ani letos velmi rozumně nepouštěli 
do žádných nových divočin, které by měly za úkol „oživit 
hratelnost“, zatímco ve výsledku ji vždy spíš jen přidusily. 
Po loňském ročníku a letním Germany 2006 tu tak máme 
opět v zásadě jednoduchý fotbálek, který se snaží vycházet 
Z podstaty samotného sportu a na tomto základě pracovat 
a postupně se zlepšovat. Výsledek se sice konkurenci stále 
ještě nevyrovná, ale různá dílčí zlepšení jsou znát a je 
potřeba je ocenit. Opět se o něco zlepšila fyzika míče, umělá 
inteligence hráčů, celkové podání dění na hrací ploše a velmi 


Z této pozice se 
Pirlo obvykle nemýlí. 


ROMANTICKÁ PANORAMATA 


Nestává se příliš často, že bychom se rozplývali nad obrazovka- 
mi herních menu, ale tentokráte jde skutečně o něco nestan- 
dardního. Vedle záběrů z fotbalových zápasů kdovíjaké úrovně 
je náklonnost autorů k fotbalu jako takovému ilustrována 
třeba i fotografiemi fanoušků při sledování zápasu nebo při 
cestě na stadion. Tvorby FIFA 07 se zkrátka zodpovědně zhostili 
úplně všichni, i designéři obrazovek v menu. 


Vintru se sice kope s hodně 
retro kopačákem, ale ve hře je již 
všechno k dennímu pořádku. 


CREATE CLUB 
CLUB INFORMATION R > 


„Hele, čoveče, nechodil 


tys taky na sportovní gympl 
na Monparnassu?“ 


Zahrávat přímáky 
je jedna radost. 


Díky manažerskému módu 
může vést Spartu k záhubě 
kdejaký hospodský chytrolín. 


m. 


Animace, v níž Ronaldo “ « 
tloustne, bohužel chybí. K 


Jedovka z voleje rozho= 
dí každého gólmana, 


rozumně jsou opět řešena i zahrávání standardních situací. 
Ne zcela ideálně je vyřešen pohyb hráčů po hřišti v kombinaci 
s ovládáním, takže celkový herní projev není tak plynulý jako 
v PESu, ale rozhodně se nedá říci, že by se jednalo o nějakou 
ostudu. 

Již tradičně je na vysoké úrovni technické zpracování. 
Tentokráte ale autoři do hry zakomponovali i špetku umění, 
a tak jsou loadingové obrazovky ztvárněny velmi pohled- 
nými fot ografiemi, které ovšem nezachycují ty největší 
hvězdy současného fotbalu, ale zcela anonymní hráče ze 
soutěží někde na úrovni naší 1A třídy a níže. Setkáme se 
tedy s některými velmi pohlednými kousky, zachycujícími 
hru na ne zcela svědomitě udržovaných hřištích, nebo 
třeba na nějakém prašném africkém plácku, což jen nadále 
zdůrazňuje skutečnost, že autorům jde v prvé řadě o fotbal. 
Velmi sympatické. 

(0 se týče zvuků, zde je největší pozornost upřena 
samozřejmě k českému komentáři. Ten sice není úplně 
dokonalý, ale bylo by omylem přičítat to amatérské úrovní 
lokalizace, či snad lemplovskému přístupu Jaromíra Bosáka 
s Petrem Svěceným. Původní kód hry je zkrátka nějak napsán 
a český dabing se mu musel přizpůsobit. Škoda jen, že oba 
komentátoři používají jen v malé míře jména klubů a hráčů, 
takže občas si člověk jen domýšlí, kdo že vlastně „to pěkně 
kopnul“. V anglické verzi to funguje úplně stejně, akorát že 
v češtině si toho našinec okamžitě všimne, zatímco v původní 
verzi to bere spíš jen jako „nějaké anglické bláboly“ a jejich 
významu vlastně ani nevěnuje pozornost. 

Potěšitelné ovšem je, že se do české verze dostaly vedle 
obecných, přesně přeložených vět i nějaké ty specifické 
a místy i docela vtipné hlášky, které vzbuzují dojem, jako 
kdybyste sledovali fotbal v televizi. Svěceného pozápasové „To 
nemusím být Einstein, abych pochopil, proč prohráli — nedali 
ani jeden gól“ nás dokázalo docela pobavit. Jasně, časem 


se to oposlouchá, ale je to zkrátka fajn. Celkově jsme tedy 
s českým dabingem, respektive celou lokalizací spokojeni. 
Oba komentátoři odvedli velmi dobrou práci a s tím, jakou 
živnou půdu jim připravili programátoři z EA, se holt nedá 
lautr nic dělat. 

Překvapivě dost spokojeni jsme i s celou hrou, a přestože 
by si od nás FIFA odnesla (odmyslíme-li si jednobodovou 
odměnu za plnou lokalizaci) osmičku vcelku tradičně, 
tentokrát má skutečně cenu vyměnit některý starší díl za ten 
letošní. Kromě všeho výše uvedeného třeba taky proto, že 
hra bude kompatibilní s verzí pro PSP, takže si před odjezdem 


OBA KOMENTATORI ODVEDLÍ 
VELMI DOBROU PRACÍ 


na víkend stáhnete do PSP data z „velké verze“, na cestách 
nakoupíte nějaké nové hráče, uzavřete pár nových smluv 
nebo odehrajete pár zápasů a po návratu všechna nová data 
přetáhnete zase na PS2 a pokračujete v rozjeté sezóně opět 
pěkně v pohodlí svého herního brlohu na velké obrazovce, 
FIFA 07 se zkrátka povedla a nebáli bychom se ji označit za 
vůbec nejpovedenější ročník na PS2. [ij Michael Mlynář 
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(09, Jako vždy výborná. 
(08. Všechno přehlušují Bosák se Svěceným. 


INÍ Dosud nejlepší díl na Playstation 2. 


| Trvanlivost [TÍ Interaktivní ligy a manažerský mód vydrží. 
Zábavný a chytlavý fotbal. A navíc 

kompletně česky. Přísný rozhodčí by 

možná odpískal osmičku, ale za plnou 

lokalizaci si zaslouží bod navíc. 


VÝKONNOSTNÍ PROPASTI 


Předchozí díly série FIFA trpěly tím, že rozdíly 
ve výkonnosti jednotlivých mužstev nebyly 

zase až tak patrné, jak by se slušelo a patřilo. 
Došlo v ročníku 07 k nějaké změně? Otestovali 
jsme to na několika klasických zápasech. 


Obtížnost: Amateur 
Fotbaloví fanoušci si jistě vzpomínají na senzační 
prohru Anglie v září 2005. Na nízkou obtížnost 
Angláni sice nehráli vyloženě laxně, ale přesto to 
připomínalo spíše tréninkové tempo. 

Výsledek: 3:0 


< 
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NORVWICH — BAYERN MNIC 


Obtížnost: Semi-Pro 

Vroce 1993 vyřadil Norwich neméně senzačně 

z poháru UEFA slovutný Bayern Mnichov. | přes vyšší 
obtížnost se dá tento výsledek ve FIFA 07 vcelku bez 
problémů zopakovat. 

Výsledek: 4:1 


Obtížnost: Professional 

V'této repríze finále FA Cupu v roce 1988, které vyhrál 
Wimbledon 1:0, tlačil Liverpool celý zápas, aby sou- 
peře vrátil do zápasu Antoine Le Tallec, jenž se nechal 
vyloučit. Branka Scotta Taylora pak rozhodla zápas. 
Výsledek: 1:0 


Obtížnost: World Class 

A ještě jednou FA Cup, tentokráte v roce 1992, kdy 
Wrexham vyřadil Arsenal. Za čtrnáct let ale kanonýři 
značně posílili a proti sestavě nabité hvězdami se hraje 
již velmi těžce. Zvláště pak na maximální obtížnost. 
Výsledek: 0:4 


ZÁVĚR 

Rozdíly mezi výkonností jednotlivých týmů se oproti 
předchozím letům znatelně zvětšily, ale ne až tak, jak 
bychom si představovali. Aby se skutečně projevily v od- 
povídající podobě, je potřeba hrát na nejvyšší obtížnost. 
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NEUE LZE 


VYDAVATEL EA 
VÝVOJ EA SPORTS 


DISTRIBUCE EA CZECH 


POČET HRÁČŮ 1-4; 


NA PULTECH 6. ŘÍJNA 


ANGLIČTINA © 
BASKETBALOVÁ 


WEB 
WWW.EASPORTS.COM 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND ANO 


CENA 1599 KČ 


REKAPITULACE 
Upřímně řečeno, přes- 
tože se u nás základy 
basketu vyučují už 
v tělocviku na zá- 
kladce, nebudeme asi 
jediní Češi, kteří na PS2 
upřednostňují typicky 
americký, ale stabilně 
Vysoce kvalitní Madden. 
Vždyť ona ta pravidla 
amerického fotbalu 
nejsou zase až 
tak složitá. 


“ "Tak mu to teda nandej, 
nándej bejby... 


Ž jsme si za ty roky tak nějak docela 

i zvykli, že se na nás každou sezónu vyvalí 

hromada nových sportovních her, a když 

se to vezme kolem a kolem, jsme tomu 
ve skutečnosti vlastně i rádi. Pokud tedy mluvíme 
o fotbalu, hokeji, formulích a dalších sportech, 
které jsou víceméně nedílnou součástí života kaž- 
dého pořádného chlapa. Basketbal bychom ale 
oželet rozhodně dokázali. Na druhou stranu poté, 
co letošní šampionát vyhráli Španělé a americké 
dámičky ostrouhaly s bronzem, jsme si řekli, že na 
tom basketu možná i něco bude. 

Pakliže bychom to ale měli posuzovat podle 
nejnovější videohry ze stáje EA, zas až tak moc 
na něm nebude. Nechceme si tady hrát na 
basketbalové odborníky, jak to předvádí dnes již 
proslulý Jakub Bažant, takže vlastně ani neznáme 
důvodAy, proč na nás každoroční NBA působí tak 
výrazně nevýrazně, ale zatímco na noční přenos 
play-off skutečné NBA si čas od času i rádi nařídí- 
me budíky, jelikož tam „místy“ je i na co koukat, 
u NBA Live spíše usínáme. 

Nedá se ovšem říci, že by hře chyběla dyna- 
mika, což je ovšem možná právě ten důvod, proč 
to ve videoherní podobě dopadá tak, jak dopadá. 
Pokud nemáte s klasickým basketem (ne, NBA 
Street se nepočítá) na PS2 už nějakou tu zkuše- 
nost, budete totiž zpočátku dost zmatení. Soupeř 
bude předvádět ty nejlepší kousky v podobě dun- 
ků, sevřené obrany a sniperských trojek, zatímco 
vy budete rádi, když se vám podaří dostat míč do 
koše dvojtaktem o desku. Jasně, časem získáte 
praxi, a pokud vytrváte, budete Kobeho Bryanta 


NBA LIV 


obcházet, rotujíce frajersky míčem na prstu, ale 
než se do této fáze dostanete, pravděpodobně vás 
to přestane bavit. 

To samozřejmě neznamená, že NBA Live 07 
je kdovíjaká pitomost, ale z podstaty basketbalu 
jako velmi rychlého sportu nebudete zpočát- 
ku mít přehled, co se to na hřišti vlastně děje. 

Jó, fotbal, to je jiná piánko pohodička. A hokej 
vlastně taky. Prvních pár zápasů tak budete v prvé 
řadě zkoušet, která kamera dává lepší pojem 

o dění na hřišti, a teprve pak začnete trénovat 
nejrůznější finesy, které by vám mohly přinést 
vítězství v zápase. 

Pokud jste schopni všechno tohle překous- 
nout, respektive už to máte skousnuto z mi- 
nulých ročníků, pak si dozajista slušně užijete. 

V ultra licencovaném prostředí si můžete zahrát 
v několika klasických režimech, jako jsou sezóna, 
Dynasty mód a podobné prkotinky, ale příjem- 
ným zpestřením je možnost zahrát si i pěkně na 
férovku jeden na jednoho a Freestyle Challenge, 
kde se soutěží ve spektakulárnosti smečí nebo 

o titul Trojkový Masta of da Clan. Kvůli tomu si 
ale tuto hru nikdo kupovat nebude, a tak nadále 
zůstává otázkou, zdali budou basketbaloví novi- 
cové ochotni překousnout ne zcela jednoduché 
začátky. Naštěstí je tu ale i několik tréninkových 
režimů, v nichž můžete své dovednosti průběžně 
pilovat. [l Michael Mlynář 
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Grafika — IEA Tradičně výborná. 
Zvuk (07 Tradičně normální. 
Hratelnost Dobrá, ovšem poněkud nepřístupná. 
Trvanlivost Tradičně celosezónní. 


VERDIKT 


Ale jako jó, slušné a promakané, ale 
jímá nás podezření, že v našich 


NO TO TEDA FAKT NAS... 
„„TOLÍ NĚKOLIK OTÁZEK 


Nemusíte si připadat ani trochu blbě, nám hry 

ze série NBA Live taky zpočátku už tradičně dost 
hrubě nejdou. Každopádně jestli se rozhodnete 
pro ročník 07, připravte se, že na začátku budete 
nad pár věcmi kroutit hlavami. Třeba nad těmito. 


NAIVNÍ OBRANA 

Zatímco soupeř bude pod svým košem prostor těžce 
zahušťovat, vaše obrana bude průjezdná jako dálnice 
ve tři ráno. Počítačem řízení spoluhráči sice občas 
něco ubránit zvládnou, ale stejně jako v ostatních 
sportovních hrách platí, že pevná obrana je základ, 
takže co si neubráníte sami vlastnoručně, to nemáte. 
Takže natrénovat. 


ÚSPĚŠNOST STŘELBY 

Možná ale obrana soupeře není až tak pevná, jako 

vy netrefujete koš. Zatímco soupeř to tam sází jako na 
běžícím pásu a co tam nespadne, to si doskočí, vašim 
míčům se zpočátku skrz obroučku moc chtít nebude. 
Střelba trojek bude v prvních fázích zcela náhodná, takže 
bude třeba ji natrénovat. 


SHAO 

Dvousetkilové hovado dokáže zasmečovat snad z půlky 
hřiště a pod vaším košem dokáže doskočit a následně 
dotlačit do síťky snad úplně všechno. Pokud tedy v ně- 
kterém z prvních zápasů narazíte na Miami Heat, dokáže 
vám tento dřevorubec hru zcela spolehlivě zhnusit. 


L 


F Závěsy jako v NBA 
nikde jinde na světěí 
ld 


končinách ani tento ročník neudělá 
díru do...našich končin. 


/ I10 
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STPOJCELEMĚSVĚTE M40) HIP-HOPOVYCHIKLASICKÝCH E 
-BOYS E 


ZMS 
EUNKYRTRACKUJ4 OJCHARAKTERU [SÍKUTIELCNY CHB -BOV 
WwWIBIBO(VITIHIE GAME.JCOMI 
M|/|BIBOW 


VČETNĚ RAZ JL E © STJkao v 732797002 
WWWPLAVSTATIONICOM 


FreeStyleGamés 


EGET ZE 


Hold u 


JE Pan Oranžový se učí, jak použí- 
vat bullet-time. Už jsme se báli, 
že by na něj tvůrci zapomněli. 


UONSGATE asto 


DETAILY 


VYDAVATEL EIDOS 
VÝVOJ VIOLATILE GAMES 
DISTRIBUTOR CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1 - 2 

NA PULTECH V PRODEJI © 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB WWW.RESERVOIR- 
DOGSGAME.COM 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA 1599 KČ 


REKAPITULACE 
První slavný film 
Ouentina Tarantina 
patří dodnes k zákla- 
dům žánru — odstarto- 
val celou filmovou vlnu. 
Tahle hra neodstartuje 
ani pochod Praha- 
Prčice, 


E Závody! Přesně 
jako ve filmu! 


to lock on to a target. Press m to shoot 


Hodní kluci. 


ejsme negativně založení lidé, takže když 

jsme se dozvěděli, že se vyrábí hra podle 

legendárních Gaunerů, řekli jsme si, že 

tvůrci asi mají nějaký důvod, proč to chtějí 
udělat. Že snad mají nějaký originální nápad, jak 
to celé pojmout, a vytvořit tak podle filmového 
kultu podobně skvělou hru. Ano, byli jsme idioti. 
Nepochopili jsme, že jde čistě o to, že na něco 
svou střílečku naroubovat museli a nic jiného 
zřejmě nesehnali. 

Hned na začátku vás hra zaujme tím, že přes- 
tože nese titul Reservoir Dogs a přestože v ní vystu- 
pují pánové pojmenovaní podle různých barev, 
hlavní postavy se svým filmovým vzorům vůbec 
nepodobají. Ani hlasově ani vzhledem. Pan Oran- 
žový kupříkladu mluví jako čerstvý kastrát. Vůbec to 
celé vypadá spíš komicky - jako by se někdo snažil 
sehrát Reservoir Dogs s pomocí pimprlového diva- 
dýlka. S Hurvínkem v roli pana Bílého. 

Dobře, odmysleme si ten gaunerský povlak a po- 
dívejme se na samotnou hru. Ta se skládá ze dvou 
základních částí: z nudné a špatné. Za tu špatnou 
považujeme jízdu autem. I když ve filmu se jelo 
autem jen jednou, tady si za volant sednete každou 
chvíli — a budete mít pocit, že se snažíte ovládat 
betonový kvádr na kolečkách. Peklo. Naštěstí má vaše 
auto vlastnosti tanku, takže se můžete cestou prostě 
probourat. Poprvé jsme také viděli, aby auto, se kte- 
rým se honíte, jezdilo ještě hůř než vy a bouralo do 
všeho, co se hýbe (a někdy i do toho, co se nehýbe). 

Střílečková pasáž je o něco lepší. Především tu 
máte několik možností. Kromě krytí máte i možnost 
vzít si rukojmí a využít ho jako páku na policajty, 
kteří pak proti vám budou bezbranní. Problém je 
v tom, že se tak celá akce stane dost mechanickou 
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E Ostatní Gauneři vás učí 
střílet pomoci paintballu. 


a zdlouhavou. Prostě chytnete rukojmí, při každém 
setkání s policajty ho křísnete přes hlavu, donutíte 
je, aby odhodili zbraně a postavili se ke stěně. A pak 
jdete dál. 

Navíc sám film nenabízí zrovna pestrou paletu 
lokací, takže se většina hry točí kolem nepovede- 
ného přepadu klenotnictví. To člověka spíš naštve - 
půvab Gaunerů spočívá v tom, že vlastně loupež 
vůbec nevidíte a seznamujete se jen s jejími 
následky. Funguje v příběhu jako taková černá 
díra, která ovlivňuje životy všech hrdinů. 

Zato ve hře si tu loupež vypijete až do dna. 
Hned s prvním z týmu hrdinů (ano, budete postavy 
střídat) projdete celou trasu z klenotnictví přes 
zadní dvorky až do bezpečí — a pak hupsnete 
k druhému hrdinovi a jdete s ním skoro tu samou 
trasu znova. Vážně zábava. 

Tvůrci se evidentně snažili vypomoci si brutali- 
tou, drsnými výrazy a cákáním krve, jenže - i když to 
říkáme neradi - to samo o sobě nestačí. A i když tu 
máte střelbu ve zpomaleném režimu, i když můžete 
umlátit své rukojmí pažbou pistole, dobrá hra to 
stejně není. A na svém názoru nic nezměníme, ani 
když uříznete managerovi prst. li Jiří Pavlovský 
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Proč? Proč se tvůrci rozhodli zprasit 
tak skvělý film? Naprostý nedostatek 
invence, talentu a soudnosti, to je 

herní verze Gaunerů. 


E Práce s rukojmími je 
jedním z mála kladů. 


JAKO BY SI Z OKA VYPADLI 


Podívejme se na filmové gaunery a na jejich herní 
protějšky. A připravte se, že to nebude hezký pohled. 


PAN BLONDATY 

Jediný Michael Madsen dal 
práva k použití své postavy 
= a dokonce si ji i sám 
namluvil. 


PAN BÍLÝ 
Jestli nám chcete tvrdit, že 
tenhle člověk vypadá jako 
Harvey Keitel, tak mazejte 
rovnou k očnímu. 


Cuiow Geovge 


namco 


VYDAVATEL 
ELECTRONIC ARTS 


VÝVOJ NAMCO BANDAI 
DISTRIBUTOR EA 
POČET HRÁČŮ 1 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB WWW.NAMCO.COMI 
GAMES/CURIOUSGEORGE 


60 HZNE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA 1299 KČ 


REKAPITULACE 
Hra na motivy animova- 
ného filmu, to už je 
dneska normálka. Někdy 
se povedou víc, někdy 
míň. Curious George pat- 
ří mezi ty hry, které se 
povedly míň. 


Hra pro abstinenty, kteří chtějí mít opici. 


bychom to objasnili. Curious George je malá 
zvědavá opice, která je hvězdou animova- 
ného seriálu a v současnosti i celovečerního 
filmu. Hlavním posláním opičáka George je 
(alespoň jak jsme to pochopili ze hry) sledovat muže 
ve žlutém klobouku a hrabat se ve všem, co vidí. Což 
jako životní poslání není zrovna nic extra — a bohužel 
ani jako obsah počítačové hry to zrovna neuspokojí. 

Hra se drží děje výše zmíněného celovečerního 
filmu — který mimochodem vypadá docela dobře. 
Stará dobrá 2D animace, stýskalo se nám po tobě. 

A jelikož je to film pro děti, můžete počítat s tím, že 
hra podle něj nebude obsahovat nějaká krvavá 
jatka. Ne, bude to hezká roztomilá plošinovka a ani 
nebudete kydlit žádné zvířecí protivníky, budete jen 
skákat z větve na větev, či (později ve městě) z římsy 
na římsu, prolézat větracími šachtami a především 
budete zvědaví. Tahle hra vám totiž dává body za to, 
že se lidem hrabete ve věcech. Vážně! Spouštíte gra- 
mofony, rozsvěcujete lampy, otvíráte šuplíky, prostě 
děláte bordel. Škoda jen, že těch věcí, se kterými 
můžete navazovat interaktivní poměr, není zrovna 
moc druhů, a tak se pořád opakují. Člověk by řekl, že 
když George rozsvítí padesát lampiček, že ho to 
pomalu přestane bavit, ale ono ne. Možná by se měl 
jmenovat spíš Sklerotický George. 

Animace je poměrně primitivní, ale docela 
hezká - hra sama ne. Naprosto jednoduché věci se 
tu mísí s nelidskými a totálně frustrujícími, jako je 
třeba skákání z auta na auto. Díky mizerné kameře 
a divným úhlům se tu strašně špatně odměřují 


ŽIVOT JEDNÉ OPICE 


V osmdesátých letech vznikl na motivy knížek 
o malém zvědavém opičákovi, jejichž autory jsou 
manželé Reyovi, televizní seriál. V něm se 
George, hlídaný bezejmenným Mužem ve 
žlutém klobouku, pokaždé zaplete do nějakého dobro- 
družství, aby nakonec všechny zachránil, nebo překazil 
rejdy gangu zločinců. V současnosti podle tohohle seriálu 
vznikl celovečerní film, který, jak se zdá, má celkem 
úspěch. A samozřejmě hra. 


skoky a navíc ani není jasné, kam se vlastně snažíte 
dostat. A podobné je to se skákáním přes lekníny, či 
přes hlavy afrických žen. Naštěstí je hra poměrně 
milosrdná a při každém úmrtí se vrátíte jen kousek 
zpátky. Ale přesto nás to štvalo. Od dětské hry jsme 
nečekali, že nás bude přivádět k zuřivosti. 

Ale ve hře nepůjde jen o skákání a sbírání 
banánů. Budete mít i jiné úkoly. Třeba jsou tu 
různé rytmické vložky, ve kterých budete muset ve 
správném okamžiku zmáčknout správné tlačítko. 
Občas budete muset v limitu něco najít a přinést, 
či na čas proběhnout trasu a sesbírat veškeré před- 
měty. Díky tomu je hra přece jen o chlup pestřejší 
a skoro i zábavná. Skoro. 

Jak už jsme psali, grafika je sympatická, ani- 
mace hrdiny dobrá (i když po půlhodině jeho skře- 
ků máte chuť mu zakroutit krkem)... Jenže samot- 


né hře chybí nějaký nápad, něco, díky čemu by 
byla zábavnější i pro lidi nad pět let. A možná 
i pod. 


Jiří Pavlovský 
ne 


Ee) VERDIKT 


Grafika — MUTE Barevná, rozjuchaná, jednoduchá. 


Curious George patří mezi dneska už 
povinné adaptace dětských animá- 
čů — a v téhle kategorii se zařazuje 
mezi průměr. 


B George se právě 
předávkoval banány. 
Za chvíli dostane absťák. 


alá, 
MOC 
LS 
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VYDAVATEL CAPCOM 
VÝVOJ CAPCOM 


DISTRIBUCE EA 


POČET HRÁČŮ 1 
NA PULTECH 29. ZÁŘÍ 
ANGLIČTINA POKROČILÁ 


WEB WWW.CAPCOM, 
(OM/DMG3 


60 HZANO 


WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 


CENA 999 KČ 


REKAPITULACE 
Vyleštěné znovuvydání 
násilnické gotické bičo- 
vačky od Capcomu s ně- 

kolika věcmi navíc, 
Ovšem v oblasti hratel- 
nosti jde pořád o staré- 

ho známého DMC 3. 


T žádňé pochybnosti 


o jóMm, že Vergil je kus 
Člapa, var 


si největším pokrokem hry Devil May Cry 3: 


Special Edition je skutečnost, že Capcom 

udělal Vergila, Dantova bratra a silného 

záporáka, jako plnohodnotnou hratelnou 
postavu. Ale pokud za něj chcete hrát hned od 
začátku, musíte mít na své paměťové kartě ulože- 
nou pozici z původního DMC 3, nebo mít tuto spe- 
ciální edici dohranou. 

Tohle je nesmysl, opravdu. Jestliže nemáte 
save z původního DMC 3, můžete si třeba jít do 
obchodního domu koupit nějaká šťavnatá jablka 
a při jejich konzumaci čekat, až hru dohrajete. 
Jistě, je to volba Capcomu, ale my říkáme, že je 
špatná. V této edici je i pár odemknutelných míst 
navíc, mezi ně patří například i Bloody Palace, což 
je jedna z většího množství nezapomenutelných 
klasik od Capcomu, kterou si můžete pamatovat 
z DMC 2, kde se objevovalo více a více legií nepřá- 
tel a kde jste v nouzi museli prozkoumávat pro- 
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DEVII MAY CRY 3: 
" SPECIAL EDITION 


středí nebo řešit hádanky. Další dodatky jsou pří- 
stupné hned ze začátku — pro pokračování 

z posledního checkpointu před vaší smrtí slouží 
tzv. žlutý kruh, zlatý kruh vám dá na výběr dvě 
volby, zaprvé, abyste pokračovali z posledního 
záchranného bodu, za druhé, můžete pokračovat 
přesně tam, kde jste zemřeli. Turbo mód vám 
dovolí zvýšit rychlost hry o 20 % a maniakální 
DMC 3 příznivci herních soubojů nyní narazí na 
hrstku kolekci bitek. 


UTIKEJ, DABLE! 

Všechna vylepšení a bonusy teď nechme stranou, 

pohotový fanda už ví, že jádro DMC 3 je stále stej- 
né, není zkažené a ani se nikam jinam nemíchá. 

Zda se rozhodnete pro tohle zvláštní vydání, nebo 
pro původní klasickou verzi, záleží na vás. Ovšem 

toto je jedna z nejlepších věcí na PS2, kdy pod sil- 
nou parou bouchají hrnce, všude kolem šleháte 


al Nový chlápek ukazuje 
svou zručnost s čepelí. 
: w"“ 


časově omezená brilantní komba a užíváte si velmi 
dramatických a zábavných soubojů s těžkými 
bossy. Devil May Cry 3 je hra, která požaduje obrat- 
nost a zručnost, ale náležitě snahu odměňuje. Vy, 
nebo nepřítel, se stále pokoušíte získat lepší umís- 
tění, byť s nosem od krve. 

Když konečně dostanete do svých rukou Vergi- 
la, dokážete skoro každého zastrašit. Vergil se 
natřásá a útočí se spoustou čepelí, má jakýsi uži- 
tečný vrhací meč a schopnost teleportovat se 
do blízkosti nepřátel. Ale uvažujte, kolik fantastic- 
kých pohledů na DMC 3 bylo (a neustále je), speci- 
ální edicí tak naštěstí není dodatečně přidáno 
pouze pár věcí. Je velmi pravděpodobné, že pokud 
máte původní menší verzi, nebudete o této edici 
uvažovat, ale radíme vám, opravdu si ji opatřete. 
Je to právě o tom, jestli byste si koupili samotný 
Big Mac, nebo Big Mac menu. lži Steve Bailey 
[překlad: Daniel Krumpoch] 
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Grafika (08. Úžasná prostředí a blýskavé osvětlení. 

Zvuk 07) Protivná hudba, ale hezké brutální efekty. 
Hratelnost (08) Je to ošperkovaný DMC 3, žádné větší změny. 
Trvanlivost (08. Ohromná, pokud máte rádi náročné výzvy. 
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Nutnost odemykat Vergila je protivná, 
ale z ostatních hledisek je to pořád 
ten původní, znamenitý DMC 3. 


CAPCOM 


DETAILY 


NA PULTECH 8. ZÁŘÍ 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
WI-FI MULTIPLAYER NE 
DOWNLOADY NE 

CENA 1499 KČ 


č 


DETAILY 


VYDAVTEAL KOEI 

VÝVOJ INIS 

DISTRIBUTOR HYPE 
POČET HRÁČŮ 1—2 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 
DOWNLOADY NE 

CENA CCA 1100 KČ 
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Pokud je vám méně než 30, můžete * 
amít soldskool hratelností problém. 
 „ — “ 


„0 


n o Ak — 


Staré úrovně byly překřesleny v . 
3de současné detailní grafiky. 1) ! 
2. Me * - 


Retro plošinová akce vstávala z mrtvých v plné síle 


a začátek jedno varování: pokud jste rozmaz- 
leni relaxační hratelností moderních plošino- 
vek, možností vracet čas, napravovat chyby, 
kdykoli se vám zlíbí, utíkejte pryč. Ultimate 
Ghosts 'N Goblins jsou totiž remakem staré plošinové 
akce se vším všudy — včetně hardcorové obtížnosti. 
Koncepčně jde o tentýž slavný titul, který byl Capco- 
mem uveden v roce 1988, ale grafickým zpracováním 
zcela odpovídá současným možnostem, působí 
moderně a atraktivně — prostě ideální kombinace. 
Jistě, nekompromisní náročnost, která je výsled- 
kem složitých útočných schémat nepřátel a bez varo- 
vání kolabujících plošin, může být pro mnohé až zby- 
tečně frustrující. Možná až za hranicí snesitelnosti. 
Chce to ale vydržet. Naštěstí každou úroveň začí- 
náte s hromadou nových životů, a tak máte meto- 


; 
: (©) 
Někdy si připadáte jako 


v hlavě Peta Dohertyho;.: 


oupit, nebo nekoupit? Je to prudce origi- 
nální, zábavné a parádně zpracované. Na 
druhou stranu to je téměř identická konver- 
ze pár let staré hry na PS2, velmi krátká 

a dosti japonská. Odpovědět si musíte sami. 

Jde o rytmickou akci, takovou tu průkopnic- 
kou, která po boku PaRappa The Rapper a Space 
Channel 5 definovala základy žánru. Na rozdíl od 
mnoha podobných her však Guitaroo Man přišel 
s ovládacím modelem, který nespočíval v pou- 
hém přesném mačkání požadovaných tlačítek do 
rytmu. | zde je třeba mačkat tlačítka, ale zároveň 
je třeba „držet“ délku tónu pomocí pohybu 
analogovým stickem. Teoreticky to může vypadat 
divně, ale v praxi máte skutečně pocit, že něja- 
kým způsobem hrajete na elektrickou kytaru, 

a to je pocit božský. 

Navíc má Guitaroo Man soundtrack přímo k zu- 
líbání. Hudba je dílem japonské kapely COIL, která 
naprosto šíleným způsobem míchá prvky thrash 
metalu, samby, rock and rollu, reggae, drum and 


GITAROO MAN LIVES! 


Zralá pro psychiatrii, ale současně i geniální 


dou pokus — omyl příležitost trochu si prostředí osa- 
hat. Nicméně musíte být neustále maximálně 
soustředěni na akci. Skoky je třeba provádět opravdu 
přesně a nikdy nevíte, kde se před vaším panáčkem 
zmaterializuje další potvora. Motivace k úspěchu je 
silná. Pokud totiž přijdete o všechny životy, putujete 
až na začátek úrovně a musíte procházet všechno 
hezky znovu. Prostě jako za starých časů. 

To všechno zní skoro jako kritika, ale ve skuteč- 
nosti můžeme hledat pro Ultimate Ghosts 'N Goblins 
jen samá slova chvály. Předně jde o vynikající desig- 
nérský kousek s dábelsky náročnými, ale také 
zábavnými úrovněmi. Některé nedokážete opustit, 
ani kdybyste tu měli umřít stokrát. Za zmínku stojí 
třeba jeskyně zamořená slimáky a trolly. Zbraně jsou 
stylové a vyvážené (magické bumerangy, ohnivé 


bassu i techna, prostě nezná žádné hranice a per- 
fektně doplňuje celkově praštěnou image hry. 
Každá skladba je rozdělena do několika 
„sekcí'“, které se tak trochu liší způsobem hry na 
kytaru a navíc vytvářejí scénář, kdy postupně 
můžete dávat konkurenčnímu kytaristovi na frak. 
Ve srovnání s PS2 verzí je PSP hra obohacena 
o dvě nové písně a možnost kooperativní hry přes 
wi-fi. Proto stále trpí nedostatečnou délkou. Záleží 
jenom na vašich preferencích... Il Farid Starman 
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všechny podmí! k 
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| Grafika JUTA Styiizovaná a osobitá. 

(0IL strčí do kapsy i kdejakou legendu. 
Novátorská a poměrně náročná rytmika. 


T 09 
Hratelnost 
Trvanlivost [Kl Ti nejšikovnější to dohrají za hodinu. 


Vynikající soundtrack a zajímavé pojetí ryt- 
mické akce vytvářejí kouzelnou kombinaci, 
které se jen těžko odolává. Malý rozsah hry | 10 


trochu vyvažuje alespoň vyšší náročnost. 


bomby...). Ano, je to hodně náročné, ale o to více 
uspokojující, jakmile tomu přijdete na kloub a pře- 
konáte překážky, které se zpočátku zdály být skoro 

nepřekonatelné. Dotažená věc, i když určitě ne pro 


každého. i Farid Starman 
VERDIKT 
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IUJÍ Parádní design, škoda občasného zpomalení. 
06, Melodické smyčky průměrné hodnoty. 
Hratelnost (08 Vysoká náročnost, se kterou se chcete prát. 
Trvanlivost [iŤEŘÍ Kvůli bonusům si to projdete dvakrát. 
Překrásný a nesmlouvavý remake plo- 
šinové klasiky z roku 1988. Připomene, 
jak náročné kdysi hry bývaly, a přitom 
lahodí oku díky citlivé modernizaci. 


— — v 
Wojo King Bee (3) 


Hrdina splňují A 
, 


ATTACK 
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i'm lovin' it 
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HRATELNÁ DEMA 


NEED FOR SPEED: 
CARBON 


Vyzkoušejte další NFS v exkluzivním 
předstihu před vydáním! Máte k dispo- 
zici tři různé vozy, které můžete libovol- 
ně upravovat a účastnit se s nimi tří zá- 
vodů — okruhu, smykové jízdy, a pokud 
vobou vyhrajete, duelu v kaňonu. 


LEGO STAR WARS II: 
THE ORIGINAL TRILOGY 


Vyzkoušejte si úlohy Obi-Wana, 
Kvě | Luka Skywalkera a dvou droidů v úrovni 
+ Mos Eisley — zkuste rozebrat všechny 
MN | stormtroopery, kteří vám zkříží cestu. 
Používej kostky, mladý jedi. 


YAKUZA 


K dispozici máte tutoriál, který vás vycvičí v mlácení 
japonských mafiánů, a navrch první 
sekce příběhového režimu. Pokud dáte 


i přednost sportovnímu vyžití, můžete si 
Pe dát trénink v baseballu. Zkuste také 
nahlédnout do barového suterénu. 


ří závodů 
dstihu! 


CHROM 


FACE COMBAT ZERO: 
« THE BELKAN WAR 


ém pře 


„ 


Ochutnávka t 
ve velk 


"CARBON 


n 
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ACE COMBAT ZERO: 
THE BELKAN WAR 


Vylétněte do stratosféry jako pilot taktic- 
ké stíhačky F-15C Eagle, nebo na mari- 
ňáckém stroji FIA-18C Hornet. K dispo- 
zici máte první misi posledního dílu le- 
tecké akce od Namca a za úkol sestřelit 

všechny protivníky. 


FORMULA ONE 06 


Zkuste rychlý závod na jednom ze dvou oficiálních 
okruhů formule jedna. Buď to bude 
legendární Nurburgring, nebo slunná 
Catalunya. Závody jsou na tři kola 

a můžete je absolvovat v kůži kterého- 
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PRO STROKE GOLF 
WORLD TOUR 2007 


Krátká hratelná ukázka pochází ze svě= 
toznámého závodiště Belfry. Dále si 
můžete vyzkoušet možnosti zdejšího 
editoru a vymodelovat unikátní green, 
na kterém otestujete své puttovací 
schopnosti. 


BIONICLE HEROES 


Transformujte se do jednoho z mnoha Bionicle bojo- 
vých robotů a posléze se vydejte na 
akční dobrodružství do kompletní úrov- 
ně v džungli. A pozor — zde se to jen 
hemží nejen nepřáteli, ale také exotic- 
kou divokou zvěří. 


ROM 


*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACAO - NÁO É PARA REVENDA « 


* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG « 


= 


EYETOY LEMMINGS 


Tréninkové úrovně vám ukážou, jak zapojit vlastní tělo 
do řešení úrovní notoricky známého lo- 
gického rychlíku. Vlastním tělem musíte 
zachraňovat tupé lumíky před sebevraž- 
dou a vytvořit jim cestu do bezpečí. 


lO0N+ 


- VIETATA LA VENDITA *DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © 


* DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF « NÁYTE- EI JÁLLEENMYYNTIIN * 
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tered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc: 


Sony Corporation. Al Rights Reserved 


2004 Sony Computer Entertaím 


BONUS: ULOŽENÉ POZICE 


Po minulém čísle opět uvádíme kompilaci uložených pozic, které si můžete 
snadno dle pokynů stáhnout (ze sekce Replay) na paměťovou kartu. 

Mezi těmito daty najdete mimo jiné savy z her, jako Primal, Jak II, MGS 2, 
Silent Hill 3 nebo Enter The Matrix. 


Note: All games titles, content, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All rights reserved. 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE © ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP « 
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PŮVODNÍ NÁZEV 

Lord of War 

(USA, 2005) 

REŽIE 

Andrew Niccol 

HRAJÍ 

Nicolas Cage, Bridget 
Moynahan, Jared Leto, 
Shake Tukhmanyan, 
Jean-Pierre Nshanian, 
Jared Burke, Eric 
Uys, David Shumbris, 
Stewart Morgan, 
WEB 
www.lordofwarthe- 
movie.com 
DISTRIBUCE 

Lion Gates Films/BHE 
DVD TECH 
2,35:1/anamorfní/ 
DTS (EN)/DD 5.1 (CZ)/ 
C titulky/117 minut 


Ten slušně-vypadajíčí,chlapík 
taky obchoduje s'válkoú: 


Zkouška dodaného zboží. Příběh 
je založen na reálném obchodo- 
vání s brutální liberijskou vládou. 


Postkomunistické 
Rusko bylo pro Orlova 
latou příležitostí. 


090 PlayStation.c oFiciáLní magazin-cz 


FILM: Po zhlédnutí Obchodníka se smrtí se na 
jazyk vkrádá otázka: Proč? Proč? PROČ? Proč 

0 filmu nikdo téměř nic nevěděl? Proč na něj 
chodili jen informovaní lidé? Proč v poklad- 
nách amerických kin propadl? Proč?! Je to je- 
den z těch momentů diváckého prozření, kdy 
si uvědomíte, že umění natáčet inteligentní 
velkorozpočtové filmy, ne jen popcornové 
ptákoviny, ještě existuje. Obchodník se smrtí 
je zářným příkladem, že lze natočit fantastický 
film ze současnosti, který nejen perfektně 
podá příběh, ale také vás vyburcuje k něko- 
likahodinovému přemýšlení a s trochou štěstí 
vytvoří doživotní vzpomínku. Samozřejmě, 

to udělá poslední film Stevena Seagala také, 
ale v tom případě je to doživotní pomyšlení 
za trest a těch několik hodin strávíte uvažo- 
váním, proč jste se na to vlastně dívali, když 
jste byli úplně střízliví. V recenzovaném filmu 
je ke své herecké slávě přiveden Nicolas Cage 
(také producent) jako překupník zbraní me- 
zinárodního formátu. Události jsou více než 
„mírně“ inspirovány osudy skutečných mafi- 
ánů obchodujících se zbraněmi a pro Českou 
republiku je docela vtipné, že většina scén 
z armádních skladů se natáčela u Plzně a že 
několik měsíců po premiéře filmu dostali čeští 
policisté obchodníka se zbraněmi jménem 
Orlov v Karlových Varech. A hádejte — Cageova 
postava se také jmenuje Orlov. 

Temná budoucnost ukrajinských imig- 
rantů ve Spojených státech vyvolává v kon- 
struktivním Juriji Orlovovi chuť překonat bídu 
svých rodičů a začít život v normálním světě 
plném peněz. Vybere si k tomu pokoutné 
prodávání UZIn místním grázlíkům, po čase 
se díky rodinným konexím propracuje až do 
skladů Rudé armády těsně po pádu komu- 
nismu. Bez zaváhání sklady vykoupí a pro- 
dává vybavení diktátorům celého světa, pře- 
devším Andremu Baptistovi v Libérii (postava 
podle nechvalně proslulého Charlese Taylora). 
Na jednu stranu má Orlov peníze a dokonce 
krásnou manželku a zdravou větev, na dru- 
hou stranu sestupuje po spirále kriminality 
a rozmlžují se mu morální úsudky. Neúnavní 
agenti Interpolu nikdy nedokáží, že Orlov 
skutečně obchoduje se zbraněmi, a to přede- 
vším díky pašerákově důvtipu a jistým „hla- 
vám XXII" v mezinárodních zákonech. Ačkoliv 
sám zbraně nepoužívá, platí tu pravidlo „s 
čím kdo zachází, tím také schází“ a konec se 
nevyhnutelně blíží. Realističnost scénáře nás 
doslova pohltí a rozpad Orlovovy osobnosti 
a zvětšující se propast mezi ním a normálním 
světem brzy cítíme na vlastní kůži. 

Na první pohled by se mohlo zdát, že 
Obchodník se smrtí je smrtelně vážný film, 
který kritizuje současný stav zbrojního prů- 
myslu. Ve skutečnosti jde o sžíravou satiru 
plnou černého humoru, právě jako zmíněná 
Hlava XXII — a je to tak odvážný počin, že 
žádné z velkých studií nechtělo film zaplatit. 
Finance se nakonec sehnaly z různých mezi- 


Neplánované přistání 
kdesi v Africe. 


národních zdrojů. Pakliže se vám líbily filmY 
o tom, jak dokonalý systém vlastně nefun- 
guje a obohacuje své členy (např. Tři králové), 
budete u Obchodníka se smrtí brečet štěs- 
tím. V závěru se dokonce objevuje odvážná 
narážka na profitování jednotlivých zemí 

Z pašeráků v úplném závěru se film obrací 

na americkou vládu a OSN. Bravo. Vše tu per- 
fektně sedí. Kromě satirické linie jsou hlavní 
herci nepřekonatelně osobití, skoro jako by 
se problémy mezinárodního ilegálního ob- 
chodu se zbraněmi zabývali i v soukromém 
životě, a zejména Nicolas Cage dává do role 
vše. Můžete nenávidět všechny jeho aktuální 
herecké výkony, ale v tomto filmu před ním 
prostě musíte smeknout. Zdatně mu sekun 
dují Jared Leto jako bratr, Bridget Moyhanan 
jako dokonalá manželka, lan Holm coby pa- 
šerák ze staré školy a Eamonn Walker v roli 
diktátora Baptisty. 

Ke konci recenze si ještě řekněme něko- 
lik slov k režisérovi a scenáristovi z Nového 
Zélandu, Andrewu Niccolovi, což je na poli 
velkých filmů víceméně neznámé jméno. 
Obchodník se smrtí je pro něj třetím fil- 
mem po Gattace a 51mOne, jako scenárista 
ale participoval na Weirově Truman Show, 
napsal základní příběh pro Spielbergův 
Terminál — rozhodně není letmým návštěv- 
níkem kritického žánru, kdy je rozebírána 
společnost a její funkčnost. V současné době 
nemá rozpracován žádný film. Kdyby měl být 
Obchodník se smrtí jeho posledním sním- 


režisér padesátkou naprosto fádních filmů. 
10/10 

DISK: Obchodník se smrtí je filmem s vel- 
kým F. Takových kusů je jen pár do roka, 
možná do pětiletí. 0 to zajímavější a absurd- 
bonusové materiály a na disk dal pouze kva- 
litní (protože převzaté ze západního originálu) 
obraz a DTS zvuk s českým dabingem v DD 
5.1. Není to poprvé, co se něco podobného 
přihodilo. Funkčnost DVD média je poní- 
žena na „tak trochu lepší VHSku“ a možnost 
přidané hodnoty je naprosto ostentativně 
přehlížena. Jen pro srovnání: britská edice 
obsahuje komentář, rozhovor s Cagem a členy 
štábu, deset smazaných scén a dva doku- 
menty. Ach jo. 4/10 


TEXTY PAVEL DOBROVSKÝ 


HOSTEL 


HRŮZY DIVOKÉHO VÝCHODU 


FILM: ...a celé Slovensko zařvalo vztekem, když se ukázalo, že vyřa- 
zovací horor Hostel byl natočen v Čechách, a přesto vypráví o tom, 
jak na Slovensku žerou lidi. Parta baťůžkářů přijede do města, které 
slibuje skvělé a levné radovánky, ale zjistí, že s jejich ubytovnou není 
něco v pořádku. Že jsou v ní nezávislí cestovatelé mučeni a požírání. 
Tfujky tfuj. Ačkoliv se všichni shodneme na tom, že jde o naprostou 
pitominu, kterých jsme tu už měli několik, zjistilo se po premié- 

ře filmu, že béčkové publikum potřebuje nový fenomén. Pátek tři- 
náctého už prostě vyčpěl. A tak naprostý hororový nesmysl Hostel 

s rozpočtem čtyři a půl miliónu dolarů vydělal dvojnásobek a z reži- 
séra Eli Rotha udělal skutečnou celebritu žánru. S čistým svědomím 
nemůžeme film doporučit nikomu jinému než maniakům a milov- 


DOBA LEDOVÁ 2: OBLEVA 


fECETIZE 


Na Slovenská ormálka £=) 


Řezník tělem i duší... 


níkům béčkové produkce, zejména směru vyřazovacích krváren. A že 
se krve dočkáte, o tom nepochybujte. Bude jí hodně a bude všude. 
Pakliže přece jen do koupě nebo půjčení DVD půjdete, nezapomínej- 
te: Oficiální PlayStation 2 Magazín vás varoval a jeden ze slovenských 
diváků se vyjádřil: „DVD odporúčam použiť ako podpivník.“ 3/10 


DISK: DVD verze filmu nabízí nesestříhaný (čti jako „necenzurova- 
ný“) film. Audiovizuální prezentace nezaostává za dobrým průmě- 
rem, přítomen je i dabing v českém Dolby Digital 5.1. Bonusová 
výprava nebyla do doby uzávěrky tohoto čísla jasná, ale pravděpo- 
dobně se dočkáme klasických rozhovorů, dokumentu a nějakých těch 
scén zpoza kamery. 6/10 


LIBERTIN 


Ice Age: The Meltdown (USA, 2005) | REŽIE Carlos Saldanha | HRAJÍ Ray The Libertine (USA, 2005) | REŽIE Laurence Dunmore | HRAJÍ Johnny 


Romano, John Leguizamo, Denis Leary, Seann William Scott, Josh Peck | 


Depp, Paul Ritter, John Malkovich, Stanley Townsend | WEB www.mira- 


WEB wwu.iceage2.com | DISTRIBUCE 20th Century Fox/Bonton Home max.com!thelibertine | DISTRIBUCE Miramax/Bonton Home Ent. | 


Ent. | DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/91 minut 


J FILM: Když se jednoho dne zvířátka z pleistocénu úspěš- 
ně probojovala scenáristickými nástrahami první Doby 
ledové (2002), zjišťují, že obleva není jen strašák zlobi- 
vých mamuťátek. Údolí, kde žijí, začíná tát a je potře- 
ba rychle uniknout. To je ovšem jen pozadí individuál- 
ních příběhů jednotlivých protagonistů. Mamut Manny 

má problémy s namlouváním, lenochod Sid se bojí vody, tygr Diego 
chce být hrdinou a krysoveverka Scrat prostě jen chce další ořechy. 


DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/130 minut 


FILM: Libertin je divný kostýmní film, proto má Johnny 
Depp plné právo hrát v něm jako renesanční umělec John 
A Wilmot, který dokázal během sedmnáctého století šoko- 
vat a pohoršovat aristokratickou Anglii. Sexuální narážky, 
urážky, lichocení a králova přízeň (John Malkovich) dělají 
ků 7 jeho filmového života jakousi variací na ničím nespou- 


taného mladíka, který má možnosti rebelantsky porušovat konven- 
ce. Velmi stylová kamera a parádní výprava činí film atraktivní, pro 


Pokračování Doby ledové se poučilo z chyb jedničky a nyní nabízí osvě- © oko, ale samotný vnitřní děj je příliš předvídatelný a nedokáže plně 


žující, místy vtipný a po technické stránce dobře zvládnutý animák 
= i pro dospělé nebo dorůstající. 8110 


zaujmout. 6/10 


DISK: Dobrá prezentace, průměrné bonusy. 5/10 č 


DISK: Standardní bonusová výbava, zvuk je snesitelnější v originále 
než v českém 5.1 dabingu. 5/10 
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PŮVODNÍ NÁZEV 

Hostel (USA, 2005) 

REŽIE Eli Roth 

HRAJÍ 

Jay Hernandez, 

Derek Richardson, Eythor 
Gudjonsson, Barbara 
Nedeljáková, Jan Vlasák, 
Jana Kadeřábková, Jennifer Lim, 
Keiko Seiko, Lubomír Bukový 
WEB vywyw.hostelfilm.com 
DISTRIBUCE 

Columbia Tristar/ BHE 

DVD TECH 
2,35:1/anamorfní/DD 5.1 
(EN+CZ)/CZ titulky/95 minut 
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KONEČNÁ 


DOHRÁVÁME HRY, ABYSTE VY NEMUSELI: 


ozoruhodný comeback slečny 
Croft měl jednu podstatnou chybu 
— uběhlo to moc rychle a závěr nebyl 
ničím, co bychom mohli považovat za 
skutečné vyvrcholení. Nic to celkově byla 
moc pěkná záležitost a ani příběh o zkoumání 
dávné minulosti (za jakých okolností došlo 
ke zmizení Lařiny matky) nepostrádal určitý 
půvab. Takže jak to všechno dopadlo? Poté, 
co jsme s Larou prošli půl světa a navštívili 
nesčetné množství komnat a hrobek, se vra- 
címe tam, kde celé toto dobrodružství začalo, 
do kamenného kruhu uprostřed bolivijské 
džungle. Zdejší monument je úplně stejný 
jako ten v Nepálu, který explodoval poté, co 
před očima malé Lary spolkl její milovanou 
matku. Celá bitva poslední úrovně trvá 
zhruba deset minut. Lara se nejdříve 
vypořádá s Rutlandem a jeho po- 
mocníky (Rutland umírá). Pak se musí 
postavit bývalé přítelkyni Aman- 
dě a monstru, které ovládá. 
Konečně je Amanda sražena 
k zemi, v bezvědomí a Lara 
se přiblíží ke kruhu... 


ké : jcký meč, kterého 
Lara noří ne ny do starobylé- 
R 4 


la v pr u hry, -r 
“ Ao mechanismu. Vše náhle ožívá: 


Někdy si přeju 
být tlustá 
a ošklivá... 


ř šimi zraky se otevírá časo- 
K portů do minulosti - vidíme 
Lařinu matku stojící před iden- 

tickým kruhem, který byl před 

mnoha lety objeven v Nepálu. 


ž ři Amanda 

dyž Lara vykřikne, n. 
= Probudí a zařve na Lařinu 
matku, aby vytáhla identický 
magický meč na své straně. 
Ona ji 


« 


poslechne. 


m 
- 


Portál exploduje 
a Lara o vlásek 
uniká nebezpeci 
pohotovým sko- 
kem do strany. 


Amanda Vysvětluje, ž 
tluje, 
madam Croft a tiačá Lara 


tevřely bránu 


Lara sd 


chod k 
€re, ra spoj ěluj 
d 2'A spojuje sa, Je Amandě: „o $ 
sla , ab okamžiku je každé tyoje © ohoto ámé z | 
an dic © tvoje nadech- O Králi Arg,c.., ©Sendy 
Že by tém; © Máti může is i „řáli Artušovi, Matka 
Příštího dílu; začít, stále žije, 


BMX Freestyle Asociace a 4Elements uvádějí: 


a 5 
V-$$ 9 KATEGORIE EXPERTS A MASTERS 
Ý s. PŘÍZE MONEY: 30.000,- Kč 


A 


k CHECK! 
www 


XCup.Cz 


FOR MORE INFO 


Vstup zdarma / Trénink: 09:00 / Start 12:00 / Finále 16:00 
Na každém závodě losování o Freestyle BMX kolo Author a další věcné ceny od Poštovní spořitelny E 
Doprovodný program: DJs, Sprite chill out zóna, grill, PlayStation 2 game zone, fotbálek... 


st S u TT i: 
[n-orsereathers JZD ken AD 4) ©. s mone X O LEVEL "smě BR 3akas. 


E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - 


USINÁ S DRAKY 
Ve světě her jsem nováčkem, přesto zapáleným. 
Mám PS2 teprve od října loňského roku, pak už to 
šlo všechno šupem, hlavně díky vašemu časopisu 
0PS2. Díky za dárečky, bonusy, recenze, tipy a návo- 
dy, dema a za ušetřené korunky při výběru naku- 
pování her. Hraju ráda skoro všechno, nejvíc mě 
baví plošinovky a RPG. Teď je to konkrétně Dragon 
Ouest a přidám k lepšímu, že sháním sedm obrů 
pro Empyreu ke zničení zlouna. Rozhodně jeden 
z perfektních úniků z někdy šedé reality. Negativní 
dopad to má akorát na to, že se mnou „nemlu- 
ví“ můj pes (nemůže pochopit, proč se ta panička 
kroutí s ovladačem v ruce před televizí místo toho, 
aby se raději kroutila s ním venku) a můj nadprů- 
měrně inteligentní kamarád (je mu krásných dva- 
ašedesát), protože už ho ke konzoli nepouštím tak 
často, aby mohl hrát ty svoje 3+ a 7+ — mimocho- 
dem, někdy lépe než já. Jen jedno je pro mě ještě 
velkou neznámou - hororové hry. Žádnou dosud 
nemám, a proto je Forbidden Siren 2 velkým láka- 
dlem. Na rozjezd by to byl asi šok. Hrála jsem demo 
a jen tak tak, že mi vydržely čisté spodárky... 

Iva „Mína“ Jůzová 
Co se týče pejska, že by ho potěšilo (nebo naopak 
ještě více rozhodilo), kdybyste si pořídila The Sims 2: 
Pets? Posuďte sama, brzy snad bude demo. Z hororů 
bych doporučil na rozjezd něco přehlednějšího (i když 
ne nutně méně děsivého). Zkuste Silent Hill 3 nebo 
Project Zero 2, obě by měly být k dostání ve slevových 
koších. 


Tenhle obrázek je 
jenom pro Mínu :-) 


1 MENECENNA PS3? 

Ach jo, píšu poprvé... mám na srdci dvě věci, takže 
místo rozvleklých dramat a nudných tragédií bych 
rád přešel přímo k věci... v čísle padesát štyry jste 
uvedli šecky ty sarapatičky v PS3, a tak mě troš- 

ku malililinkato vystrašilo, že ty dva typy konzo- 

lí, 20GB verze a 60GB, jsou více rozdílné, než bych 
dokázal snést... inu, pochopte, samozřejmě, že 
bych chtěl vždy to nejlepší, jenže sto euro připlatit 
navrch, to by se asi rodičům nelíbilo. :-) (Povedlo se 
mi z toho udělat to drama, promiňte.) Zajímalo by 
mne tedy, o co všechno přijdu, zakoupím-li si lev- 


NA DOPISY ODPOVÍDÁ FARID STARMAN 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


informace na protější stránce 


nější verzi. A z hlediska takového, že mě zajíma- 
jí pouze hry... TV u mě v pokoji je stará, ale stále 
funkční Orava, pokud to v tom hraje jakoukoli roli, 
chraň Bůh, doufám, že ne, protože novou TV bych 
nedostal ani za tisíceré odprošení, a než bych si na 
ni... ehm... našetřil, škoda mluvit. Nerad bych si 
totiž odepřel některé herní skvosty, jež by ke svému 
spuštění vyžadovaly právě tu „nakopnutější“ verzi. 
To byla první věc, ta druhá je, že bych chtěl podě- 
kovat za prostor, který věnujete PS3, protože naše 
rodina bude mezi (relativně) prvními zákazníky a už 
teď budu v obraze, po jaké hře to poprvé sáhnout... 
A eče malej dotaz, úplně na závěr: je možné, abys- 
te pokračovali někdy v budoucnu s časopisem 0PS3? 
Jo, to je vše... mějte se krásně. 

Petr.Z5 
Pokud jde o spouštění her, neměly by se obě verze 
PS3 naprosto v ničem lišit. To je takové železné 
pravidlo konzolového byznysu. Jinak dá rozum, že 
na 20 GB se vejde míň stažených dat než na 60 
GB, ale 20 GB na případné „kešování“ herních dat 
(ukládání částí her, aby se to nemuselo pokaždé 
natahovat z disku) bohatě stačí. Taky by si lacinější 
PS3 nemusela tak výborně rozumět s PSP (absence 
podpory wi-fi). Konečně tu máme rozdíly v podpo- 
ře paměťových médií (z herního hlediska využitelné 
při transferu dat na kamarádovu PS3) a výstupu 
v normě HDMI, což je v případě využití televizoru 
Orava takříkajíc „šumák“. Přesto bych doporučil 
koupi dražší verze. Třeba časem přijdete na chuť 
multimediálním radovánkám, třeba si jednoho 
dne přece jen lepší telku pořídíte, kdo ví? Pokud 
jde o „0PS3“, vyloučené to samozřejmě není, 
ale žádné konkrétní informace zatím k dispozici 
nemám. 


LASKAVÝ KRITIK 


Chtěl bych se vyjádřit k vašemu časopisu, a rád bych 
se vyjádřil i k jednotlivým redaktorům. Takže, jak 
říká moje oblíbená Michelle od partyzánů, teď mě 
dobře poslouchejte, nebudu to víckrát opakovat. :D 
FARIDE D. STARMANE: V podstatě k vám nemám 
výhrady, vaše recenze jsou dobré a vaše úvodníky 
rozhodně čtivé. 

JIRKO PAVLOVSKÝ: Vás velice obdivuji. Píšete spoustu 
recenzí, které jsou velmi čtivé a vtipné. Ale nechá- 
pu, jak to všechno zvládáte, když ještě děláte do 
komiksů a do DVDček. Každopádně jste borec! 
MICHAELI MLYNÁŘI: Vy píšete recenze na nejoblíbe- 
nější hry (snobáckej blb by řek na nejtupější), a to 
bojovky, závodní a sporty. A rozhodně píšete recen- 
ze dobré, i když mnohdy s vaším názorem na hru 
nesouhlasím. 

PAVLE DOBROVSKÝ: Luku, vy píšete recenze na filmy 
a souhlasím s vámi v podstatě vždycky. Co takhle 
napsat něco víc? Do toho písíčkářského Levelu je 
vás škoda! 


PANE DIE NA NEBESÍCH 


Ex Zeus v plné kráse. 


vašeho časopisu, ale slibuju, že budu 
©. Píši vám, protože mám tušáka, 

a když mám tušáka, tak se vždycky 
něco stane, tak vám tedy píši. 

Asi před měsícem jsem měl tak- 
zvané 2. Vánoce, totiž jednou do půl 

3 : =% roku jezdím nakoupit ty nejlepší tituly 
pro ) P52 (vždy soudím bl: toho, co o nich napíšete). Prodavač jako 
obvykle valil oči na to, kolik her si beru, a když jsem platil, udělal něco 
nečekaného a zdánlivě nemožného. On totiž sáhl svou vlastní rukou 
pod pult a vytáhl odtamtuď hru Ex Zeus a řekl mi, že mi ji dá zadar- 
mo, tak proč to nebrat (navíc obal vypadal pěkně). 

Doma jsem se těšil, až vyzkouším všechny ty skvělé hry, nejvíc mě lákal 
Resi 4, dal jsem ale přednost mé zlaté perle Ex Zeus, strčil jsem ji do 
PS2 a, věřte, nebo ne, začaly mé 3. Vánoce. 

Na začátku mě oslnilo krásně zpracované menu a po startu mě 
zcela nečekaně zaskočilo krásně zpracované prostředí i postavy, a ta 
hratelnost..., no jedna báseň. Stručně řečeno boží hra, která neměla 
konkurenci, na ostatní jsem úplně zapomněl. Jo, to byl můj nejkrás- 
nější zážitek, co jsem kdy zažil. 

Teď ale pravdu. Po zapnutí týhle věci (říkat si hra nemá právo) jsem 
dostal křeče mozku, nevím přesně, co to bylo, ale byla to hrůza. Vždyť 
tak špatnou, hnusnou, zdraví škodlivou hru jsem jaktěživ neviděl a ani 
nehrál, vždyť vono se to ani hrát nedalo, proboha potřebuju mamin- 
ku, nebo si něco udělám. Skoro jsem se z toho blivajzu zbláznil, ještě 
štěstí, že byla maminka doma a hru zavčas ukončila. Na zotavení a re- 
generaci mozku jsem potřeboval skoro deset minut, a když se tak stalo, 
vzal jsem lopatu a tu věc zahrabal venku na zahradě. Jenže pořád 
mám strach, že to doma někde za nábytkem nakladlo vajíčka a že se 
to, až to budu nejmíň čekat, vylíhne a zničí mi to život... 

Nakonec jsem se chtěl zeptat, s jakou nejhorší PS2 hrou jste se 
setkali vy? A úplně na závěr jsem se chtěl omluvit, že vás můj dopis 
otravoval. To víte, když mám tušáka, tak se holt nedá nic dělat. 
| Lukáš „Desspi"“ 


jsem namále. 

Inspirovalo mě to k uspořádání redakční miniankety a výsledky jsou následující: Já (čili 
Faria): 7 Sins, Jirka Pavlovský: Crazy Frog Racer, Michael Mlynář: Driving Emotion Type S, 
Petr Bulíř: The Bouncer. Hned poté jsem se jal pátrat po hře Ex Zeus, která se možná snaží 
zmást málo informované zájemce o skvělou Deus Ex. Jde o dva roky starou superbudge- 
tovku s bojovými roboty. Zkoušet to asi nebudu ©. 


DALIBORE FRANTO: Vy děláte většinou tu špinavou práci, což znamená překlá- 
dání recenzí z originálu a psaní recenzí na ty nejprůměrnější blbosti. Ale svou 
práci děláte dobře. 

MARTINE BACHU: Další levelák a občasný přispěvatel do rubriky recenzí. Dobrej 
týpek! 

LEONO BEČVAŘÍKOVÁ: Vy jste mi ohromně sympatická, protože 0PS2 je podle 
mě časopis s nejlepším designem na trhu, a navíc máte ráda 24 hodin, takže 
vy prostě musíte být fajn. :-) 

Tak to by bylo tak všechno. Jste výbornej časák, a i když mě občas štvou 
ty pětiminutový dema, rozhodně si vás budu kupovat dál. Takže good luck, 
švarní jinoši! 

Honza „PHaNTOm“Pikous 
Díky za povzbudivá slova, potěšila nás všechny včetně „švarného jinocha“ 
leony ©. 


LIDOVÁ POEZIE 


Čus, bus, traktorus, flus spad na trus. dok děcka, nevím, jestli mě znáte, 


- štípnu hot“ Pak už jsem jen slyšel: „rady od toho lá, jste zatčen.“ 
Vyfasoval jsem 28 let, ale teď už jsem venku. Už to není, co bejvalo, je ze mě 


096 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


dědula. Hejhula. Teď mám v New Yorku zase nějaké problémy. Z jedné strany jdou po mě 
poldové a z druhé mafie. Musím se zdekovat do Liberty City a říct Tommymu Ciprianimu, 
aby to za mě vzal. Do Liberty City nic neletí, ale já se tam musím za každou cenu dostat. 


Jaromír „The Kid“ Dolanský 


Jenom jestli to nebude tím, že Liberty City a New York jsou v podstatě dva názvy pro to 
samé město. 


ZNÁTE Z TV 


Pár z vás jsem viděl v televizi. V Game Page jsem viděl Petra Bulíře, Farida Starmana a Lu- 
káše Codra. Co mě ale překvapilo, když jsem zapnul Volejte Novu a najednou tam byl něja- 
kej chlápek a jmenoval se Jiří Pavlovský. Byl to opravdu váš kolega, nebo shoda jmen? Vaše 
další návodová knížka byla super, jen tak dál. 


Ota Pech 
Já se omlouvám i za kolegy za psychickou újmu způsobenou sledováním Game Page. 
Pokud jde o Jirku, nejsem si zcela jist. Jestliže vypadal jako vrahoun a sprostě nadával 
moderátorům, mohl to snad být on. 


NEVYHNUTELNÉ VĚCI 


Zdravím redakci časopisu, píšu vám proto, že mě zaráží absence dětí ve hrách, kdy chodí- 
te po ulici. Např. takové GTA: SA — jdete po ulici Los Santos (a.k.a. Klon LA :)) a potkává- 
te v různých čtvrtích lidi různého vyznání, ras, oblečení, stylů a věku, ALE nepotkáte např. 
na ulici černošského ghetta pětiletého sígra na ukradeném kole, nebo matku v extraMINIs- 
ukni a halence ze sekáče s kočárkem. Trochu mi to kazí dojem reálnosti, normálně na ulici 
potkáváte samá malá děcka, ne? :) Asi je to proto, že kdyby ve hře šlo zabíjet matky s ko- 
čárkem a výrostky předškolního věku, asi by to bylo bráno jako moc brutální, na to, aby to 
bylo použito. Nejen v GTA to tak je... vzpomenu jen Mafii, Destoy All Humans!, GTA 3 a Vice 
City, v demu Yakuzy jsem taky žádné neviděl (Silent Hill se nepočítá, tam jsou děti většinou 
za hlavní bossáky :D ). 

Ještě by mě jinak zajímalo, jestli bude PS3 grafika neuplatněná na horším televizoru. 
Plánuju koupi PS3, myslíte si, že mě to přinutí nakonec na High Definition přejít? 

Mirek „scRaTcH“ Kobza 

Myslím, že jste si odpověděl sám, a já jsem upřímně šťastný, že nikoho nenapadlo dávat 
do městských akcí maminky s kočárky. Všechna ta kotroverze kolem násilí ve hrách by 
byla ještě znásobena a zcela zbytečně. Cenzoři by měli hody. Pokud jde o dotaz týkají- 
cí se grafiky PS3 na normálním televizoru, nemyslím, že bychom někdy napsali, že by se 
neměla uplatnit. Stejně jako vidíte rozdíl v kvalitě grafiky mezi Psone a PS2 na stejném 
televizoru, rozdíl je hodně markantní i mezi PS2 a PS3. Nicméně si myslím, že k přechodu 
na HD byste byl nakonec donucen i bez nákupu PS3. Možná později, ale je to skoro nevy- 
hnutelné (asi jako přechod z černobílé televize k barevné). 


SMS RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na 
některou hru? 
Posílejte nám vaše SMS recenze na číslo 9000106, a to ve tvaru: 


VOGEL HRA*Jmeno/Nick/Prijmeni*text. Nezapomeňte uvést název hry a hodnocení formou X/10. 
Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Kontaktní informace na sebe a text recenze oddělte 
hvězdičkou nebo čárkou. Deset nejlepších příspěvků otiskneme v příštím vydání 0PS2. 


Cena odchozí zprávy je 6Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 


cena pro příští 


PE 


CT 


-= 
LDAFK PRESIRREC TIN 


Autor příštího dopisu měsíce získá exkluzivní „Pocket Survival Kit“ obsahující spoustu 
hezkých věcí včetně plné verze Tekken: Dark Ressurection pro PSP. 


E PRES 


Hry pro PC a konzole Playstation 2, PSP, 
Nintendo DS a Gameboy za skvělé ceny. 


1299 Kč 


Ace Combat: 
The Belkan War 


1299 Kč 


PlayStation.c . 
AKCE: Hra za 1Kč 


Pokud u nás nakoupíte hry pro PS2 za více jak 2000 Kč nebo 2500 Sk 
dostanete od nás jednu z těchto her za 1Kč: 

« Metal Gear Solid 3: Snake Eater + bonus DVD 
* Taito Legends 


ETAL GEAR SOLID 3 


P © 
1499 Kč 


Metal Gear Solid 3: 


Subsistence + (bonus DVD) 


Splinter Cell: 
Double Agent 


1199 Kč 1599 Kč 


FIFA 07 
(český dabing) 


1599 Kč 


(český dabing) 


OBJEDNÁVEJTE NA INTERNETU: 
www.GameExpres.cz , www.GameExpres.sk 


OBJEDNÁVEJTE TELEFONICKY: 
CZ: 605 44 66 66 nebo 72460 45 10 
SK: 0902 49 29 39 nebo 0905 92 49 76 


OSOBNÍ ODBĚR (pouze po tel. objednání) 
Expres Stores s.r.o., Sokolská 19, Praha 2 
Expres Stores SK s.r.o., Vyšná 9, Bratislava 2 


Všechny ceny jsou včetně DPH 
a platí do vyprodání zásob. 
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MEGALOMANIE, PARANOIA A... KOULE 
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| Ni V M NEXT-GEN KRÁSE! 
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„ NEUVĚL 
X . 


ITELNĚ REALISTICKÁ MLÁTIČKA! 
I 


= ProjEvolution Soccer 6 / Kingdom Hearts II 
mDěstroy All Humans! 2 / The Sims 2: Pets 


NEJNOVĚJŠÍ HRATELNÁ DEMA 
< VČETNĚ PRO EVO 6, FIFA 07, 
„ MADEMANA MNOHA DALŠÍCH 


Nadlidská Síla. Sportovní Sláva. Ovládnutí Světa. 


Ak 


Nyní pouze 


3.990 Kč 


www.playstation2.cz PlayStation.c 
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